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Piehled zmén v tomto vydani
Dale uvedené zmény byly schvaleny korespondencné radnymi cleny World Lacrosse v Unoru 2021.

Cislo pravidla Nadpis

25.1 CBO a vedouci stolku zapisovatell
25.2 Casoméfi¢ vstupujici na hraci plochu
37.1 Volné rozehrdni

65.1 Postaveni mimo hru

79.1 Hrac, ktery se dopustil prestupku
79.3 Hrac, ktery se dopustil prestupku
79.4 Hrac, ktery se dopustil pfestupku
82.6 Vyhoda

Zménéna nebo doplnéna pravidla jsou zvyraznéna tucné a podtrZenim.
ZrusSena pravidla jsou Skrtnuta s uvedenim mésice a roku zruseni. Diky tomu je zachovano Cislovani pravidel.

Schvalena feseni praktickych pfikladd jsou zvyraznéna Sedym pozadim.

Ddle byly provedeny jazykové Upravy, které nevyzaduji schvéleni:

e vSechny zminky o FIL byly zménény na WL nebo World Lacrosse;

e v nékterych pfipadech byl doplnén Zensky rod, aby byl text genderové nediskriminacni;

e byla odstranéna povinnost CBO (asistenta rozhod¢ich) nosit ,,pasku CBO“;

e v pravidle 23 byl zaveden vyraz ,rozhodci na hraci plose”, aby se odlisili rozhodci, ktefi fidi hru na hraci
ploSe, a rozhodd¢i, ktery ma ukoly mimo hraci plochu. Pro ostatni cinovniky utkdni, jako jsou

e byl zaveden novy vyraz pro CBO: asistent rozhodcich;

e ukazky signalizace rozhodcich jsou nové ve formé fotografii;

e znéni pravidla 31 — Nerozhodny vysledek bylo zjednoduseno (vynechany nadbytecné zminky o ,zlaté
brance”) pti zachovani stejného tcinku;

e pravidlo 39 nové rozliSuje hrace s mi¢em v drzeni a brankare s miCem v drzeni. Pravidlu 39.1 Hrac¢
s micem v drZeni z(stava stejné oznaceni, vklada se pravidlo 39.2 Brankdr s micem v drZeni, zatimco
pravidlo 39.2 DruZstvo s miem v drZeni je pfecislovano jako 39.3 a pravidlo 39.3 Volny mi¢ jako
pravidlo 39.4;

e byly doplnény pfilohy:

0 glosar,

O nakres branky,

O umisténi reklam na brankach a
O nakres lakrosové hole.
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Oddil 1 — Hraci plocha Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

HRA

Lakros je hra, kterou hraji dvé druZstva o deseti hracich. Cilem kazdého druZstva je dopravit mi¢ do branky
soupere a soucasné zabranit soupefi, aby ziskal mic a vstrelil branku.

Mi¢ se mUZe nosit v holi, hazet pomoci hole, chytat do hole, kutélet a kopat ve kterémkoli sméru v souladu
s dale uvedenymi pravidly a pfipojenymi praktickymi ptiklady (PP). Praktické priklady maji stejnou vahu jako
pravidla.

Hradi, kromé brankare v brankovisti, se nesméji dotknout mice rukou.

ODDIL 1 - HRACi PLOCHA

Pravidlo 1 — Rozméry
1.1 Hraci plocha je obdélnik dlouhy 110 m a Siroky 60 m.

1.2 Hranice hraci plochy jsou oznaceny bilymi ¢arami. Zvlasté Sirokd ¢ara probiha stfedem plochy kolmo na
postranni ¢ary; tato ¢dra se oznacuje jako stfedova ¢ara. Pomezni ¢ary na delSich stranach se nazyvaji
postranni ¢ary, na kratSich potom koncové cary.

1.3 V dale uvedenych bodech jsou umistény kuzely nebo sloupky z mékkého plastu nebo gumy cCervené
nebo oranzové barvy:

e ve Ctyfech rozich hraci plochy,

e na obou koncich stfidaci brany,

e na koncich obou ¢ar brankového Uzemi

e ana konci stfredové cary, protilehlém ke stfidacimu Gzemi.

Kuzely nebo sloupky jsou umistény na vnéjSim okraji pomeznich car.
Pravidlo 2 — Branky

2.1 Kazda branka se skladd ze dvou svislych sloupkl pevné spojenych bfevnem. Vnitini vzdjemnad
vzdalenost sloupkd je 183 cm a vnitini vzdalenost bfevna od zemé je 183 cm. Sloupky a bfevno se
spole¢né oznacuji jako tyce.

2.2 Branky jsou umistény na podélné stfedové ose hraci plochy ve vzdalenosti 12 m od blizsi koncové ¢ary.

2.3 Branka je vyrobena z kovovych ty¢i o vnéjsim praméru pfiblizné 5,00 cm, natfenych oranZzovou barvou
a upevnénych k zemi. Mezi svislymi tyCemi je ¢ara nazyvana brankova cara, ktera uzavird pomyslnou
rovinu branky.

2.4 Svislé tyce branky jsou:
e bud zapusténé do zemé, takZe nejsou pouZity Zadné zadni tyCe polozené na zemi, nebo
e podeprené plochymi kovovymi tyéemi, poloZenymi na zemi, jejichZ tloustka je maximalné 1,27 cm.

Branky museji byt konstruovany tak, aby se mi¢, ktery projde rovinou branky, nemohl odrazit zpét do
hristé.
Pravidlo 3 — Brankovisté

3.1 Kolem kazdé branky je vyznacen kruh oznacovany jako brankovisté. Polomér brankovisté je 3 m. Stfed
brankovisté leZi ve stfedu brankové cary.

3.2 Prostor brankovisté je kruhové Uzemi kolem branky vymezené brankovistém vcetné ¢ary brankovisté.
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Oddil 1 — Hraci plocha Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

Pravidlo 4 — Brankové sité

41 Kazda branka je vybavena siti ve tvaru jehlanu, kterd je pripevnéna ktyc¢im azemi tak, aby
nepropustila mi¢. Oka sité nesmi byt vétsi nez 3,81 cm. Vrchol jehlanu sité je pfipevnén k zemi v bodu
za brankovymi ty¢emi vzdaleném 2,13 m od stfedu brankové ¢ary. Tyce a sit se spoleéné oznacuji jako
branka.

4.2 Sité musi byt dostatecné volné, aby umoziiovaly mici vSude projit za pomyslnou rovinu branky v celém
jeho objemu.

4.3 Brankové sité jsou libovolné jednobarevné.
Pravidlo 5 — Brankové uzemi

5.1 Na kazdé poloviné hraci plochy je mezi brankovou ¢drou a stfedovou Carou vyznacena cara spojujici
postranni ¢ary ve vzdalenosti 18 m od brankové ¢ary. Tyto €ary se nazyvaji ¢ary brankového tzemi.

5.2 Uzemi mezi ¢arami brankového tzemi akoncovymi ¢arami (aviak bez ¢ar samotnych) na obou
stranach hraci plochy se nazyva brankové tzemi.

5.3 Céry brankového UGzemi na strané hraci plochy, kde jsou Uzemi stfidacky a prostor pro stolek

Casomérice, presahuji 9 m vné hraci plochy. Toto prodlouzeni ¢ary brankového Uzemi ohranicuje
Uzemi stridacky a Uzemi trenéra.

Pravidlo 6 — Kridelni uzemi

6.1 Ve vzdalenosti 18 m od osy hraci plochy je na kazdé strané hraci plochy vyznacena ¢ara rovnobézna
s postranni ¢arou. Tyto ¢ary jsou dlouhé 12,5 m na kazdou polovinu hraci plochy od stfedové cary.
Tyto ¢ary se nazyvaji kiidelni cary.

6.2 Uzemi mezi k¥idelnimi ¢arami a postrannimi ¢arami (kromé ¢ar samotnych) ohrani¢ené délkou
kfidelnich ¢ar se oznacuje jako k¥idelni Gzemi.

Pravidlo 7 — Stied hraci plochy

7.1 Na stfedové care je ve stejné vzdalenosti od obou postrannich ¢ar oznacen kfizem nebo Ctvercem
o strané 10 cm odliSné barvy nez stfedova c¢ara bod, ktery se nazyva stied hraci plochy.

Pravidlo 8 — Stfidaci uzemi

8.1 Stfidaci Uzemi je prostor vyznaceny dvéma c¢arami na stejné strané hraci plochy, kde je stolek
c¢asomérice. Tyto Cary jsou 9 m dlouhé a sméfuji v prvém Ghlu od postranni ¢ary smérem od hraci
plochy zbodl na postranni ¢afe vzdalenych 6,5 m od stfedové Cary. Tyto Cary se nazyvaji Cary
stfidaciho Uzemi.

8.2 Cast postranni ¢ary mezi ¢arami stiidaciho Gzemi je 13 m dlouha a nazyva se st¥idaci brana.

8.3 Druha strana sttidaciho Uzemi je vyznacena ¢arou spojujici ¢ary stfidaciho Uzemi a vedouci rovnobézné
s postranni ¢arou ve vzdalenosti 4 metry od ni.

Pravidlo 9 — Stolek ¢asomé¥ice a stfidacky

9.1 Stolek ¢asomérice je umistén na pomysiné prodlouzené stfedové ¢are vné hraci plochy nejméné 5 m
od postranni ¢ary.

9.2 Ve vzdalenosti nejméné 10 m od stolku casomérice a nejméné 7 m od postranni ¢ary jsou na kazdé
strané stolku rovnobézné s postranni ¢arou umistény stridacky jednotlivych druzstev.

Pravidlo 10 — Uzemi stfidacek

10.1 Uzemi stfidacek se nachézeji vné hraci plochy na kazdé strané od ¢ary ohranicujici stfidaci Gzemi az
k prodlouzené ¢are brankového Gzemi.

Druha strana Uzemi stfidadek a prostoru pro stolek casoméfice je vyznaCena c¢drou vedouci
rovnobézné s postranni ¢arou ve vzdalenosti 4 metry od ni.

10.2 Domdci druZstvo (tj. které je v zapisu o utkani uvedeno jako prvni) ma pravo si jako prvni zvolit Uzemi
stfidacky. Na mistrovstvi svéta nebo na podobnych turnajich, pfipadné pokud organizator
utkani/turnaje uzna za vhodné, nalezi domacimu druzstvu Gzemi stfidacky vlevo od stolku ¢asomiry pfi
pohledu na hraci plochu.
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Oddil 1 — Hraci plocha Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

Pravidlo 11 — Uzemi trenéra

11.1 Uzemi ohrani¢ené postranni ¢arou, ¢arou vedouci rovnobéiné s postranni ¢arou ve vzdalenosti 4 m od
ni, ¢arou stfidaciho Gzemi a prodlouzenou ¢arou brankového Uzemi se nazyva Uzemi trenéra.

Pravidlo 12 - ary

12.1 Vsechny ¢ary uvedené vtomto oddilu (kromé stfedové Cary a brankovych car) jsou Siroké 5cm.
Stfedova Cara je Sirokd 10 cm. Brankové Cary jsou stejné Siroké jako tyce branky.

12.2 Pokud jsou na hraci plose jesté jiné ¢ary, pak ¢ary uvedené v tomto oddilu museji mit jednotnou barvu,
kterd je kontrastni oproti barvé téchto jinych car.

Pravidlo 13 — Trestna lavice

13.1 Trestna lavice sestava ze dvou sedadel pro kazdé druzstvo, umisténych vedle stolku casomérice.
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ODDIL 2 - VYSTROJ A VYZBRO)

Pravidlo 14 — Mic

14.1

14.2

143

Mic¢ je koule o obvodu od 19,69 do 20,32 cm, vyrobena z bilé nebo oranzové gumy. Jestlize je mic
volné pustén z vyse 1,83 m na tvrdou dfevénou podlahu, odrazi se do vyse od 114,30 do 124,46 cm.

Mice k utkdni dodava domaci druzstvo a mic, se kterym se hraje na konci utkani, pfipadne vitéznému
druzstvu.

Domaci druzstvo doda podavace micka s dalSimi mici na kazdou stranu hraci plochy a do kazdého rohu
hraci plochy. Podavaci mi¢li maji nasazenou helmu, rukavice a je-li to vhodné, suspenzory. Podavadi
mi¢l musi byt starsi 10 let.

Pravidlo 15 - Lakrosova hiil (viz pfiloha D)

15.1

15.2
153

154

15.5

15.6

15.7

15.8
15.9

Lakrosova hll mizZe byt dlouhda od 101,60 cm do 106,68 cm (tzv. kratka lakrosova hul), nebo od
132,08 cm do 182,88 cm (tzv. dlouha lakrosova hul). Je-li mi¢ ve hie, mize mit kazdé druzstvo na hraci
plose maximalné ctyfi dlouhé hole (nezapocitavaji se hraci na trestné lavici ave stfidacim Gzemi
a nezapocita se hll oznaceného brankare).

.....

celkova délka je od 101,60 cm do 182,88 cm.

Hlava hole musi byt vyrobena ze dfeva, laminovaného dfeva, plastu nebo jiného materidlu
schvaleného FIL. Nasada hole miZe byt vyrobena ze dreva, hliniku nebo jiného materidlu schvaleného
FIL. Konec nasady na druhé strané od hlavy musi byt bud’ uzavieny a bez ostrych okrajd, nebo pokud je
ndsada duta, musi byt jeji konec vhodné chranén plastovou nebo pryzovou koncovkou, pfipadné
paskou, aby nemohlo dojit k drazu. Koncovka nesmi byt kovova. Hrdo hlavy musi byt vici nasadé
priblizné kolmé.

Hlava hole musi byt konstruovana takto:

i) bud’ jsou obé stény vyrobeny ze dfeva, laminovaného dreva, plastu nebo jiného materialu
schvaleného FIL,

ii) nebo je pouze jedna sténa vyrobeny ze dreva, laminovaného dfeva, plastu nebo jiného
materialu schvaleného FIL a druha je tvofena pevnym vypletem stfivky apod. napnutym od
ohybu hlavy k nasadé tak, Ze nemuze dojit k zachyceni souperovy lakrosové hole za konec
pevné ¢asti hole.

Drevéné nebo plastové stény hlavy nesméji byt vyssi nez 5,08 cm; pokud je sténa ze stfivek apod.,
muze byt libovolné vysoka.

V hrdle hlavy mlze byt pfipevnén tlumic¢. Tlumic¢ musi byt kolmo k ndsadé a musi byt tak otevieny, aby
na ném mohl volné lezet mic. Tlumi¢ musi byt konstruovan tak, aby se pod nim nenachdzela Zadna
¢ast mice. Tlumic, respektive hrdlo hlavy, pokud neni tlumi¢ pouzit, musi byt vzdalen nejméné 25,4 cm
od vnéjsiho horniho okraje hlavy hole.

Hlava hole je opatfena otvory umoznujicimi provedeni vypletu.

Vyplet je vyroben zklze, stfivek, provazku nebo jiného syntetického materidlu aje pfriblizné
trojuhelnikového tvaru.

Pravidlo 16 — Omezeni tykajici se lakrosové hole

16.1

16.2

Zadny hrac nesmi pouzivat lakrosovou hill s vypletem hlubokym tak, Ze pfi pohledu z boku na hl
drzenou vodorovné s vypletem dole je vrchol mice volné vloZzeného do vypletu viditelny pod spodnim
okrajem stény hlavy. Toto omezeni se netyka hole oznaceného brankare.

Zadny hra¢ nesmi pouzivat hill konstruovanou, vypletenou nebo jinak uzplsobenou k zadrZovani mice
ze hry.
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16.3

16.4
16.5
166
16.7
16.8

Zadny hraé nesmi pouzivat hil, jejiz Uprava nebo vyplet zabrafiuje soupefi ve vyrazeni mi¢e béznym
zpUsobem.

Zadna hil nesmi byt upravena tak, aby poskytla hra¢i vyhodu nad soupefem.
Volné konce provaz( vypletu nesméji byt delsi 5,08 cm.

Vypusténo (¢erven 2012, VH Amsterdam).

Hole s nastavitelnou délkou nasady nejsou povoleny.

Zadny hra¢ nesmi pouzivat hal, kterd je konstruovéna, upravena nebo vypletena tak, aby u soupefe
vyvolala mylny dojem, Ze mi¢ je v holi, kdyZ tam neni, anebo naopak, Ze mic v holi neni, kdyzZ v ni je.

Pravidlo 17 — Vystroj hract

17.1

17.2

17.3

Vsichni hraci musi byt vybaveni ochrannymi rukavicemi, vhodnou obuvi a helmou s oblicejovou
mfizkou a upinacim popruhem pod bradu, upevnénym po obou strandch. Vsichni hracéi véetné
oznaceného brankare musi pouZivat intraoralni chranic zub( a Ust. Chranic Ust je definovan jako:

i) béZné dostupny vyrobek, jehoz ucelem je, aby si jej hrac vytvaroval podle svych Celisti a aby
pokryval vSechny zuby horni €elisti, nebo

ii) na miru vytvarovany prostfedek vyrobeny zubnim specialistou, ktery pokryva vsechny zuby
horni Celisti, nebo

iiii) na miru vytvarovany intraoralni prostfedek vyrobeny zubnim specialistou, jehoz ucelem je
chranit hrace pred zranénim.

Doporucuje se, aby chranic ust byl viditelny a barevny, tedy nikoliv bily nebo prahledny.

Prsty rukavic nesmi byt ufezany, musi byt pFipojeny k rukavici a musi zcela obepinat prsty hrace. Zadny
hra¢ nesmi hrat s prsty mimo rukavici.

Dlané rukavic mohou byt upraveny vyrezanim.

Oznaceny brankar musi byt navic vybaven povinnou vystroji brankare, tj. chrani¢em krku, chranicem
hrudniku a suspenzorem. Musi se jednat o standardni vystroj uréenou pro fieldlakros.

Oznaceny brankar smi pouzivat chranice holeni (typ pouzivany na fotbal), streCové kratké kalhoty nebo
kalhoty na americky fotbal, které nadmérné nezvétsuji objem jeho téla. Strecové kratké kalhoty nebo
kalhoty na americky fotbal mohou byt pouZity bez nebo s vycpavkami, které jsou pro né uréeny.

Veskerad vystroj brankare kromé jeho hole musi byt zhotovena vyhradné za u¢elem ochrany jeho hlavy
a téla a nesmi obsahovat nic, co by brankari pomahalo zastavit mi¢. Dres (véetné trenek) musi byt
oblecen pres chrani¢e a nesmi zvétSovat objem téla tak, aby brankafi pomahal zastavit mic.

vvey

Jestlize hrac v prostoru tézisté hry ztrati nebo nema nékterou soucdst povinné vystroje, véetné
spravné nasazeného chranice Ust, rozhodci ihned prerusi hru. Jinak mizZe rozhod¢i pozdrzet preruseni
hry podle pravidla 82 — Vyhoda, pficemz ovsem neni vyhozen signalni praporek.

KaZzdy hra¢ ma oblecen dres s kontrastnim ¢&islem umisténym na predni a zadni strané dresu. Cislo
vpredu musi byt vysoké nejméné 20,32 cm, &islo vzadu nejméné 25,40 cm. Cislo na predni a zadni
strané dresu je stejné a 7adni dva hréci stejného druistva nesméji nosit stejné &islo. Cislo na dresu
muze byt jednociferné nebo dvojciferné v rozsahu od 0 do 99.

Hraci stejného druzstva maji oblecené trenky stejné barvy. V pfipadé, Ze néktefi hraci maji dlouhé
sportovni leginy, museji byt v rdmci druzstva stejné barvy.

Hostujici druZstvo ozndmi domdacimu druzstvu barvu svych dresti a domdci druZstvo je povinno
nastoupit v dresech odlisné barvy.

PP 17.1: Modry hra¢ s micem v drZeni bézi k brance ¢erveného druZstva a Zadny z modrych hraca neni v jeho
blizkosti. Modry hrac ztrati ¢ast povinné vystroje, vystteli a vstreli branku.

RESENI: Branka plati, ale rozhod¢i musi zastavit, hru pokud by Gtoéicimu hraci hrozilo jakékoli nebezpe¢i Grazu.

RESENI: Stejné reseni plati v ptipadé, Ze se Gtodicimu hraci rozepne upinaci pasek pod bradou.
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Pravidlo 18 — Omezeni tykajici se vystroje hracu

18.1

18.2
18.3

18.4
18.5
18.6

18.7

Zadny hra¢ nesmi pouzivat vystroj, ktera je podle rozhodéich nebezpeéna jemu nebo ostatnim hracééim
a zadny hrac nesmi mit na téle nebo na helmé pfipevnénou kameru jakéhokoliv typu.

Cisla na dresech hracd museji byt stéle jasné viditelna.

Specialni vystroj oznaceného brankare nesmi byt vétsi nez standardni vystroj (jedna se o chranice
holeni, krku a hrudi).

Zadny hra¢ nesmi pouzivat hokejové brankarské rukavice.
Hraci mohou mit teplaky nebo leginy jednotné barvy odlisné od barvy pouzivané souperem.

Pokud néktefi z hracd pouZivaji dlouhé nebo kratké leginy, musi mit vSichni hraci stejného druzstva
leginy stejné barvy.

Hrac¢i nesméji mit zadné Sperky nebo jiné ozdoby vcetné piercingu. Tento zakaz se nevztahuje na
zdravotnické prostfedky nebo ndboZenské predméty. Ty museji byt bezpecné pfipevnény paskou
k télu tak, aby nemohlo dojit k jejich zachyceni lakrosovou holi nebo vystroji jakéhokoliv hrace.
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ODDIL 3 - DRUZSTVA

v o

Pravidlo 19 — Pocet hract

19.1 Druzstvo tvofi 10 hracl: 1 brankar, 3 obranci, 3 stfedopolafi a 3 Utocnici. Kazdé druzstvo musi mit na
hraci plose neustéle jednoho oznaceného brankare (viz pravidla 15.3 a 17.1).

19.2 Pokud v pfipadé zranéni, vyfaulovani hra¢e nebo vylouceni hrace do konce v dlsledku zévazného
prestupku ¢i zjiného dlvodu nemlzZe druistvo obsadit vSechny pozice na hraci plose, mizZe hra
pokracovat s nizSim poctem hrach za predpokladu zachovani vsech pravidel.

19.3 V rozpisu utkani je jako prvni uvedeno domaci druzstvo a hostujici druzstvo jako druhé.

Hostujici druzstvo ozndmi domdacimu druZstvu barvu svych dres v utkdni a domaci druistvo je
povinno nastoupit v dresech odlisné barvy (viz pravidlo 17.3).

Domaci druzstvo (tj. které je v zapisu o utkani uvedeno jako prvni) ma pravo si jako prvni zvolit Uzemi
stfidacky. Na mistrovstvi svéta nebo na podobnych turnajich, pfipadné pokud organizator
utkani/turnaje uznd za vhodné, nélezi domacimu druzstvu Gzemi stfidacky vlevo od stolku ¢asomiry pfi
pohledu na hraci plochu (viz pravidlo 10.2).

V pripadé sporu vychazi ze Saten jako prvni hostujici druzstvo (viz pravidlo 84.7).

Hlavni trenér domaciho druzstva odpovida za zajisténi, Ze:

i) htisté je ve zplsobilém stavu ke hre,

ii) ¢asomérici a zapisovatelé jsou pfipraveni se vSim potfebnym vybavenim,

iii) mice a sbéraci micu jsou pripraveni (viz pravidlo 22.3);

iv) na mistrovstvi svéta nebo podobnych akcich odpovidd za vySe uvedené organizator (viz

pravidlo 22.3).

Kapitan hostujiciho druZstva vyzve k losovani pred zahajenim hry a pfed prodlouZzenim (viz pravidlo
31.2 (i) a pravidlo 33.1).

PP 19.1: Mi¢ je v pohybu ke koncové nebo postranni ¢are. Cerveny brankar ve snaze ziskat mi¢ prebéhne pres
pomezni ¢aru mimo hraci plochu.

RESENI: Nejedna se o poruseni pravidla 19.1, protoze brankar je hracem ve hre, i kdyz technicky je mimo hraci
plochu.

Pravidlo 20 — Stfidani
20.1 Druzstvo miZe mit 13 stridajicich hraca.

20.2 K utkani miZe nastoupit maximalné 23 hracd v dresech. Ostatni ¢lenové druZstva, ktefi se pohybuiji
v Uzemi stfidacky, museji mit odliSné obleceni.

Pravidlo 21 - Kapitani

21.1 Kazdé druzstvo urci kapitana, nebo maximalné Ctyfi spolukapitany, ktefi jsou zastupci druzstva na hraci
plose béhem hry. Pokud druzstvo oznaci nékolik spolukapitand, jednoho z nich oznadi jako svého
oficialniho zastupce na hraci plose.

21.2 Pravo kapitana zastupovat druZstvo na hfisti jej neopravnuje k diskusim s rozhodc¢imi utkani nebo
kritizovani jejich rozhodnuti.

21.3 Pokud kapitan opusti hraci plochu, bud’ on, nebo trenér oznami nejblizsSimu rozhod¢imu jméno a Cislo
jeho nahrazujiciho kapitana. Pokud kdykoli v pribéhu hry hraje druistvo bez kapitana, pak jeden
z rozhodcich urci kapitana.

Pravidlo 22 — Trenéfi

22.1 Kazdé druzstvo maze mit libovolny pocet trenér(, jeden z nich ale musi byt oznaéen jako hlavni trenér.
Hlavni trenér odpovida za vSechna rozhodnuti ve svém druZstvu, kterd nejsou jmenovité v kompetenci
kapitana druzstva. Pred zahajenim hry hlavni trenér sdéli rozhodc¢im utkani, kdo je kapitanem
(kapitani) a kdo je hrac in-home. Hrac in-home musi byt ¢lenem druzstva.

zari 2022 (v1) Cesky svaz muzského lakrosu 10



Oddil 3 — Druzstva Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

22.2

22.3

22.4

22.5

22.6

Hlavni trenér je povinen dodrZovat po celou dobu hry pravidla slusného chovani a vést k tomu
i vSechny hrace. Stejné tak je odpovédny za chovani viech nehrajicich ¢lend druzstva a vSech osob
oficialné spjatych s jeho druzstvem. Pomaha rozhodc¢im udrZet hru po celou dobu pod kontrolou. Jeho
povinnosti je na Zadost rozhod¢iho Gcinné zasahnout proti nesportovnimu chovani divaka.

Domaci hlavni trenér odpovida za zajisténi, ze:

i) hristé je ve zplsobilém stavu ke hre,

i) Casomérici a zapisovatelé jsou pripraveni se vSim potfebnym vybavenim,

iiii) mice a sbéraci micl jsou pripraveni

Na mistrovstvi svéta a podobnych akcich za vyse uvedené odpovida organizator.

Hlavni trenér je povinen dohlédnout na to, aby hraci jeho druZstva byli fadné vybaveni a vyzbrojeni
k utkani.

Trenéfi mohou hrat ijako hrajici trenéfi. Pfred zaCatkem utkani musi byt rozhod¢i a hlavni trenér
soupere informovani o ¢islech dresd takovych hrajicich trenérd. Pokud se hrajici trenér pohybuje
v Uzemi trenéra, nesmi mit helmu.

Za nepfitomnosti hlavniho trenéra prechazi vSechny jeho pravomoci a odpovédnosti na asistenta
trenéra jmenovaného druzstvem. Pokud druzstvo nema zadné trenéry, pravomoci a odpovédnosti
hlavniho trenéra prechazeji na jednoho kapitana, ktery je oznacen jako oficidlni zastupce druzstva na
hraci plose, jak je uvedeno v pravidle 21.1.
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ODDIL 4 — RiZENi UTKANi

Pravidlo 23 — Rozhodci

23.1

23.2
23.3

234

23.5

Hru Fidi tfi rozhod¢i na_hraci plose, z nichz jeden je oznacen jako hlavni, a jeden asistent rozhodcich
(dale také jako ,CBO“ neboli Chief Bench Official, viz pravidlo 24). Jejich povinnosti jsou stejné,
s vyjimkou spornych situaci, v nichz ma rozhodujici slovo hlavni rozhod¢i. Rozhod¢i rozhoduji o hre,
kontroluji a maji pravo rozhodovat o postupu CBO, vedouciho stolku zapisovatelll, casoméfice,

vevo

trestoméricl, zapisovatell, hracq, stridajicich hracd, trenérq, oficialnich ¢lenl druzstev a divaka.

Pravomoc rozhodcich zacina jejich prichodem na hraci plochu a kon¢i ukonéenim utkani.

Kazdy rozhod¢i na hraci ploSe nebo asistent rozhodcich ma pravo prerusit hru, pokud je to dle jeho Ci
jejiho minéni v zajmu bezpecnosti hry a zachovani pravidel.

KaZdy rozhod¢i na hraci ploSe nebo asistent rozhodcich ma pravo prerusit hru a éasomiru herniho ¢asu
a trestu Ci trestd, pokud je to dle jeho ¢i jejiho minéni v zajmu bezpecnosti hry a zachovani pravidel.

Rozhodc¢i na hraci plose si béhem hry zaznamenavaji vstrelené branky a Cislo jejich strelce. Na konci
kazdé periody tyto zaznamy zkontroluji se zapisovatelem; pro hru je ale zavazné skére zaznamenané
rozhod¢imi.

Rozhod¢i na hraci ploSe a asistent rozhodcich jsou obleceni jednotné. Pfi akcich poradanych, uznanych
¢i schvalenych WL, predevsim pfi mistrovstvi svéta WL, jsou rozhod¢i povinni nosit:

e vertikalné Cernobile pruhovany dres,

o Cerné krdtké kalhoty a cerné ponozky do poloviny lytek (pfi teplém pocasi),

e nebo dlouhé ¢erné kalhoty a ¢erné ponozky (pfi chladném pocasi),

e Cerny opasek,

e Cerné sportovni boty

e Cernou Cepici s bilym lemovanim.

Dalsi podrobnosti véetné presné definice délky ponozek naleznete v Pfirucce rozhodciho.

Pti akcich poradanych, uznanych &i schvalenych WL, predevsim pti mistrovstvi svéta WL, mGze vybor
WL schvalit odchylky od vyse uvedeného.

Pravidlo 24 - Asistent rozhod¢ich a vedouci stolku zapisovateli

241

K utkani musi byt nominovan asistent rozhodéich neboli CBO. €BO-jewybavenpistalkeu—asignalnim
praperkem—Asistent rozhodcich kontroluje vedouciho stolku zapisovatelll, casoméfice, trestoméfrice,
zapisovatele, stfidajici hrace, trenéry a kazdého, kdo se nachazi v Uzemi stfidacek, ve stfidacim Uzemi a
na trestné lavici a ma prdvo rozhodovat o jejich postupu.

£€BO.[vypusténo]

Asistentovi rozhodc¢ich pomaha vedouci stolku zapisovatel(, jenz slouZi zaroven jako ndahradni
rozhod¢i. Vedouci stolku zapisovateld nemd Zadnou rozhodovaci pravomoc, nema signdini praporek
ani pistalku. Vedouci stolku zapisovatell je oblecen stejné jako ostatni rozhod¢i s tim rozdilem, ze ma
cerné triko nebo bundu.

Vedouci stolku zapisovatelii _nejméné 30 sekund pred koncem kaZdé periody prevezme od
Casomérice casomiru utkdni a zaujme postaveni ve stridaci brané, kde nejblizsimu rozhod¢imu na
hraci plose odpoéitdvd zbyvajici éas dle pravidla 25.2. Jakmile herni ¢as vyprsi (0), vedouci stolku

zapisovateli hvizdem signalizuje konec hraci doby.

Dojde-li k indispozici rozhodciho na hraci plose, vedouci stolku zapisovatell jej nahradi. Je-li timto
indisponovanym rozhod¢im hlavni rozhoddi, prechazi pravomoc hlavniho rozhodéiho na toho
rozhodciho, ktery je v oficidlni nominaci uveden na druhém misté.
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24.2 Asistent rozhodcich kontroluje:

i) stfidani hrach

i) pocty hracli na hraci plose a pocty dlouhych holi na hraci ploSe (maximalné ¢tyfi),

iiii) dodrzovani pravidla o postaveni mimo hru spolu s rozhod¢imi na hraci plose,

iv) nedovolenou vyménu holi,

V) nedovolené postupy trenér a oficidlnich ¢lenl druZstev,

Vi) prestupky hracl nebo stridajicich hracd pfri stfidani, ve stfidacim Uzemi, na trestné lavici

a v Uzemi stridacek.

24.3 Pokud asistent rozhodcich zaznamend nedovoleny postup v nékterém ze SestivySe uvedenych
ptipadl, mUZe podle okolnosti bud vyhodit signalni praporek, prerusit hru, nebo signalizovat
ponechani mice ve hre (play-on) a nasledné ve vhodnych pfipadech uloZit pfislusny trest.

Ve vyjimecnych pfipadech, kdyz asistent rozhodcich zaznamena hrubé poruseni pravidel, k némuz
doslo mimo prostor, v némz se aktualné odviji hra, a je pravdépodobné, Ze rozhodci na hraci plose
tento prestupek nezaznamenali, mGzZe podle okolnosti bud’ vyhodit signdini praporek, nebo prerusit
hru, a pokud prerusil hru, musi zastavit veskerou ¢asomiru a informovat hlavniho rozhod¢iho, co se
stalo, a nasledné ulozit prislusny trest.

24.4 Asistent rozhodcich, pripadné vedouci stolku zapisovatell opakovanim signall potvrzuje rozhodcim, ze
zachytil a porozumél jejich signaldm o prestupcich a trestech a ostatnich zaleZitostech tykajicich se

hry. Poté pfiméfené situaci zopakuje rozhodnuti rozhodlich casoméfici, trestoméricim
a zapisovatelim.

24.5 Asistent rozhoddich, pripadné vedouci stolku zapisovatell na poZadani vysvétli trenérlim rozhodnuti
rozhoddich.

24.6 Pfi oddechovém Casu druzstev asistent rozhodcich upozorni 30 sekund pfed znovuzahajenim hry; pred
zacCatkem kazdé periody takto oznamuje 1 minutu do znovuzahajeni hry.

24.7 Pokud néktery zhrach obdrZel 5 osobnich trestll, oznami to asistent rozhodcich nejblizsimu
rozhodc¢imu na hraci plose.

24.8 Kdyz druzstvo zada o oddechovy cas:
i) je-li tento pozadavek dle pravidel, asistent rozhodcich prerusi hru,

ii) neni-li tento pozadavek dle pravidel, asistent rozhodcich uplatni pravidlo 50 — Tresty za
technické chyby, pfipadné pravidlo 82 — Vyhoda.

PP 24.1: Asistent rozhodcich zaznamenal vrazeni zezadu od modrého hréace, v dlsledku ¢eho?Z se ¢erveny hrac
dostal do postaveni mimo hru.

RESENI: JelikoZ se jedna o postaveni mimo hru, asistent rozhod¢ich dle situace vyhodi signdlni praporek, nebo
prerusi hru a ulozi prislusny trest.

Pozn.: Zaznamena-li asistent rozhodcich na hraci plose situaci, kterd by mohla ohrozit bezpecnost véetné
nebezpedi dalSiho zranéni hrace, prficemz nikdo z rozhodcich na hraci plose nepodnikne Zadné kroky, musi

zakrocit (viz pravidlo 24.3).

Pravidlo 25 — Casoméf¥i¢

25.1 K utkani musi byt nominovan ¢asoméfric. Casoméri¢ musi byt vybaven zafizenim schopnym meéfit cas
v sekunddch.

25.2 Casoméri¢ meéri presny Cas kazdé periody. Na—pestednich—30-sekund—kazdé—periody-vstoupi-do—hraci
pleehy—a—ne}bhz-smqu—mz-hedemu 30 sekund pred koncem kazdé periody predd casomérné zafizeni
vedoucimu_stolku zapisovatelii, ktery zaujme postaveni ve stfidaci brdné a hlasité odpocitdvd
zbyvaijici herni ¢as takto: ,30 sekund, 25 sekund, 20 sekund, 15 sekund, 14, 13, ..., 2, 1“, pficemZ pfi
uplynuti casu (0), hvizdem signalizuje konec hraci doby.

25.3 Casoméfi¢ méfi presny ¢as kazdé prestavky a upozorni asistenta rozhodéich 1 minutu pred zac¢atkem
kazdé periody.
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25.4 Casoméri¢ méfi oddechové ¢asy a upozorni asistenta rozhodéich 30 sekund pred zapocetim hry.

ve

Pravidlo 26 — Trestomérici

26.1 K utkani musi byt nominovani dva trestomérici pro kazdé druzstvo. Trestomérici musi byt vybaveni

zafizenim schopnym meéfit Cas vsekundach. Trestoméfi¢i sedi po stranach stolku casomiry za
trestnymi lavicemi.

26.2 Trestomérici mérfi Cas trestl uloZenych rozhod¢imi aprfed koncem trestu slysSitelné odpocitava

potrestanému hraci pripadné hraci, ktery jej stfid4, takto: ,,30 sekund, 15 sekund, 10 sekund, 9, §, ..., 3,
2,1, jdi (release)”.

Pravidlo 27 - Zapisovatelé

27.1 Kazdé druzstvo dodava zapisovatele, a pokud neurci hlavni rozhoddi jinak, zapisovatel zajistény
hostujicim druzstvem je oficialnim zapisovatelem.

Je-li to vhodné, zapisovatele a oficialniho zapisovatele urcuje vedeni soutéze.

27.2 Zapisovatelé zaznamenadvaji vstfelené branky obou druZstev, jména a Cisla stfelcd a hrach, ktefi
nahravali.

27.3 Na konci kazdé periody zapisovatelé ovéfi s rozhod¢imi, zda maji zaznamenano stejné skore.

27.4 Zapisovatelé zaznamenavaji oddechové Casy druzstev a upozorni asistenta rozhodcich, pokud druzstvo
ptrekroci povoleny pocet oddechovych ¢asd pro danou polovinu utkani nebo periodu prodlouzeni.

27.5 Zapisovatelé zaznamendvaji jméno a Cislo hrace, jemuz byl uloZen trest, prestupek, délku trestu a cas
uloZeni trestu.

27.6 Zapisovatelé upozorni asistenta rozhodcich, pokud néktery hrac obdrzi 5 osobnich trest(.
Pravidlo 28 — Chyby rozhod¢ich a ¢inovnikt utkani

28.1 Pokud rozhodc¢i na hraci plose, asistent rozhodcich, ¢asoméric, trestoméri¢ nebo zapisovatel zjisti, ze
doslo k chybé, v disledku niZ by byl ulozen trest nékterému hraci nebo druzstvu, je povinen tuto chybu
neprodlené napravit. Pokud je v okamziku chyby vstielena branka a rozhodci se o této chybé dozvi
dfive, nez je znovu zapocata hra, a poté, co se hrac, jehoz se chyba tykala, znovu zapoji do hry,
rozhodci branku uzna, nebo neuzna v zavislosti na okolnostech.

PP 28.1: Modrému hraci byl uloZen trest vylouceni na 1 minutu. Po 30 sekunddch je trestoméficem chybné
vpustén do hry a modry hrac vstreli branku. Pfed face-off rozhod¢i chybu zjisti.

RESENI: Branka neplati, modry hrac se vrati na trestnou lavici na zbyvajicich 30 sekund, hra je zahajena face-off.

vvey

PP 28.2: Modrému hraci byl uloZen trest vylouceni na 1 minutu. Po 30 sekundach je trestoméricem chybné
vpustén do hry a modry hrac vstreli branku. Po face-off vznese Cervené druzstvo protest.

RESENI: Branka plati. Modry hra¢ zGstava ve hre.

PP 28.3: Modry hrac je vyloucen. Po zahajeni hry, zatimco je modry hrac stale na trestné lavici, hlavni rozhod¢i
zjisti, Ze modry hra¢ nemél byt vyloucen.

RESENI: Hlavni rozhoddi ve vhodny okamzik prerusi hru, jakmile zjisti, Ze doslo k chybé, v disledku které bylo
penalizovano modré druzstvo, a chybu napravi.

PP 28.4: Modry hrac je vyloucen. Zatimco je modry hrac na trestné lavici, cervené druzstvo vstreli branku. Pred
zahajenim hry po brance hlavni rozhoddi zjisti, Ze modry hra¢ nemél byt vyloucen.

RESENI: Jelikoz hlavni rozhodéi pied dal$im uvedenim mice do hry zjistil, Ze branka byla vstielena béhem trvani
chyby, branku neuzna.

PP 28.5: Modry hrac je vyloucen. Zatimco je modry hrac na trestné lavici, Cervené druzstvo vstreli branku. Trest
pro modrého hrace skoncil. Je zahdjena hra. Po zahdjeni hlavni rozhod¢i zjisti, Ze modry hrac¢ nemél byt
vyloucen.

RESENI: Jeliko? hra byla jiz zahajena, nelze jiz chybu napravit.
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Oddil 5 — DELKA UTKANI
Pravidlo 29 - Hraci doba
29.1 Utkani je rozdéleno do 4 period po 15 minutach.

29.2 Béhem poslednich 30 sekund prvni, druhé a treti periody, béhem poslednich 2 minut ctvrté periody
a béhem celého prodlouZeni ¢asoméfici, a pokud je nékterému hraci uloZen trest, pak i trestoméfici,
zastavi Cas pfi kazdém mici mimo hru a pfi kazdém znovuzahajeni hry jej zase pusti. Toto pravidlo plati
pro vSechna preruseni, v€etné vstreleni branky. Takové zastaveni ¢asu se nepovaZzuje za oddechovy ¢as
rozhodciho (s disledky pro stfidani, pouZiti stfidaci brany nebo Gzemi trenéra), pokud si jej rozhodci

nebo asistent rozhodcich vyslovné nevyzadaji.

29.3 Na konci kazdé periody si druzstva vyméni strany. Pfestavka mezi prvni a druhou periodou a mezi treti
a Ctvrtou periodou trva 2 minuty. Prestavka o polocase trva 10 minut.

29.4 Béhem prvni a treti prestavky se hraci shromazdi v uzemi stfidacky a tento prostor mohou opustit jen
se souhlasem rozhod¢iho. BEhem druhé prestavky mohou hraci opustit hraci plochu.

Pravidlo 30 — Pferusené nebo nedohrané utkani

30.1 V ptipadé, Ze hlavni rozhod¢i utkani, pfipadné hlavni rozhod¢i turnaje/soutéze usoudi, ze kvili hrozbé
bleskd neni vhodné v utkani pokracovat, utkani se prerusi.

30.2 Vsichni Ucastnici véetné hracd, rozhodcich, asistenta rozhoddich, ¢inovnikd utkani, podavacd micud
a dalSich se co nejdrive odeberou do chranénych prostor.

30.3 Je-li poté mozné v utkani pokracovat, druzstva se mohou rozcvicit podle nasledujicich pravidel:

i) je-li doba mezi opusténim hraci plochy a navratem na ni kratsi nez 30 minut, hrac¢i maji
10 minut na rozcviceni;

i) je-li doba mezi opusténim hraci plochy a ndvratem na ni del$i nez 30 minut, ale kratsi nez 60
minut, hraci maji 15 minut na rozcviceni,

iiii) je-li doba mezi opusténim hraci plochy a ndvratem na ni delsi nez 60 minut, hraci maji 20
minut na rozcviceni.

Po dohodé trenérd obou druzstev mlze byt ¢as na rozcviceni zkracen.

304 Pokud se utkani nedohraje kvali tmé, neptiznivému pocasi nebo jinym okolnostem podle rozhodnuti
hlavniho rozhod¢iho, fesi danou situaci nadfizeny organ.

Pravidlo 31 — Nerozhodny vysledek

31.1 V pripadé, Ze utkani na konci fadné hraci doby skonci nerozhodné, nasleduje po prestavce v délce
2 minut prodlouzeni. V prodlouZeni se hraji periody v délce 4 minut az do vstreleni prvni branky
v prodlouZeni, ktera rozhodne o vitézi a ukonci tkani. Mezi periodami prodlouZeni jsou prestavky
v délce 2 minut.

31.2 Pfed zacatkem prodlouzeni:

i) béhem dvouminutové prestavky po radné hraci dobé si rozhod¢i k sobé povolaji na stred
hristé kapitdny obou druzstev. Hlavni rozhod¢i losuje minci o to, které druZstvo si bude moci
vybrat stranu hristé, kterou bude branit; hostujici kapitan voli stranu mince jako prvni;

ii) vsechny periody prodlouZeni zacinaji face-off jako na zacatku periody podle pravidla 34.1;
iii) mezi periodami prodlouZeni si druzstva vymeéni strany.
Pravidlo 32 — Kontumace utkani

32.1 Druistvo je vyhlaseno kontumacnim vitézem, pokud soupef nenastoupi k utkdni v uréeny ¢as na
uceném misté nebo zjinych pri¢in nedokonci utkdni. Kontumacni vysledek je 1:0 v neprospéch
chybujiciho druzstva.

32.2 Hostujici druzstvo je vyhlaseno kontumacnim vitézem, pokud hraci plocha nesplfiiuje vsechny
podminky urcené v téchto pravidlech. VSechny nevyhnutelné mistni odliSnosti musi byt pisemné
dojedndny nejpozdéji den pred utkanim.
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0ddil 6 — UTKANI

Pravidlo 33 — Ukony pied zahajenim utkani

33.1

33.2

33.3

Rozhoddi utkani se setkaji s kapitany obou druzstev uprostied hraci plochy cca 5 minut pred zahajenim
utkani. Hlavni rozhodci losuje minci o to, které druzstvo si bude moci vybrat stranu hfisté, jiz bude
branit; hostujici kapitan voli stranu mince jako prvni. Pokud pro utkani plati néktera zvlastni pravidla,
musi zde byt vysvétlena.

Hraci obou druZstev pak nastoupi na misté, kde jiz stoji rozhod¢i utkani, do dvou tfad proti sobé tak, Ze
hraci maji po své levé ruce branku, kterou budou branit v prvni periodé. Pfed utkanim se neprovadi
kontrola holi ani vystroje. Jsou vysvétlena pfipadna zvlastni pravidla.

Pokud se druZstva rozcvicuji pred utkanim na hraci plose, na které se bude hrat utkani, rozcvicuji se na
té poloving, kterd je blize jejich uzemi stridacky.

Pravidlo 34 - Face-off ve stfedu hraci plochy

341

34.2

34.3

Na zacatku kazdé periody a po vstfeleni branky se hra zahajuje face-off ve stfedu hraci plochy, kromé

nasledujicich pripad(:

i) v pfipadé presilové hry jednoho z druzstev v okamziku ukonceni jakékoliv periody ziskava na
zacCatku dalsi periody mic¢ k rozehrani na relativné stejném misté na druhé poloviné hraci
plochy to druzstvo, které jej mélo v drZzeni na konci predchazejici periody. Pokud ale perioda
skonci v okamziku, kdy zadné z druzstev nema mic v drzeni, je ndsledujici perioda zahajena
face-off ve stfedu hraci plochy za béznych podminek;

i) jakmile jsou hraci na face-off pfipraveni ve svych pozicich pro face-off a rozhodc¢i vydal pokyn
»set”, jakykoli pohyb jejich holi nebo rukavic pred zahajenim hry znamenda predani mice
soupefi. Hra¢ smi pohnout nohama nebo télem za predpokladu, Ze se tento pohyb nepfenese
na rukavice a hl;

iiii) pokud se druzstvo provini zdrZzovanim hry v okamziku, kdy druhé druZstvo a rozhoddi jsou
pripraveni k face-off, je mi¢ udélen soupefi. Pokud se druZzstvo dopousti tohoto prestupku
opakované, mze to byt rozhod¢im posouzeno jako nesportovni chovani;

iv) pokud se hrac, stridajici hrac, trenér nebo nehrajici ¢len druzstva dopusti pfestupku pred
face-off, je mi¢ udélen soupefi ve stfedu hraci plochy. Vsichni hraci na hraci plose jsou
uvolnéni ze svych pozic v brankovych a kfidelnich Gzemich.

Rozhod¢i umisti mi¢ na zem na stfedu hraci plochy. Hraci na face-off jsou kazdy na té strané stfedové
Cary, kde je branka, kterou brani v dané periodé. Rozhod¢i da hraclim pokyn, aby soucasné zaujali
pfislusné postaveni pro face-off.

Mic¢ musi lezet na stfedu stfedové cary Siroké 10 cm. Hole musi byt poloZeny na zemi na obranné
poloviné daného hrace podél stiredové Cary Siroké 10 cm tak, aby se cary nedotykaly nebo nelezely na
ni. Rukavice hrace na face-off se mohou stfedové ¢ary dotykat.

Jakmile rozhodci vyzval k zaujeti pozic pro face-off, hraci nesméji odstoupit nebo zménit své pozice.
Rozhod¢i zajisti, aby spodni strany hlav lakrosovych holi byly rovnobézné proti sobé a aby hraci méli
obé ruce na nasadé své hole sprsty kolem nasady, nedotykali se provazk( avypletu a obéma
rukavicemi se dotykali zemé. Nohy se nesméji dotykat hole. Obé ruce, obé dolni koncetiny a hlava
hrace musi byt nalevo od hlavy jeho hole.

Zadny z hracd se nesmi dotykat protihracova téla nebo zasahovat do jeho Gzemi. Nohy se nesméji
dotykat stfedové ¢ary nebo obranné poloviny soupere. Obé nohy museji byt na zemi do okamziku, nez
rozhodci zahaji hru. Nasada lakrosové hole se nesmi dotykat obranné poloviny soupere.

Lakrosové hole hrach na face-off se nesméji Zadnou c¢asti dotykat.

Jakmile hraci na face-off zaujmou svoje pozice, rozhod¢i vyda pokyn ,Set”. Po tomto pokynu nesméji
hraci pohnout rukama v rukavicich, dokud neni zahajena hra.
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344 Jakmile rozhodd¢i zahaji hru, kazdy hrac se snazi ziskat mi¢ libovolnym pohybem hole. Kopani nebo
Slapani do hole souperfe neni dovoleno. Hra¢ nesmi kopat do své hole za ucelem odstréeni hole
soupere.

Hrac nesmi imysiné svyma rukama nebo prsty posunout mic. Hra¢ nesmi zachytit soupefovu hil rukou
nebo prsty.

345 Dokud jsou oba ucastnici face-off sklonéni ve své pozici a mi¢ je mezi jejich holemi nebo v kontaktu
s nimi, nesméji se ostatni hraci dotknout jejich holi ani téla. Atakovani hole nebo rukavice hrace na
face-off je technickou chybou. Atakovani télem hrace na face-off je osobni chybou

34.6 Face-off se nesmi zGcastnit hrac, ktery drzi lakrosovou hl jako levak. Pri face-off nesmi byt pouzita hdl
s vypletem konstruovanym za ucelem vytvoreni zahybu nebo haku pro zachyceni mice.

34.7 V pribéhu face-off ve stfedu hraci plochy musi mit druzstvo, které ma na hraci plose 10 hracl (véetné
hracl na trestné lavici), vobranném brankovém uUzemi brankafe atfi dalsi hrace, v atocném
brankovém Gzemi tfi hrace a po jednom hraci v kazdém k¥idelnim Gzemi. Po zahdjeni hry jsou uvolnéni
hraci z kfidelnich Gzemi. Ostatni hraci jsou uvolnéni az v okamziku, kdy néktery z hracl ziska mi¢ do
drZeni, nebo se mi¢ dotkne nebo prejde ¢aru brankového uzemi, nebo opusti hraci plochu.
V souvislosti s hraci v kridelnim nebo brankovém udzemi pfi face-off ve stfedu hraci plochy se ruka
v rukavici nepovaZuje za soucast hole, bez ohledu na to, zda je ¢i neni na holi.

34.8 Kdyz mic ziska do drzeni néktery hrac, rozhodci toto signalizuje krouzivym pohybem paze a zvolanim
»Possession”. Kdyz se mi¢ dotkne nebo prejde pres ¢aru brankového Uzemi dfive, nez je zvolano
»Possession”, rozhod(i signalizuje stejnym zplisobem a zvola , Free Ball“.

34.9 Pokud ma druZstvo pfi face-off ve stfedu hraci plochy jednoho nebo vice hracd na trestné lavici, musi
toto druistvo mit ve svém obranném brankovém Ulzemi brankare a3 hrace ave svém uUtocném
brankovém Gzemi 3 hrace. Vyjimka: Ma-li druZstvo na trestné lavici 3 a vice hraca, mlze na face-off jit
hrac z obranného brankového uzemi, avsak musi dodrzet pravidlo o postaveni mimo hru.

34,10 Pokud béhem face-off ve stfedu hraci plochy pred zvolanim ,Possession” nebo ,Free Ball“ rozhodci
chybné prerusi hru, face-off se opakuje za stejnych podminek.

34.11 Pokud béhem face-off na stfedu nebo po ném pred zvolanim ,Possession” nebo ,Free Ball“ dojde
k prestupku, hraci v brankovych tzemich nejsou uvolnéni, dokud rozhod¢i nezahdji hru.

34.12  Pokud mi¢ opusti hraci plochu pfimo z face-off a rozhodci si neni jisty, kdo se mi¢e dotkl jako posledni,
opakuje se face-off za stejnych podminek na stejném misté.

34.13 Pokud pfi face-off na stfedu pred zvolanim ,Possession” nebo ,Free Ball“ dojde k soucasnym
prestupkim a je nutné provést znovu face-off dle pravidla 81.2, uskutecni se znovu face-off ve stfedu
hraci plochy za stejnych podminek jako plvodni face-off.

PP 34.1: Modry hrac je vyloucen, ¢erveni maji mic. V okamziku, kdy mic jesté leti, rozhodci ukonci periodu.
RESENI: Dalsi periodu zahajuje ¢ervené druzstvo s mi¢em v drzeni.

PP 34.2 Modry hra¢ je vyloucen. Cerveny hra¢ vystieli (nebo $patné nahraje), a zatimco je mi¢ v pohybu
smérem k pomezni ¢are, rozhodci ukondéi periodu.

RESENI: ProtoZe mi¢ nebyl v drieni zadného z druzstev, je nasledujici perioda zahajena face-off ve stfedu hraci
plochy.

PP 34.3: Modry hra¢ je vyloucen. Cerveny hra¢ vystieli, a v okamziku, kdy mi¢ prekrocil pomezni ¢aru, je
cerveny hrac nejblize mistu, kde mic opustil hraci plochu. Dfive, nez ¢erveny hrac sebere mic, aby znovu zahdjil
hru, ukon¢i rozhod¢i periodu.

RESENI: Protoze by cervené druistvo mélo mi¢ v drzeni, kdyby nebyla perioda ukonéena, bude nésledujici
periodu zahajovat ¢ervené druzstvo s micem v drzeni.

PP 34.4: Modry hrac je vyloucen. Po Spatné prihravce cerveného hrace opusti mi¢ hraci plochu. Drive, nez
modry hrac sebere mic, aby znovu zahdjil hru, ukonci rozhodci periodu.

RESENI: Protoze by modré druistvo mélo mi¢ v drieni, kdyby nebyla perioda ukonéena, bude nésleduijici
periodu zahajovat modré druzstvo s micem v drzeni.
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PP 34.5: Cerveny hra¢ je vylougen. Modry Utoénik s micem v drieni se dopusti nedovoleného odtladovani
volnou rukou. V okamziku, kdy rozhodci prerusi hru kvali tomuto prestupku, skonci perioda.

RESENI: Protoze by ¢ervené druzstvo mélo mi¢ v drzeni, kdyby nebyla perioda ukonéena, a protoze se hraje
s nestejnym poctem hracd, bude nésledujici periodu zahajovat ¢ervené druzstvo s mi¢em v drzeni.

PP 34.6: Cerveny hra¢ je vylou€en. Modry hraé vstreli branku a bezprostfedné poté rozhodéi ukonéi periodu.

RESENI: Protoze 7adné z druistev nemélo mi¢ v drzeni, bude nasledujici perioda zahajena face-off ve stiedu
hraci plochy.

PP 34.7: Cerveny hra¢ je vyloucen. Cervené druzstvo ziskd mi¢ do drieni. Modry hra¢ se dopusti prestupku a je
poskytnuta vyhoda. Rozhodci ukonci periodu.

RESENI: ProtoZe ¢erveny hraé je jiz vyloucen a na zacatku dalsi periody bude modry hraé téz na trestné lavici,
nenastane hra s nestejnym poctem hrach. Nasledujici perioda bude zahajena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.8: Modré druzstvo je v Utoku a je ohlasena vyhoda. Rozhod¢i ukondéi periodu, zatimco modry hra¢ ma mic
stdle v drzeni.

RESENI: Protoze od zacatku nasledujici periody bude ¢erveny hraé vyloucen a nastane tedy hra s nestejnym
poctem hraci, bude nasledujici periodu zahajovat modré druzstvo s micem v drzeni.

PP 34.9: Modré druzstvo je v utoku a je ohlasena vyhoda. Modry hrac¢ ztrati mi¢ a v okamziku, kdy rozhodci
ukonci periodu, je mic volny.

RESENI: Protoze od zacatku nasledujici periody bude ¢erveny hraé vyloucen a nastane tedy hra s nestejnym
poctem hracd, bude nasledujici periodu zahajovat modré druzstvo s mi¢em v drzeni.

PP 34.10: Modré druistvo utoli a po technické chybé cerveného hrace je ohlaSena vyhoda. V okamiiku
ukonceni periody se modré druzstvo dopusti technické chyby.

RESENI: Soucasné technické chyby se rusi, nikdo neni vyloucen. Nasledujici perioda bude zahdjena face-off ve
stfedu hraci plochy.

PP 34.11: Modré druZstvo utoci a po osobni chybé ¢erveného hrace je ohlasena vyhoda. V okamziku ukonceni
periody se modry hrac¢ dopusti osobni chyby.

RESENI: Soucasné osobni chyby se nerusi, oba hradi budou vylouceni. JelikoZ nenastane hra s nestejnym
poctem hracu, bude nasledujici perioda zahdajena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.12: Modré druzstvo utoci a po osobni chybé Cerveného hrace je ohlasena vyhoda. Modry hrac vstreli
branku a bezprostredné poté rozhodci ukonci periodu.

RESENI: Protoze 7adné z druzstev nemélo mi¢ v drzeni, bude nésledujici perioda zahajena face-off ve stfedu
hraci plochy.

PP 34.13: Perioda byla ukoncena, kdyZ byl na trestné lavici modry hrac a cervené druzstvo mélo mic¢ v drzeni.
Cerveni by méli tedy mi¢. V priibéhu prestavky se ¢erveny hraé dopusti prestupku, v disledku ¢eho? na zacatku
dalsi periody nenastane hra s nestejnym poctem hracu.

RESENI: Dalsi periodu zahajuje modré druzstvo s mi¢em v drzeni. Pokud prestupek o prestavce byl technickou
chybou, hrac¢ neslouzi zadny trest, pokud byl osobni chybou, hrac trest slouzi.

PP 34.14: Perioda byla ukoncena, kdyZ byl na trestné lavici modry hrac a ¢ervené druzstvo mélo mic¢ v drzeni.
Cerveni by méli tedy mi¢. V priibéhu prestavky se ¢erveny i modry hra¢ dopusti prestupku.

RESENi: Mi¢ do drieni ziska druzstvo s niz$im souctem trestil ze soucasnych prestupkd, k nim? doslo béhem
prestavky. Pokud jsou soucty trestl obou druzstev shodné, nasledujici periodu zahaji ¢ervené druzstvo s micem
v drZeni.

PP 34.15: Konec periody, obé druZstva jsou v pIném poctu nebo se stejnym poctem hracl na trestné lavici. Mél
by tedy byt face-off. Hrac¢ ¢erveného druZstva se v prlibéhu prestavky dopusti prestupku.

RESENI: Na zac¢atku nésledujici periody bude modré druzstvo rozehravat mic ze stfedu hraci plochy.

PP 34.16: Pri face-off ve stfedu hraci plochy pfi dosud volném mici dojde ke zranéni hrace a rozhodci prerusi
hru.

RESENI: Novy face-off ve stfedu hraci plochy za stejnych podminek.
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PP 34.17: Pri face-off ve stfedu hraci plochy pfi dosud volném mici ztrati hrac cast vystroje.
RESENI: Novy face-off ve stfedu hraci plochy za stejnych podminek.

PP 34.18: Pfi face-off ve stfedu hraci plochy mi¢ opusti hraci plochu teéovan nékterym z hracl, ale rozhoddci
nevi, kterym.

RESENIi: Novy face-off ve vzdalenosti 6 m od mista, kde mi¢ opustil hraci plochu; viichni hréadi jsou ihned
uvolnéni ze svych pozic.

PP 34.19: Druistvo, které nema zadného vylouceného hrace, ma na hraci plose pouze 9 hracl pri face-off ve
stfedu hraci plochy.

RESENI: Dovoleny postup. Druzstvo nemusi obsazovat brankova a k¥idelni Gzemi podle toho, o kolik hra¢t ma
na plose méné. Druzstvo ma pravo si vybrat, ve kterych Uzemich tuto vyjimku uplatni, avSak nesmi porusit
pravidlo o postaveni mimo hru.

PP 34.20: Hrac vystreli na branku soupere a vstreli branku. V okamziku po strele, kdy je mi¢ vzdalen od stielce
vice nez 2,7 m, ale jesté neprekrocil brankovou ¢aru, obrance strelce atakuje.

RESENIi: Nedovolend hra télem. Obranci je ulozen osobni trest. Jeliko? v okamZiku prestupku obrance byl mi¢
stdle ve hre, je branka uzndna a hra je zahajena face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 34.21: Modry hrac vystreli na branku ¢erveného druzstva a vstreli branku. Poté, co mic prekrocil brankovou
¢aru, Cerveny obrance atakuje strelce.

RESENi: Nedovolend hra télem. Obranci je uloien osobni trest. Jelikoz v okamziku prestupku cerveného
obrance jiz mi¢ nebyl ve hre (protoZe prekrocil brankovou ¢aru), je tento prestupek povazovan za prestupek
pred naslednym zahajenim hry a mic ziskava k rozehrani ze stredu hraci plochy modré druZstvo.

PP 34.22: Pti face-off ¢erveny hrac¢ na face-off rukou nebo prsty zachyti hGl modrého hrace.
RESENI: PFestupek ¢erveného hrace (nesportovni chovani).

PP 34.23: Pri face-off cerveny hrac na face-off postrci nebo sebere mic volnou rukou.
RESENI: Pfestupek ¢erveného hrace (nesportovni chovani).

PP 34.24P¥i face-off Cerveny hrac na face-off prsty sebere mic, pricemz stéle drzi hal.
RESENI: Pfestupek cerveného hrace (nesportovni chovani).

Pravidlo 35 - Face-off mimo stfed hraci plochy

35.1 Pro face-off mimo stied hraci plochy plati tato pravidla:

i) hole obou hracd jsou umistény kolmo k pomysiné ¢are smérujici od mice ke stredu nejblizsi
brankové cary;

i) branici hrac stoji mezi svou holi a vlastni brankou, tj. zady ke své brance;

i) utocici hrac stoji celem k brance, na kterou utoci;

iv) ohledné zplsobu face-off plati stejné podminky jako v pravidle 34;

V) face-off se nesmi konat blize nez 18 m od branky, v pfipadé nutnosti se misto konani posune

v kolmém sméru na osu htisté do vzdalenosti 18 m od branky;

vi) face-off se nesmi konat blize nez 6 m od pomezni ¢ary;

vii) v okamziku, kdy rozhodci zahdji face-off, nesmi byt Zadny hrac blize nez 9 m od hracl na
face-off;

viii) ptred jeho provedenim se zastavuje herni ¢as a pfipadné Casy trest(.

Pravidlo 36 — Status mice
36.1 Mic je bud',,ve hie“, nebo ,,mimo hru“.

36.2 Jakmile rozhodc¢i zahaji hru, naptiklad pti face-off, pfi rozehrani poté, co se mi¢ dostal mimo hraci
plochu nebo po prestupku, je mic ve hre.
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36.3

36.4

Jakmile rozhodci prerusi hru, napfiklad protoZe byla vstfelena branka, mi¢ opustil hraci plochu nebo
doslo k prestupku, je mi¢ mimo hru.

Pokud je ponechana vyhoda vyhozenim signalniho praporku a hra pokracuje, pak je mic stale ve hre.

PP 36.1: Modré druzstvo utoci aje mu poskytnuta vyhoda. Modry hrac¢ ztrati mi¢. Rozhodci prerusi hru.
Cervené druistvo, kterému jeété zbyva oddechovy ¢as, o néj pozada.

RESENI: Oddechovy ¢as je vyhlasen, protoze mi¢ je mimo hru bez ohledu na jeho pozici na hraci plose.

Pravidlo 37 — Volné rozehrani

37.1

37.2

37.3

Jakmile rozhodci signalizuje, Ze je vSe pripraveno ke znovuzahdjeni hry, bude hra zahajena na pfiblizné
stejném misté, vnémz se mi¢ nachazel pfi preruseni hry. Rozhodd¢i zahdji hru, co nejrychleji je to
mozné. Je-li pti zahajeni hry néktery protihra¢ vzdadlen méné nez 4,5 m od rozehravajiciho hrace,
nesmi tento protihrac brdnit rozehravajiciho hrace a mi¢, dokud se nevzdali do vzdalenosti vétsi nez
4,5 m. Poruseni tohoto pravidla je nedovolenym postupem. Pti znovuzahdjeni hry museji byt vSichni
spoluhracdi od rozehravajiciho hrace vzdaleni vice nez 4,5 m. Pfi znovuzahajeni hry (v situacich, kdy se
neuplatni rychlé rozehrani) v uto¢ném brankovém Uzemi rozehravajiciho druistva rozhod¢i jasnym
gestem naznaci souperovu brankafi, ktery hrac rozehrava mic.

K volnému rozehrani nesmi dojit blize nez 18 m od branky v jakémkoliv sméru; v pfipadé nutnosti se
mic¢ posune kolmym smérem k ose hristé do vzdalenosti 18 m od branky.

Volné rozehrani nesmi probihat blize nez 4,5 m od stfidaci brany; v pfipadé nutnosti se mi¢ posune
kolmym smérem k ose hfisté do vzddlenosti 4,5 m od stfidaci brany.

Pravidlo 38 — Dosazeni branky

38.1

38.2

Branky je dosazeno, kdyz mi¢, at uz volny ¢i nikoliv, projde zepfedu celym svym objemem pomysinou
rovinou tvorenou zadnimi okraji tyci branky a brankové ¢ary (rovina branky). Je-li branky dosaZzeno
nékterym branicim hraéem, je uzndna jako branka utoCiciho druzstva. Druzstvo, které vstreli vice
branek, je vitézem utkani.

Branka je pfipsana poslednimu Utocicimu hraci, ktery dodal mic¢i dostatecnou energii nebo impuls, aby
prosel celym svym objemem rovinou branky (tento hrac je oznacen za strelce branky). Pokud hrac
braniciho se druzstva doda mici dostate¢nou energii nebo impuls, aby proSel celym svym objemem
rovinou branky, vstrelil vlastni branku a tato branka je pfipsdna hraci utociciho druzstva oznacenému
jako in-home.

Pokud mic projde rovinou branky za nasledujicich podminek, nemUze byt branka uznana:

i) po skonceni periody bez ohledu na to, zda rozhodci signalizoval nebo nesignalizoval jeji konec
hvizdem;

i) po preruseni hry rozhodc¢im, véetné chybného preruseni;

iii) jestlize jakakoliv ¢ast téla utociciho hrace byla v kontaktu s brankovistém;

iv) ma-li atodici druzstvo na hraci ploSe soucasné vice hracd, nez mu dovoluji pravidla (mimo

trestné lavice);

V) je-li utocici nebo obé druZstva v postaveni mimo hru;

vi) pokud pfi stfele nebo dotahu po stfele dojde k oddéleni hlavy lakrosové hole od nasady
strelce;

vii) je-li branka vsttelena Utocicim hraéem a pred dalsim zahajenim hry je lakrosova hal tohoto

hrace z jakéhokoliv dlvodu prohlasena za odporujici pravidliim.

Viz také pravidlo 45.5 o holi neodpovidajici pravidliim.

PP 38.1: Modry hrac €. 2 pfi branéni dodd mici impuls a vstreli tak vlastni branku. NejblizsSim hracem cervenych
je hrac ¢. 5; jako in-home ¢erveného druzstva je oznacen hrac ¢. 7.

RESENI: Branka je pripsana ¢ervenému hraci ¢. 7, tj. hraci oznaéenému jako in-home.

PP 38.2 Cerveny hrac ¢. 3 vystreli mi¢, mi¢ se odrazi od zad ¢erveného hrace €. 6 do branky modrého druZstva.
Cerveny hraé €. 6 nedodal mi¢i zadny impuls.
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RESENI: Branka je pFipsana stielci, tj. éervenému hraci ¢. 3.

PP 38.3: Cerveny hrac &. 3 vystieli mi¢, ¢erveny hraé ¢. 6 stojici pred brankou modrého druZstva pohne pazi
a udefi do mice loktem, takze mi¢ zméni smér a padne branka.

RESENI: Cerveny hrac ¢. 6 dodal mi¢i impuls a branka je pfipsana jemu.
Pravidlo 39 - Drzeni mice

39.1 Hrac¢ s mi¢em v drzeni: hrd¢ ma mic¢ v drzeni, pokud jej ma pod kontrolou a miZe s nim provadét
normalni herni ¢innosti, jako je neseni mice, kolébani holi, nahravani nebo strelba.

39.2 Oznaceny brankar se povaZuje za hrace s micem v drzeni, pokud stoji jednou nebo obéma nohama
v brankovisti a

i mi¢ ma pod svou kontrolou a miZe s nim provadét normalni herni ¢innosti, jako je neseni
mice, kolébani holi, nahravani nebo strelba, nebo

ii. mic je na zemi pod jeho holi.

39.3 Druzstvo s micem v drzeni: druzstvo ma mic v drzeni, pokud jej ma v drZeni jeden z jeho hracd (hrac
s micem v drzeni) nebo pokud hra¢ mi¢ nahravd svému spoluhraci. (Definice nahravky viz pravidlo
82.4).

39.3 Volny mic: mic, ktery nema v drzeni zadny hrac ani druzstvo, se nazyva volny mic.
Pravidlo 40 — Mi¢ mimo hraci plochu
40.1 Kdykoliv se mi¢ ocitne mimo hraci plochu, je hra pferusena.

40.2 Pokud hrac¢ s micem v drzeni $lapne na nebo za pomezni ¢aru nebo se této ¢ary nebo plochy za ni
dotkne holi nebo casti téla, je mic mimo hraci plochu ahrac ztraci drzeni mice. Mi¢ se preda
jakémukoli protihrdci, ktery je schopen okamzité zahajit hru volnym rozehranim z mista, kde mic
opustil hraci plochu.

40.3 Pokud se volny mi¢ dotkne pomezni ¢ary nebo plochy za ni nebo se dotkne ¢ehokoli na nebo za
pomezni carou nebo pokud opusti hraci plochu, pak je mimo hraci plochu a plati nasledujici pravidla:

i) pokud se nejednd o stfelu nebo tecovanou strelu, je mi¢ predan v misté, kde opustil hraci
plochu, do drzeni hrdci druistva, jehoz hra¢ se mice nedotkl jako posledni, k okamzitému
zahajeni hry volnym rozehranim;

ii) pokud mi¢ opustil plochu v disledku stfely nebo teCované strely, je predan do drZeni hradi
druzstva, jehoZz hrac na hraci plose byl v okamziku, kdy mi¢ opoustél hraci plochu, nejblize
mistu, kde mi¢ hraci plochu opustil.

a. Pfirozhodovani se nebere v potaz hracova hil.

b. Jsou-li dva soupefi na hraci plose ve stejné vzdalenosti od mice, ktery opousti plochu,
potom nasleduje face-off;

iiii) stfela nebo tecovana strela z(stava strelou,
a. dokud se mic nezastavi na hraci plose,
b. dokud mi¢ neziska néktery hrac do svého drzeni,
c. dokud mic neopusti hraci plochu,
d. dokud hrac¢ imysiné nezpUlsobi, Ze mic¢ opusti hraci plochu.

40.4 Pokud mi¢ opusti hraci plochu pfimo z face-off a rozhodci nevi, kdo se jej dotkl jako posledni, face-off
se opakuje na stejném misté za stejnych podminek.

40.5 Pokud mi¢ opusti hraci plochu sttidaci branou nebo blize nez 4,5 m od nejblizsi hranice stfidaci brany,
je volné rozehrani posunuto smérem do hraci plochy kolmo k ose hfisté do vzdalenosti nejméné 4,5 m
od nejblizsi hranice stfidaci brany.

40.6 Pokud mic opusti hraci plochu na koncové ¢are, je dan k volnému rozehrani na misté, kde opustil hraci
plochu, bez ohledu na to, zda je ¢i neni toto misto vzdaleno od branky 18 m.
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PP 40.1: Modry hrac¢ vystrelil na branku a mi¢ poté, co se odrazil od tycky, opustil hraci plochu v blizkosti
stfedové cary na Utocné poloviné modrého druzstva. NejblizSim hracem byl modry obrance na své obranné
poloviné.

RESENI: Mi¢ ziskava do drzeni modré druzstvo.

PP 40.2: Stfela jde mimo branku a mic se zastavi na hraci ploSe. Modry hrac se jej snazi zvednout, ale mic opusti
hraci plochu.

RESENI: Mi¢ rozehrava cervené druzstvo.

PP 40.3: Strela jde mimo branku a mic je v pohybu smérem k pomezni ¢are. Modry hrac se jej snazi zvednout,
ale mic opusti hraci plochu.

RESENI: Mi¢ rozehrava druzstvo, jehoz hra¢ byl nejblize mistu, kde mi¢ opustil hraci plochu, v okamziku, kdy
k tomu doslo.

PP 40.4: Stfela jde mimo branku a hrac se snazi zachytit mic v letu. Mic¢ se od jeho hole nebo téla odrazi mimo
hraci plochu.

RESENI: Mi¢ rozehrava druistvo, jehoz hra¢ byl nejblize mistu, kde mi¢ opustil hraci plochu, v okamziku, kdy
k tomu doslo.

PP 40.5: Modry hrac¢ s micem v drzeni je nedovolenym zplsobem vytlacen ven z hraci plochy.

RESENI: Mi¢ zdistava v drieni modrého druZstva a ¢erveny hraé je vylouden.

Pravidlo 41 — Branéni télem

41.1 Atakovani protihrace télem je dovolené, pokud:
i) protihra¢ ma mic v drzeni nebo je ve vzdalenosti do 2,7 m od volného ¢i leticiho mice
ii) a kontakt je veden zepredu nebo ze strany do oblasti mezi ky¢lemi a krkem.

Viz také pravidlo 70 — Nedovolend hra télem.

Pravidlo 42 — Branéni holi

42.1 Hra¢ maze udefit vlastni holi do soupefovy hole, pokud ma protihra¢ mic¢ v drzeni nebo je méné nez
2,7 m od volného nebo leticiho mice. Pro Ucely tohoto pravidla se ruka v rukavici drzici hill povaZuje za
soucast hole.

Viz také pravidlo 71 — Sekani a pravidlo 72 — Kroscek.

Pravidlo 43 — Clona
43.1 Poutziti clony Utocnikem je povolené, pokud je utocici hrac v okamziku stretu v klidu, bez pohybu.

Viz také pravidlo 54 — Nedovolena clona.

Pravidlo 44 — Oddechové casy
44.1 Jsou dva druhy oddechovych ¢asli: oddechovy ¢as rozhod¢iho a oddechovy ¢as druzstva.

44.2 Rozhod¢i nebo asistent rozhodcich si miZe vyZzadat oddechovy Cas, jestliZe je to podle jeho nazoru
v zajmu zachovani pravidel a bezpecnosti hry.

44.3 Dojde-li ke zranéni hrace a podle nazoru rozhod¢iho
e sejednd ovainé zranéni,
e  hrac krvaci nebo je vidét krev
e nebo hrozi dalsi zranéni hrace,
musi byt hra okamZité prerusena. Jinak m(ize rozhod¢i odlozit preruseni hry takto:

i) ma-li atodici druzstvo mic v drZeni a rozhod¢i usoudi, Ze ma pfileZitost vstrelit branku, mlze
pozdrzet preruseni hry stejnym zplsobem, jak je uvedeno v pravidle 82 — Vyhoda, ovSsem
s tou vyjimkou, Ze za téchto okolnosti nesignalizuje vyhodu praporkem;
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44.4

44.5

44.6

44.7

44.8

44.9
44.10
44.11

i) je-li mi¢ volny, mlze rozhod¢i pockat, dokud jej néktery z hracd neziska do svého drzeni, nebo
pokud ma hrac pfrileZitost vstrelit branku, mlZe rozhod¢i pozdriet preruseni hry stejnym
zplUsobem, jak je uvedeno v pravidle 82 — Vyhoda, ovSsem stou vyjimkou, Ze za téchto
okolnosti nesignalizuje vyhodu praporkem.

Je-li zastaven herni Cas kvlli zranéni hrace, musi zranény hrac pred znovuzahajenim hry opustit hraci
plochu ado hry se mlZe vratit az po nasledujicim mici mimo hru, ledaZe si jeho druzstvo vyzada
oddechovy cas.

Pokud je zastaven herni cas kvili krvacejicimu hraci nebo pritomnosti krve na jeho téle nebo vystroji,
musi hrac¢ pred znovuzahajenim hry opustit hraci plochu, ledaze si jeho druZzstvo vyzada svij
oddechovy cas. Tento hrac se nesmi zapojit zpét do hry, dokud neni fadné zakryto jeho zranéni nebo
nejsou dezinfikovany vSechny viditelné stopy krve na jeho téle, vystroji Ci vystroji. Hra¢ nemusi pred
navratem do hry cekat na nasledujici mi¢ mimo hru.

Druzstvo si mUZe vyZzadat oddechovy cas, kdyz:
i) je mi¢ mimo hru, nebo
ii) druzstvo, které Zada o oddechovy ¢as, ma mic v drZeni na své utoc¢né poloviné hraci plochy.

Oddechovy ¢as mlze vyzadat trenér, kapitan nebo hrac, ktery ma mic v drzeni. Pozadavek musi byt
adresovan rozhod¢imu nebo CBO.

Oddechovy c¢as druZstva trva 90 sekund. Oddechovy ¢as mlze byt zkracen, pokud jsou obé druZstva
pripravena k zahdjeni hry pred jeho uplynutim.

Druzstvo si mliZe vyzadat 2 oddechové Casy v kazdé poloviné utkani. Druzstvo nema Zadny oddechovy
Cas v pribéhu prodlouZeni na ,zlatou branku”.

Oddechovy ¢as vyZzadany mezi periodami se zapocitava do predchazejici periody.
DruZstvo si nemuze vyzadat dva oddechové Casy za sebou, aniZ by mezi nimi nebyla zahajena hra.

Druzstvo si miZe vyzadat oddechovy Cas pred zahajenim utkani.

Pravidlo 45 — Vyzadani kontroly hole nebo pfepocitani holi hlavnim trenérem

Kontrola hole

45.1

45.2
45.3

45.4

45.5

Hlavni trenér si smi vyzadat kontrolu jakékoli hole soupere, kterd se nachdzi na hraci plose. Kontrola se
tyka konstrukce a rozmér( hole. Kontrola hole smi byt vyzadana, pouze je-li mi¢ mimo hru.

Pti kontrole hole se zastavuje herni ¢as a znovu se spousti po skonceni kontroly hole.

Pti kontrole hole se zastavuje Cas trestu vylouceného hrace a znovu se spousti po skonceni kontroly
hole.

Pokud je po Zadosti hlavniho trenéra o kontrolu hll uznana jako vyhovujici pravidlim:
i) pak pfi prvni Zadosti neni trenérovi, ktery pozadal o kontrolu, uloZen trest;

ii) pfi vSech dalSich Zadostech, kdy je hil shledana v souladu s pravidly, je trenérovi uloZen trest
za technickou chybu.

Pokud je po vstreleni branky a pred nasledujicim uvedenim mice do hry hdl, kterou byla branka
docilena, zjakéhokoli dlvodu prohlasena za nepovolenou, branka neni uznana. (Definice strelce

branky viz pravidlo 38.1).

Pokud v ptipadé, kdy je vlastni branka pfipsana hraci Gtociciho druzstva oznacenému jako in-home, je
lakrosova hil tohoto hrace pred uvedenim mice do hry z jakéhokoliv dlvodu prohldsena za odporujici
pravidlim, branka se podcita a tomuto hradi je uloZen prislusny trest.

Je-li po brance fadné vyzadana kontrola hole, kterou byla tato branka vstfelena, a hrac, spoluhrag,
trenér nebo kdokoliv oficidlné spojeny s druzstvem se pred predlozenim hole ke kontrole dotkne jeji
hlavy nebo vypletu nebo provede jakykoliv Ukon, ktery lze povaZovat za pokus obejit kontrolu hole
nebo zménit jeji vysledek, nebude vstrelena branka uznana. (Viz také pravidlo 75.3 odst. 4.)
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Pocet holi

45.6 Hlavni trenér mlzZe pozadat asistenta rozhodéich o kontrolu poctu dlouhych holi, které ma soupet
v daném okamziku na hraci plose. Asistent rozhodcich neprodlené spocita dlouhé hole.

45.7 Je-li po Zadosti hlavniho trenéra o kontrolu pocet dlouhych holi v poradku, pak:

i) pfi prvni zadosti neni hlavnimu trenérovi, ktery pozadal o kontrolu, ulozZen trest;
ii) pfi kazdé dalsi zadosti, kdy je zjistény pocet v poradku, je hlavnimu trenérovi uloZzen technicky
trest.

45.8 Pokud byla vstrelena branka a pred nasledujicim uvedenim mice do hry se zjisti, Ze skérujici druzstvo
mélo v okamziku vstreleni branky na hraci plose vice nez ctyfi dlouhé hole, branka neni uznana.

PP 45.1: Cervené druZstvo vstielilo vitéznou branku v prodlouZeni. Trenér modrého druzstva 7ada kontrolu
hole.

RESENI: Utkani skoncilo. Kontrola hole neni povolena.

PP 45.2: Cervené druistvo vstrelilo vitéznou branku v prodlouzeni. Trenér modrého druZstva 7ada spocitani
dlouhych holi.

RESENI: Utkdani skoncilo. Kontrola poctu holi neni povolena.
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ODDIL 7 - STRIDANI

Pravidlo 46 — Sttidani
46.1 Béhem utkani Ize stfidat libovolny pocet hracd pti zachovani dale uvedenych pravidel.

46.2 Stridajici hra¢ maze vstoupit do stfidaciho Uzemi pouze v pfipadé, Ze se chysta skutecné stfidat a blizi
se okamzik vlastniho stfidani. Stfidajici hra¢ musi vyckat ve stfidacim Gzemi, dokud stfidany hrac
neopusti hraci plochu, ateprve potom muZe sam do hraci plochy vstoupit. Oba hraéi museji projit
stfidaci branou. Hraci mohou stridat za hry a mohou tak Cinit na libovolné strané stfredové cary pfi
dodrZeni pravidla o postaveni mimo hru. Stfidajici hra¢ musi ve stfidacim Uzemi dat prednost hraci,
ktery opousti hraci plochu.

46.3 Pokud je hrac¢ opousteéjici hraci plochu vazan pravidlem o postaveni mimo hru na jedné poloviné hraci
plochy, pak je pravidlo o postaveni mimo hru dodrzeno, pokud stfidajici hrac opusti stfidaci Gzemi na
hraci plochu ve stejném okamziku, v kterém sttidany hrac vstoupi do stfidaciho uzemi.

46.4 Plati nasledujici vyjimky:

i) po vstreleni branky, na konci periody a v pribéhu jakéhokoli oddechového ¢asu mohou hradi
stfidat v kterémkoli misté postranni ¢ary bez povinnosti stfidat ve stfidaci brané. Stfidajici
hra¢ nemusi vyckat, az stfidany hrac¢ opusti hraci plochu, ale jeho druzstvo musi mit pfi
znovuzahajeni hry spravny pocet hracl na hraci plose;

i) je-li rozhod¢im vyzadan oddechovy cas kvli zranéni hrace, musi byt zranény hrac co nejdrive
premistén mimo hraci plochu za nejblizsi pomezni ¢aru a jeho ndhradnik musi bez prodleni
nastoupit do hry.

PP 46.1: Rozhod¢i prerusil hru, protoZze mic¢ je mimo hraci plochu. Rozhod¢i si nevyzadali oddechovy cas.
Stfidajici hra¢ bud' vstoupil na hraci plochu dfive, nez ji stfidany hra¢ opustil, nebo tak ucinil mimo st¥idaci
branu.

RESENI: Technicka chyba. Pravidla pro stfidani plati i v pfipadé mi¢e mimo hru.

PP 46.2: Rozhod¢i prerusil hru, protoZze mic¢ je mimo hraci plochu, arozhodci si vyzadali oddechovy cas.
St¥idajici hrac¢ bud’ vstoupil na hraci plochu dfive, nez ji stfidany hrac opustil, nebo tak ucinil mimo stridaci
branu.

RESENI: Dovoleny postup. Pravidla pro stiidani neplati v pfipadé jakéhokoli oddechového ¢asu.

PP 46.3: Hrac¢ opustil hraci plochu, aby mohl byt vystfidan. Stfidajici hrac¢ se snazi ziskat taktickou vyhodu
pozdé;jsim vstupem na hraci plochu.

RESENI: Dovoleny postup. Pravidla nevyzaduji, aby druzstvo mélo po celou dobu utkani na hraci plode deset
hraca.
RESENI: Je to dovoleny postup také v pfipadé hrace, jeho? trest vyprsel.

PP 46.4: Mic presel do zdmezi, rozhod¢i prerusil hru a v disledku uplatnéni prislusného pravidla je zastaven cas.
Rozhoddi si nevyzadali oddechovy ¢as. Stfidajici hrac vstoupi na hraci plochu pred tim, neZ jeho spoluhrac hraci
plochu opustil.

RESENI: Technicka chyba, protoZe automatické zastaveni ¢asu v pfisluiné fazi utkani neni oddechovym ¢asem
rozhodcich utkani.

PR 46.5 Hrac opousti hraci plochu, aby mohl byt vysttidan. Pata jeho nohy se sice dotyka postranni cary, ale
zadnou c¢asti svého téla se nedotyka hraci plochy. Stridajici hrac vstoupi na hraci plochu.

RESENI: Dovoleny postup. Postranni ¢ara neni soudasti hraci plochy.

PR 46.6 Hrac opousti hraci plochu, aby mohl byt vystfidan, ovSsem stale je jesté na hraci ploSe. Stfidajici hrac se
nohou dotkne postranni ¢ary, pficemz se ale Zadnou &asti svého téla nedotyka hraci plochy.

RESENI: Dovoleny postup. Postranni ¢ara neni soucasti hraci plochy.
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ODDIL 8 - BRANKOVISTE A BRANKAR

Pravidlo 47 — Oznaceny brankar
47.1 Oznacenym brankarem je hrac, ktery ma povinnou vystroj a vyzbroj brankare.

47.2 Je-li oznaceny brankar vystfidan jinym hracem, musi mit tento hra¢ povinnou vystroj a vyzbroj
brankare. Tento sttidajici hrac se pak povazuje za oznaceného brankare.

47.3 Podle pravidla 17.1 a 19.1 musi mit kazdé druZzstvo na hraci ploSe neustdle oznaceného brankare
a tento oznaceny brankar musi mit povinnou vystroj a vyzbroj brankare.

Pravidlo o uré¢eném obranci

47.4 Pokud to organizatofi turnaje nebo soutéze povazuji za vhodné, mohou v nékterych nebo vsech
utkanich uplatnovat pravidlo o uréeném obranci:

i) pred zahajenim utkani hlavni trenér oznadi hrace svého druzstva, ktery nastoupi na zahajovaci
face-off s dlouhou holi, jako tzv. uréeného obrance;

i) pokud se brankdr dopusti prestupku a ma byt vyloucen, uréeny obrance za néj slouzi trest.
Trest je ovSem do zdpisu zapsan brankafi;

iiii) pravidlo 47.4 (ii) neplati, je-li brankar vyloucen do konce utkani vdlsledku zavazného
prestupku nebo se danym trestem tzv. vyfauluje;

iv) pokud neni urceny obrance na hraci plose, aby mohl slouzit trest, trest slouzi jiny obrance
s dlouhou holi, ktery byl na hraci ploSe vokamziku, kdy se brankar dopustil prestupku
(pFestupkd);

V) maji-li obé druZstva oblecené dva brankare, pravidlo ur¢eného obrance se neuplatni. Pokud

ma dva oblecené brankare pouze jedno druzstvo, maji obé druzstva moznost uplatnit pravidlo
uréeného obrance.

PP 47.1: Modry brankaf byl vyloucen a pfedal svou brankarskou hl spoluhraci. Po ukonéeni trestu se vrati na
hraci plochu a pred tim, nez si vezme zpét svou brankarskou hal, zabrani rukou vstreleni branky.

RESENIi: Technickd chyba, protoze plvodni brankai neni oznaéenym brankafem, dokud nemd zpét svou
brankarskou hiil.

PP 47.2: Vylou€eny brankar opustil hraci plochu se svou brankdfskou holi. Kapitan urcil jiného oznaceného
brankare. Po vyprseni trestu plvodni brankar vstoupi se svou brankafskou holi na hraci plochu. V tuto chvili
»nahradni“ brankar zabrani rukou vstreleni branky.

RESENI: Technickd chyba, protoze brankarska hll je zpét na hraci plose a hraé, ktery ji drzi, je tim padem
oznacenym brankarem, jakmile vstoupi na hraci plochu.

Pravidlo 48 — Prava oznaceného brankare
48.1 Ve svém brankovisti ma oznaceny brankar tato prava:

i) muUZe zastavit nebo vyrazit mic jakymkoli zplsobem holi, télem nebo rukou. Je-li mi¢ na zemi
v brankovisti, at uz se pohybuje nebo ne, mize jej odrazit rukou, ale nesmi jej sevfit v dlani,
tzn. Ze nesmi mi¢ do dlané chytit, ani jej nesmi sebrat rukou ze zemé. Oznaceny brankaf nebo
kterykoli hrac jeho druzstva mize prijmout ptihravku ve svém brankovisti;

ii) zadny protihra¢ nesmi zpUsobit kontakt s brankafem nebo jeho holi, kdyZ je brankar
v brankovisti, bez ohledu na to, zda brankdi mé & nemd mi¢ v drieni. Utodici hra¢ smi
sahnout holi po volném mici v brankovisti, pokud pfi tom nezpUsobi kontakt s brankarem;

iiii) vyjimkou z pravidla 48.1 ii) je situace, kdy je brankafova hal nebo jeji ¢ast mimo pomysiny
vélec brankovisté a neni v ni mi¢. Potom mUzZe byt atakovana za stejnych podminek, jako hole
ostatnich hraca.

PP 48.1: MiC je volny mimo brankovisté modrého druzstva. Modry brankaf s nohama v brankovisti zacne
stahovat mi¢ do brankovisté. Nez se mi¢ dotkne brankovisté, ¢erveny hrac sekne do brankarovy hole.

RESENI: Dovoleny postup. Brankafova hGl mimo pomyslny vélec brankovisté maze byt atakovana, pokud v ni
neni mic.
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PP 48.2: Mi¢ je volny mimo brankovisté modrého druzstva. Modry brankaf s nohama v brankovisti zacne
stahovat mi¢ do brankovisté. Kdyz se mi¢ dotkne brankovisté, ¢erveny hrac sekne do brankarovy hole.

RESENI: Technicka chyba. Jakmile ma brankat mi¢ priklopeny svou holi uvniti brankoviité, povazuje se za hrace
s mi¢em v drzeni. Cervenému hréci je uloZen trest 30 sekund.

PP 48.3: Modry brankaF s nohama v brankoviéti rozehrdvd mi¢. Cerveny hra¢ drii svoji hGl nehybné& mimo
pomysliny védlec brankovisté ve snaze pokryt rozehravku. Pfed tim, nez mic¢ opusti brankafovu hal, se hole
stfetnou.

RESENI: Technicka chyba. Brankati v brankovisti nesmi byt branéno v rozehrani, at uz byla hil ¢erveného hréace
v pohybu nebo ne.

PP 48.4: Stejna situace jako v predeslém pfipadé, ale hole se stfetly aZ poté, co mi¢ opustil hdll brankare.

RESENI: Dovoleny postup. ProtoZze mi¢ neni v brankarové holi a hil je mimo pomysIny valec brankoviité, maze
byt atakovana jako hole ostatnich hracu.

PP 48.5: Po zdsahu modrého brankare se mi¢ od néj odrazi do vzduchu pFed branku. Cerveny Gtoénik odpali holi
mic a jeho hl se uvnitf valce brankovisté stietne s holi brankare.

RESENI: Nedovoleny postup éerveného hrace bez vylouéent.

PP 48.6: Stejna situace jako v predeslém pripadég, ale hole se stfetnou mimo valec brankovisteé.
RESENI: Nejedna se o prestupek.

Pravidlo 49 — Omezeni tykajici se brankovisté

49.1 Utoéici hra¢ nesmi vstoupit do soupefova brankovisté ani se nesmi dotknout branky 7adnou ¢asti téla,
pokud je mi¢ ve hie na jeho utocné poloviné hraci plochy.

49.2 Brankar ani jiny hrac braniciho druzstva nesmi vstoupit do brankovisté s micem v drzeni.

49.3 Hrac, ktery ma mic¢ v drZeni v brankovisti, se zde nesmi zdrzet déle nezZ 4 sekundy. Tento limit slySitelné
a pomoci viditelné gestikulace odpocitava nejblizsi rozhod¢i takto: ,tisic a jedna, tisic a dva, tisic a tfi,
tisic a Ctyri“. Pokud se hrac snazi obejit tento limit zamérnym upusténim a novym sebranim mice,
povaZzuje se to za technickou chybu.

49.4 Pro ucely tohoto oddilu se hrac¢ povazuje za hrace v brankovisti, pokud se jakoukoli ¢3asti svého téla
dotykd brankovisté. Hrac¢ se povazuje za hrace mimo brankovisté, pokud se Zadnou casti svého téla

nedotyka brankovisté a jakakoliv ¢asti téla se dotyka zemé mimo brankovisté. Ruka v rukavici se zde
nepovaZzuje za soucast hole, bez ohledu na to, zda drzi ¢i nedrzi hal.

49.5 Pokud brankat, ktery je s micem v drZzeni mimo své brankovisté, hodi nebo jinak nasméruje mi¢ do
svého brankovisté, vstoupi do brankovisté a zde mic sebere, jedna se o povoleny postup a rozhodci
zacnou odpocitavat limit pro drzeni mice v brankovisti. Pokud brankar tento postup zopakuje, aniz by
mezi tim ziskal mic¢ do drZeni soupef, jedna se o technickou chybu brankare.

PP 49.1: Brankar modrého druzstva ma mic v drzeni a jednou nohou stoji v brankovisti. Na okamzik tuto nohu
zvedne a poté opét doslapne do brankovisteé.

RESENI: Technickd chyba. Brankar zdvihnutim nohy jiz opustil brankoviité a poté se do néj vratil s micem
v drzeni.

PP 49.2: Brankar modrého druzstva vyskoci, aby zachytil ptrihravku. Chyti mi¢ a dopadne zpatky do brankovisteé.
RESENI: Dovoleny postup. Brankar se nedotkl zemé mimo brankovisté, ¢ili brankovisté neopustil.

PP 49.3: Brankai modrého druzstva chytil stfelu a vybéhl z brankovisté. Poté je cervenym hracem dovolenym
zpUsobem vtlacen zpét do brankovisté.

RESENI: Technicka chyba brankare.

PP 49.4: Hra¢ modrého druistva se ve snaze nabrat volny mi¢ v brankovisti cerveného druzstva dotkl svoji holi
brankovisté, branky nebo sité.

RESENI: Dovoleny postup.
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PP 49.5: Hra¢ modrého druzstva bézi zpoza branky cerveného druistva. Kdyz se pfriblizi k brankovisti, skoci
horizontalné okolo branky. Jeho hil se dostane pred branku a udefi o ty¢ku branky, aby tak dopravil mi¢ do
branky. Nedotkne se brankare. Pred tim, nez mic projde rovinou branky, se nedotkl ani brankovisté.

RESENI: Dovoleny postup. Branka je uznéna.

PP 49.6: Hra¢ modrého druzstva s mi¢em v drZeni je cervenym obrancem nedovolenym zplsobem vtla¢en do
brankovisté ¢erveného druzstva.

RESENI: Okam#ité preruseni hry, Eerveny obrénce je vylouéen, modré druistvo rozehrava mic.

PP 49.7: Modré druZstvo utoci. Modry utocnik bez mice je cervenym obrancem nedovolenym zplsobem
vtlacen do brankovisté ¢erveného druiZstva tak, Ze brani cervenému brankafti ve hre.

RESENI: Okam?zité preruseni hry, ¢erveny obréance je vyloué¢en, modré druzstvo rozehrava mic.

PP 49.8: Modré druZstvo utoci. Modry utocnik bez mice je ¢ervenym obrancem nedovolenym zplsobem
vtlacen do brankovisté cerveného druzstva tak, ze brankari nebrani ve hre.

RESENI: Rozhod¢i vyhodi signalni praporek a upozorni modrého Gtoénika, aby opustil brankovi$té. Pokud modry
hrac¢ brankovisté okamzité opusti, hra mlze pokracovat. V opacném pripadé rozhodci hru prerusi, ¢erveny
obrance je vylou¢en a modré druzstvo rozehrava mic.

PP 49.9: Modré druZstvo utoci. Modry uUtoénik bez mice je ¢ervenym obrancem nedovolenym zpUsobem
vtlacen do brankovisté cerveného druZstva tak, Zze brankafi nebrani ve hie. Rozhod¢i vyhodi signalni praporek
a upozorni modrého Utocnika, aby opustil brankovisté. Nez modry utocnik stai opustit brankovisté, jiny
utocnik modrého druZstva vstreli branku.

RESENi: Branka neni uznadna kv@li postaveni hraée modrého druZstva v brankovisti. Cerveny obrance je
vyloucen a modré druZstvo rozehrava mic.
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ODDIL 9 - TECHNICKE CHYBY
Pravidlo 50 — Tresty za technické chyby
50.1 Za technickou chybu se uloZi tento trest:

i) pokud mélo chybuijici druzstvo mi¢ v drzeni nebo pokud byl v okamziku prestupku mic volny,
je mi¢ udélen druzstvu, které se neprovinilo, na misté, kde byl mic¢ v okamziku ptrestupku;

ii) pokud se technické chyby dopusti hrac¢ druzstva, které nemda mic¢ v drZeni, je chybujici hrac
potrestan vyloucenim ze hry na 30 sekund.

50.2 Pokud se hrac¢ dopusti technické chyby pred zacatkem utkani, po vstreleni branky nebo po ukonceni
periody, je mi¢ udélen k volnému rozehrani druZstvu, které se neprovinilo, podle pravidla 34.1 iv).
Pokud k technické chybé dojde jindy béhem utkani pti prerusené hre, uplatni se obecné pravidlo 50.1.

Pravidlo 51 — Definice technické chyby

51.1 Technické chyby jsou méné zavaziné prestupky. VSechna poruseni pravidel hry uvedend v tomto oddilu
se povazuji za technické chyby, ledaze se jednd o osobni chybu nebo zdvazny prestupek uvedeny
v oddilu 10 respektive 11. Ddle jsou uvedeny nékteré technické chyby, které vyzaduji definici. Tento
vycCet ale nelze povaZovat za Uplny.

Pravidlo 52 — Branéni ve hie

52.1 Hra¢ nesmi zadnym zplsobem branit protihraci v ziskani volného mice, pokud nejsou oba vzdaleni
méneé nez 2,74 m od volného mice.

52.2 Hrac¢ nesmi branit télem ani holi protihraci, ktery se snazi branit protihrace s micem v drzeni.

523 Hrac¢ nesmi branit protihrace, ktery nema mic¢ v drzeni, tak tésné, aby mu branil ve volném pohybu.
52.4 Z4dné z téchto pravidel nezakazuje dovolenou clonu.

Pravidlo 53 — VraZeni

53.1 Hra¢ nesmi vrazet do protihrace svou holi. Pro ucely tohoto pravidla se ruka v rukavici drzici hal
nepovazuje za soucast hole.

53.2 Hra¢ smi vrazet do protihrace zavienou rukou v rukavici drzici nasadu hole nebo predloktim, ma-li
protihra¢ mi¢ v drzeni nebo je-li vzdadlen méné nez 2,74 m od volného (i leticiho mice. Atakujici hrac
musi mit obé ruce na své holi. Hra¢ nesmi takto vrazet do protihra¢e zezadu, pod Urovni pasu
a smérem na krk nebo nad urovni krku, ledaze se atakovany protihra¢ obrati, vyskoci nebo se pohne
tak, aby zakrok, ktery byl zpocatku veden dle pravidel, byl nedovoleny. VraZzeni do hrace, ktery lezi
nebo klec¢i na jednom ¢i obou kolenech, je nedovolené. Pfi vrazeni nesmi byt uplatnéna nadmérna
hrubost.

53.3 Vrazeni zezadu je definovano jako tlak tak silny, Ze zméni smér pohybu protihraée oproti jeho
pavodnimu sméru nebo mu v plvodnim sméru udéli vyssi rychlost.

Pravidlo 54 — Nedovolena clona

54.1 Utotici hra¢ nesmi v pohybu brénit protihraci scilem zamezit mu v brdnéni jiného hrace. Pred
kontaktem s obrancem musi byt clonici Utoc¢nik zcela bez pohybu na misté v normalnim postoji.

54.2 Utogici hra¢ nesmi driet svoji hdl pevné nehybné pred sebou nebo tak, aby brénila obranci
v normalnim pohybu.

Pravidlo 55 — DrZeni
55.1 Hrac nesmi drzet protihrace ani jeho hal, kromé dale uvedenych situaci:

i) hra¢ mizZe blokovat protihrace, ktery ma mic¢ v drzeni nebo ktery je vzdalen od volného nebo
letictho mice méné nez 2,74 m, rukama, v nichZ drzi nasadu své hole, nebo predloktim.
Blokujici hra¢ musi drzet svou hdl obéma rukama;

i) hrac¢ s micem v drZzeni mize branit svou hul svoji rukou, paZi nebo jinou ¢asti téla proti snaze
soupere zasahnout ji holi. Ruka, paze nebo jina c¢ast téla mize byt pouZita pouze k zastaveni
uderu souperovy hole a nikoliv k drzeni, odtlaceni nebo ovlivnéni sméru pohybu soupefrovy
hole nebo téla.
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55.2 Hrac¢ nesmi svou holi, véetné ¢asti hole mezi rukama, drzet protihrace, kromé jeho ruky v rukavici drzici
hal.

55.3 Hrac¢ smi svou vlastni holi nebo rukou v rukavici drZici hil blokovat soupefovu hlll nebo soupefovu
ruku v rukavici drzici hal, ma-li tento protihra¢ mi¢ v drZeni nebo je-li vzdalen méné nez 2,74 m od
volného nebo leticiho mice.

PP 55.1: Cerveny hré¢ atakuje hill nebo ruku v rukavici drzici hGil modrého hréace, ktery ma mi¢ v drieni. Cerveny
hrac neuvolni svij blok a tlaci silou na htil modrého. Ten v disledku toho ztrati mic.

RESENI: Dovoleny postup.

PP 55.2: Cerveny hra¢ se chysta zvednout mi¢. Modry hra¢ mu svou holi nebo rukou v rukavici drzici hal
zablokuje hal nebo ruku v rukavici drzici hidl. Mi¢ je méné nez 2,74 m od hole ¢erveného hrace.

RESENI: Dovoleny postup.

PP 55.3: Cerveny hra¢ se chystd zvednout mi¢. Modry hra¢ mu svou holi nebo rukou v rukavici drzici hal zdvihne
hal nebo ruku v rukavici drzici hil. Mic je méné nez 2,74 m od hole ¢erveného hrace.

RESENI: Dovoleny postup.

PP 55.4: Cerveny hraé na face-off nebo pii volném mici piikryje svou holi mi¢, aby jej odtahl. Modry hrac
prikryje svou holi hil ¢erveného hrace a tim i mi¢ prostfednictvim hole éerveného hrace.

RESENI: Zadrzeni mice ze hry modrym hraéem. Mi¢ je predan éervenému druzstvu k volnému rozehrani. Neni
uloZen zadny trest.

PP 55.5: Cerveny hra¢ na face-off nebo pti volném mici dostane svou hal pod mi¢ — mi¢ je tedy v holi ¢erveného
hrace a tato hal se stale dotykd zemé nebo je tésné nad zemi. NeZ erveny staci cokoliv udélat, modry mu svou
holi pfikryje hil a tim mu zabrani v pohybu.

RESENI: ZadrZeni mice ze hry modrym hracem, at uz je mi¢ prikryty ¢ nikoliv. Mi¢ je predan cervenému
druzstvu k volnému rozehrani. Modry hrac je vyloucen na 30 sekund.

Pravidlo 56 — Kopani do protihracovy hole

56.1 Hrac¢ nesmi umyslné Slapat nebo kopat do souperovy hole.

Pravidlo 57 — Hrani rukou

57.1 Hrac¢ se nesmi dotknout mice ve hfe svou volnou rukou kromé brankare ve svém brankovisti podle

pravidla 48.1 i).
PP 57.1: Cerveny hrac vysttelil na branku. Jiny ¢erveny hra¢ odrazi mi¢ svou volnou rukou a docili tak branky.
RESENI: Technicka chyba hrani rukou. Branka neni uznana.

PP 57.2: Cerveny hra¢ vystrelil na branku. Jiny éerveny hraé odrazi mi¢ svou rukou, kterd dri hill, a vstieli tak
branku.

RESENI: Dovoleny postup, branka je uznéna.

PP 57.3: Mic je v letu nebo je na zemi a Cerveny hrac se jej dotkne svou rukou, ktera drzi hal.
RESENI: Dovoleny postup.

Pravidlo 58 — ZadrZeni mice ze hry

58.1 Hra¢ nesmi Zzadnym zplsobem zadrZovat mi¢ ze hry. Hra¢ nesmi zalehnout volny mic¢ na zemi. Hrac
nesmi priklopit mi¢ svou holi k zemi na dobu delsi, nez je nezbytné nutna pro kontrolu mice a jeho
zvednuti v jednom plynulém pohybu.

58.2 Hrac s micem v drZeni nesmi drzet svoji hll velmi tésné u téla se zdmérem zabranit soupefi ve vyraZzeni
mice z hole.

58.3 Hrac¢ s micem v drzeni nesmi rukou sevfit Zzadnou ¢ast hlavy hole tak, aby ztiZil soupefi vyrazeni mice
z hole.
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58.4 Pokud se mic¢ zachyti v jakékoliv ¢asti hracovy hole, hrac se provinil zadrzenim mice ze hry. V takovém
pfipadé rozhodci okamzité prerusi hru a mic je udélen k volnému rozehrani soupefi. Toto pravidlo se
rovnéz vztahuje na pripady, kdy hraci s micem v drzeni vypadne jeho hll na zem a mic zlstane
zachycen v hlavé hole nebo pod ni. Toto pravidlo se neuplatni v pfipadé oznaceného brankare, ktery
se nachazi ve svém brankovisti. Pokud se mic zachyti v holi oznaeného brankare, ktery je ve svém
brankovisti, je mic¢ pfedan do drzeni jeho druzstvu ve vzdalenosti 18 m stranou od branky.

Pravidlo 59 — Nedovolené postupy s holi
59.1 Hrac nesmi hazet svou holi.

59.2 Zadny hra¢, kromé oznaceného brankare ve svém brankovisti, se nesmi zadnym zp(isobem zuéastnit
hry, pokud nedrzi svoji hil alespon jednou rukou. Brankar, ktery ztrati svou hal, kdyZz je mimo své
brankovisté, ji musi nejdfive sebrat a az poté muze jakkoliv zasahovat do hry. Hra¢ nesmi hrat se
zlomenou holi.

59.3 Hraci, ktefi jsou na hraci plose v souladu s pravidly, si mohou mezi sebou vyménit své hole. Pokud si
chce hrac na hraci plose vyménit hal za jinou hl, kterd neni na hraci plose, musi pfed tim opustit hraci
plochu. Vyména hole je tedy v pofadku, pokud k ni dojde ve chvili, kdy je hrac¢ v izemi své stfidacky
nebo ve stfidacim Gzemi.

59.4 Pokud hrac ztrati hal po dovoleném zakroku, pficemz snaha o jeji opétovné ziskani by zplsobila
poruseni pravidel z jeho strany, rozhodci ponechaji vyhodu podle pravidla 82 — Vyhoda s tou vyjimkou,
Ze nevyhodi signdlni praporek. Pokud hrac ztrati hil a ta se dostane do souperova brankovisté, kde by
mohla branit brankari ve hie, rozhod¢i ihned prerusi hru.

PP 59.1: Cerveny hra¢ vystrelil, stfela jde mimo a do zdmezi. Modry brankat, ktery je ve svém brankovisti bez
své hole, je nejblizsim hracem k mici ve chvili, kdy opousti hraci plochu.

RESENI: Mi¢ je udélen modrému druistvu, protoZe brankaF ve svém brankovisti mGze hrat bez své hole.

PP 59.2: Cerveny hrac vystrelil, stiela jde mimo a do zédmezi. Modry brankaf, ktery je mimo své brankovisté bez
své hole, je nejblizsim hracem k mici ve chvili, kdy opousti hraci plochu.

RESENI: Mi¢ je udélen druzstvu, jehoZ hrac je po brankafi druhy nejblize k mi¢i, protoze brankar, ktery je bez
své hole mimo brankovisté, se pro Ucely mice v zdmezi po strele nepocita za hrace.

Pravidlo 60 — Nedovoleny postup nehrajicich ¢lenti druistva

60.1 Trenér nebo jind osoba oficialné spjata s druzstvem nesmi:

i) vstupovat na hraci plochu bez povoleni rozhodciho, vyjma oddechového casu nebo mezi
periodami;

i) pouzivat jakékoli technické prostiedky pro komunikaci s hraci na hraci plose;

iiii) opoustét béhem hry uUzemi své stfidacky mezi carou stfidaciho Uzemi a pomysiné

prodlouzenou ¢arou brankového Uzemi.

60.2 Toto pravidlo nezakazuje trenérovi komunikovat z Uzemi stfidacky s hraci na hraci ploSe nebo trestné
lavici.

Pravidlo 61 — Nedovoleny postup

61.1 Jakykoli postup hrace nebo stridajiciho hrace technického charakteru, ktery je v rozporu s pravidly hry,
se oznacuje jako nedovoleny postup. Dale jsou uvedeny priklady nedovoleného postupu.

61.2 Opusténi trestné lavice pred pokynem trestoméfice je nedovoleny postup. Chybujici hrac¢ se vrati na
trestnou lavici, aby doslouzZil zbyvajici ¢ast trestu a pripadné dalsi trest podle pravidla 50 — Tresty za
technické chyby. Béhem vyhlaseného oddechového ¢asu nebo mezi periodami mdze hra¢ opustit
trestnou lavici, ale musi se vratit pred dalSim zapocetim hry, aby dokondil sv(j trest.

61.3 Zdrzovani hry je nedovoleny postup. Hrac¢ se provini zdrzovanim hry, pokud béhem preruseni hry
odhodi, odpali nebo odkopne mic¢ z dosahu. Je-li vtomto pfipadé uloZen trest vylouceni, musi jej
slouzit chybujici hra¢ osobné. Podle okolnosti mohou rozhod¢i posoudit tento prestupek jako
nesportovni chovani.
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61.4
61.5

61.6

61.7

61.8
61.9
61.10
61.11

61.12

61.13

61.14

61.15

61.16

61.17

Druzstvo se provini zdrzovanim hry, kdyz:
i) neni pripraveno zahajit hru na zacatku periody nebo po oddechovém case;
ii) neni pripraveno zahajit hru do 30 sekund po vstteleni branky;

iii) neni pfipraveno zahdjit hru, kdyz da rozhod¢i pokyn k jejimu znovuzahajeni po preruseni hry
z dlivodu nedovoleného zakroku nebo mi¢e mimo hraci plochu;

iv) neni pfipraveno zahajit hru, kdyZz da rozhod¢i pokyn k jejimu znovuzahdjeni po preruseni hry
z divodu Upravy vystroje hrace;

V) neni pripraveno zahajit hru po osetfeni zranéného hrace.

Pokud se druzstvo provini zdrzovanim hry a je uloZen trest vylouceni, trest slouzi hra¢ oznaceny jako
in-home.

Zapojeni jakéhokoli hrace, ktery je mimo hraci plochu, do hry je technickou chybou.

DruZstvo, které nema predepsany pocet hracl nauréenych ¢astech hraci plochy v okamziku, kdy
rozhoddi zahdji face-off ve stfedu hraci plochy, se provinilo technickou chybou (viz pravidla 34.7
a 34.9).

Je-li néktery hrac¢ v okamziku zahdjeni hry méné nez 9 m od hracd provadéjicich face-off, jedna se
o technickou chybu.

Je-li néktery hrac¢ v okamziku zahajeni hry méné nez 4,5 m od protihrace nebo spoluhrace zahajujiciho
hru volnym rozehranim, jedna se o technickou chybu.

Jakékoli poruseni pravidel o stfidani (pravidlo 46) je technickou chybou.
Jakékoli poruseni pravidel o brankovisti (pravidlo 49) je technickou chybou.
Jakékoli poruseni pravidel o oddechovém case (pravidlo 44) je technickou chybou.

DruZstvo, které ma v jednom okamZiku na hraci plose vice nez 10 hracl (véetné zapocteni hracl na
trestné lavici), vyjma situace po vstreleni branky, na konci periody av pribéhu jakéhokoli
oddechového casu, se dopustilo technické chyby.

DruzZstvo, které ma v jednom okamZiku na hraci plose vice hracd, nez by mélo mit (kromé hracd na
trestné lavici), vyjma situace po vstfeleni branky, na konci periody a v prabéhu jakéhokoli
oddechového casu, se dopustilo technické chyby.

V Uzemi trenéra se mohou pohybovat maximalné ctyfi trenéfi. Je-li tam vice osob, jednd se
o technickou chybu, vyjma situace po vstfeleni branky, na konci periody av pribéhu jakéhokoli
oddechového casu. Pokud jakykoliv hrac¢ (vyjma hrajiciho trenéra podle pravidla 22.4) vstoupi do
Uzemi trenéra, dopustil se technické chyby, vyjma situace po vstreleni branky, na konci periody
a v pribéhu jakéhokoli oddechového casu.

Druzstvo, které ma v jakémkoliv okamziku, kdy je mic ve hie, na hraci ploSe vice nez Ctyfi dlouhé hole
(nezapocitava se hll oznaceného brankare ani hracd na trestné lavici a v Uzemi stridacky), se dopustilo
technické chyby.

Hrac vstupujici na hraci plochu nebo opoustéjici hraci plochu musi projit pres stfidaci branu, kromé
situace po vstreleni branky, na zacatku a na konci periody a béhem jakéhokoliv oddechového casu.
Vyjimku z tohoto pravidla tvofi zranény hrac, jak je uvedeno v pravidle 46.4 ii).

Vsichni hradi, stridajici hraci, nehrajici ¢lenové druzstva, trenéti a dalsi osoby oficialné spjaté s hrajicimi
druzstvy se museji zdrzovat na stfidacce svého druzistva, pokud se nejedna o hrace dle pravidel na
hraci plose, ve stfidacim Uzemi nebo na trestné lavici, pfipadné pokud takové osobé rozhod¢i nebo
CBO nepovolil, aby se pohybovala jinde. Toto pravidlo plati po celou dobu utkdni kromé polocasové
prestavky.

Hrac¢ nesmi nikdy zdmérné vstoupit na uzemi stfidacky soupere. Pokud v rdmci hry hra¢ nedmysiné

vstoupi na Uzemi stfidacky soupere z hraci plochy, nejedna se o prestupek, pokud hrac¢ uzemi stridacky
ihned opusti.
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61.18 Vraceni mice na obrannou polovinu

Jakmile utodici druzstvo dostane mic¢ do utocného brankového Gzemi, nesmi vlastnim pricinénim vratit
mi¢ na svou obrannou polovinu. Poruseni tohoto pravidla je technickou chybou vraceni mice na
obrannou polovinu. Mic je pfedan do drzeni souperovu hraci k rychlému rozehrani.

K poruseni tohoto pravidla dojde, kdyZz mic pfejde pres stfedovou ¢aru nebo se stfedové ¢ary dotkne.

Hrac na obranné poloviné miZe mic pfi dodrZeni ostatnich pravidel odpalit, aby jej udrZel na Gtocné
poloviné. Pokud jej ovsem ziskd do drZzeni ve chvili, kdy ma nohy na obranné poloving, jedna se
o poruseni tohoto pravidla.

O technickou chybu vraceni mice na obranou polovinu se nejedna v téchto situacich:

i) mic¢ opusti Utocnou polovinu po strele;

i) volny mi¢ opusti Utoc¢nou polovinu, pficemz jako posledni se ho dotkl hra¢ braniciho
druZstva;

iii) volny mic opousti utocnou polovinu, pficemz se branici druzstvo dopusti chyby pfi

volném mici (nebo je mi¢ ponechan ve hre), pfipadné branici druZstvo zpUsobi, Ze
mic¢ opusti hraci plochu na jeho obranné poloviné.

Po technické chybé vraceni mice na obrannou polovinu je mic ihned predan do drzeni souperovu hraci
k rychlému rozehrani.

PP 61.1: Cervené druistvo ma mi¢ v drieni a modfi maji deset hracd na hraci plose. Modry hrac¢ vstoupi
nedovolené na hraci plochu. Poté, co zjisti svou chybu, hraci plochu opusti. Rozhodci si vSak jeho prestupku
vsimli a vyhodili signdlni praporek. ProtoZe je jasné, Ze bude potrestan, vrati se znovu na hraci plochu, ¢imz
porusi pravidla podruhé. Cervené druzstvo nevstreli branku.

svo

RESENI: Modrému hraci je ulozen 30sekundovy trest, protoze stejny hra¢ nemuze prestupek pfilis hracd na
hraci plose zpUsobit béhem jednoho Useku hry mezi prerusenimi dvakrat.

RESENI: Pokud by ovéem na hraci plochu podruhé vstoupil jiny modry hra¢, rozhodéi by vyhodili druhy signalni
praporek.

PP 61.2: Hrac c¢erveného druzstva s micem v drzeni vstoupi do Utocného brankového Uzemi a nahraje svému
spoluhrdci. Ten nahravku nezachyti a mi¢ se kutali ke stfedové care. Hra¢ Cerveného druiZstva stojici na své
obranné poloviné odpali mi¢ pred tim, nez se mi¢ dotkne stfedové cary, aniz by jej ziskal do drzeni. Hrac

s

cerveného druZstva na Utocné poloviné mic sebere, takZe se mic stfedové ¢ary nedotkl.
RESENI: Nedoslo k zadnému poruseni pravidel, hra pokracuje .
Pravidlo 62 — ZdrZzovani

62.1 Hra druzstva, které ma mic¢ vdrZeni mimo své uUtocné brankové uUzemi anejevi snahu ohrozit
souperovu branku, je technickou chybou nazvanou zdrzovani.

62.2 Pokud druZstvo hraje s nizs§im poctem hracli nez soupef, nemUZe se provinit zdrZzovanim.
62.3 Druzstvo s micem v drzeni ve svém Utocném brankovém Uzemi se nemuze provinit zdrzovanim.

62.4 Pokud rozhod¢i nabude presvédceni, Ze druzstvo s micem v drzeni mimo své Utocné brankové Uzemi
nema snahu ohrozit soupefovu branku, vyzve utocici druzstvo slovy ,Get it in!“ (mi¢ do Uzemi), aby
dopravilo mi¢ do tohoto Uzemi. Druzstvo tak musi ucinit vco nejkratSim case. Jakmile je mic
v utocném brankovém Uzemi, musi jej tam Utocici druzstvo udrzet. Pokud mic¢ nasledné opusti toto
Uzemi, aniz jej mélo v drzeni branici druzstvo, ztraci Utocici druzstvo mi¢ ve prospéch soupere, vyjma
pripadl, kdy se tak stane v disledku te¢ovani mice hracem braniciho druZstva, pfestupku braniciho
druZstva nebo strely.

62.5 Pokud rozhodc¢i nabude presvédceni, Ze druzstvo s micem v drzeni ve svém uto¢ném brankovém uUzemi
nemad snahu ohrozit soupefovu branku, vyzve Utocici druzstvo slovy ,Keep it in!“ (drite mi¢ v tzemi),
aby podrielo mi¢ v tomto tzemi. Uto&ici druzstvo pak musi driet mi¢ ve svém Gtoc¢ném brankovém
Uzemi. Pokud mic toto Uzemi opusti, aniz jej mélo v drZzeni branici druzstvo, ztraci Gtocici druzstvo mic¢
ve prospéch soupere, vyjma pripadl, kdy se tak stane v disledku teéovani mi¢e hracem braniciho
druzstva, prestupku braniciho druzstva nebo strely.
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62.6 Toto pravidlo nebrani druzstvu, aby pomalou rozehravkou vyldkalo soupefe z jeho pozic.
62.7 Varovani pred zdrzovanim prestava platit v okamziku, kdy:

i) branici druzstvo ziska mi¢ do drzeni,

ii) je vsttelena branka,

iii) skonci perioda tak, Ze dalsi bude zahdjena face-off.

PP 62.1: Cervené druistvo bylo varovano ,Get it in!“, ale je$té se mu nepodafilo dopravit mi¢ do Gtoéného
brankového tzemi. Cerveny hraé nechyti pfihravku, ale ¢ervené druzstvo znovu ziska mi¢, aniz jej mezitim mélo
v drZeni modré druZstvo.

RESENI: Varovani stale plati a éervené druzstvo je znovu varovano ,Get it in!“.

PP 62.2: Cervené druistvo ma mi¢ v drZeni v Gtoéném brankovém UGzemi a bylo varovéno ,Get it in!“ nebo
JKeep it in!l“. Cerveny hra¢ nechyti prihravku, ale ¢ervené druistvo znovu ziskd mi¢ d¥iv, neZ opusti Utoéné
brankové Gzemi, aniz jej mezitim mélo v drzeni modré druzstvo.

RESENI: Varovani stale plati.

PP 62.3: Cervené druistvo bylo varovano ,Get it in!“, ale je§té se mu nepodafilo dopravit mi¢ do Gtoéného
brankového tGzemi. Cerveny hra¢ ztratil mi¢, ale poté, co modry hra¢ ziskal mi¢ do drZeni, jej znovu vybojuje
cervené druzstvo.

RESENI: Varovani prestalo platit, protoze se jedna o nové drzeni mice.

PP 62.4: Cervené druistvo ma mi¢ v drZeni v Gtoéném brankovém Uzemi a bylo varovano ,Get it in!“ nebo
JKeep it in!“. Cerveny hra¢ ztratil mi¢, ale poté, co modry hra¢ ziskal mi¢ do drZeni, jej znovu vybojuje cervené
druzstvo.

RESENI: Varovani prestalo platit, protoZe se jedna o nové drzeni mice.

PP 62.5: Cervené druistvo ma mi¢ v drieni v Gtoéném brankovém ulzemi a bylo varovano ,Get it in!“ nebo
JKeep it in!“. Cerveny hra¢ vysttelil na branku.

RESENI: Pokud stfela opusti hraci plochu pres koncovou nebo postranni ¢aru v Gtoéném brankovém Gzemi
a Cervené druzstvo jej ma rozehravat, pak varovani stale plati.

RESENI: Pokud mi¢ se mi¢ odrazi od tyée do zdmezi mimo Gtocné brankové tGzemi a éervené druzstvo jej ma
rozehrdvat, pak varovani stéle plati.

RESENI: Pokud se mi¢ pfi stfele odrazi od tyce branky, zlistane volny v Gtoéném brankovém Gzemi a ¢ervené
druzstvo jej znovu ziska do drZeni, varovani stdle plati.

RESENI: Pokud mi¢ se mi¢ odrazi se od tyée mimo Gtoéné brankové Gizemi a éervené druzstvo jej ziska do drzeni,
pak varovani stale plati.

PP 62.6: Cervené druistvo ma mi¢ v drZeni v Gtoéném brankovém Gzemi a bylo varovéno ,Get it in!“ nebo
,Keep it inl“. Cerveny hra¢ s mi¢em v drieni vstoupi na nebo za ¢aru ohranicujici Gtoéné brankové Gzemi, je
dovolenym zplsobem vytlacen mimo toto Uzemi nebo nahraje mi¢ mimo hraci plochu.

RESENI: Mi¢ ziskava do drZzeni modré druzstvo.

PP 62.7: Cervené druZstvo ma mi¢ v drieni v Gtoéném brankovém Gzemi a bylo varovano ,Get it in!“ nebo
,Keep it in!“. Cerveny hrac prihraje z Gto¢ného brankového tizemi do stfedniho Gzemi.

RESENI: Pokud prihravku chyti modry hra¢, hra pokraduje bez preruseni. V opaéném pripadé je prerusena hra
mic je udélen modrému druzstvu v misté, kde opustil Utocné brankové Gzemi.

PP 62.8: Cervené druistvo ma mi¢ v drzeni v Gtoéném brankovém Uzemi a bylo varovano ,Get it in!“ nebo
,Keep it in!“. Cerveny hra¢ s mi¢em je nedovolenym zpGsobem vytlaten mimo hraci plochu.

RESENI{: Modrému hradi je ulozen trest, éervené druzstvo rozehrava mic a varovani stéle plati.

PP 62.9: Cervené druzstvo ma mi¢ v drzeni v Gtoéném brankovém Uzemi a bylo varovéno ,Get it in!“ nebo
JKeep it in!“. Cerveny hra¢ s micem je nedovolenym zplisobem vytladen z Gtoéného brankového Gzemi do
stredniho Uzemi.

RESENI: Rozhod¢i vyhodi signalni praporek a zopakuje varovani.
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PP 62.10: Cervené druzstvo ma mi¢ v drieni v Gitoéném brankovém UGzemi a bylo varovéno ,Get it in!“ nebo
»Keep it in!“. Prihravku Cerveného hrace tecuje modry hrac tak, Zze mic opusti hraci plochu.

RESENI: Cervené druzstvo rozehrava mi¢ a varovani stéle plati.

PP 62.11: Cervené druZstvo ma mi¢ v drieni v Gtoéném brankovém Uzemi a bylo varovano ,Get it in!“ nebo
»Keep it in!“. Pfihravku Cerveného hrace tecuje modry hrac tak, ze mi¢ opusti brankové Uzemi do stiedniho
uzemi.

RESENI: Volny mi¢. Pokud mi¢ ziska do drzeni ¢erveny hrag, je varovani zopakovano a hra pokracuje.

Pravidlo 63 — Nedovolena hal

63.1 Pokud rozhoddi zjisti, Ze hra¢ pouziva hl, ktera porusuje pravidla 15 nebo 16 (jinak nez nedovolenou
konstrukci nebo vypletem), uloZi tomuto hraci trest za technickou chybu a vyzve hrace, aby nedostatky
odstranil nebo hil vyménil.

63.2 Za druhy takovy prestupek stejného hrace ulozi rozhodci trest za technickou chybu, nevyhovujici hl je
hraci odebrana a svérena na celou zbyvajici dobu utkani hlavnimu zapisovateli.

63.3 Pokud se pfi stfele, nahravce, atakovani soupefe nebo hrani ¢i zdvihani volného mice oddéli hlava
lakrosové hole od ndsady, je pfisluSnému hraci ulozen trest za technickou chybu pouzivani nedovolené
hole.

Pravidlo 64 — Nedovolena vystroj

64.1 Jestlize rozhoddi zjisti, Ze hrac pouziva vystroj nebo ma Sperky v rozporu s pravidly 17 nebo 18, vyzve
hrace, aby nedostatky odstranil. Prvni pfipad takového poruseni pravidel neni technickou chybou.
Pokud hrac po prvni vyzvé nedostatky neodstrani, rozhodc¢i jej odvold z hraci plochy, pficemz za néj
muUzZe okamZité nastoupit stridajici hrac¢. Odvolany hra¢ se smi do hry zapojit az po odstranéni
nedostatka.

64.2 Za druhy takovy prestupek stejného hrace rozhodci uloZi trest za technickou chybu. Hrac¢ se smi zapojit
do hry aZ po odstranéni nedostatkud vystroje.

Pravidlo 65 — Postaveni mimo hru

65.1 DruzZstvo je v postaveni mimo hru, ma-li na hraci plose nanejvyse 10 hraca (se zapoctenim hracl na
trestné lavici), pficemz:
i) na utocné poloviné hraci plochy (mezi stfedovou a koncovou ¢arou) ma vice nez 6 hracu (se
zapoctenim hracd na trestné lavici), nebo
i) na obranné poloviné hraci plochy (mezi stfedovou a koncovou ¢arou) ma vice nez 7 hracu (se
zapoctenim hracl na trestné lavici).

DruZstvo, které md na trestné lavici souéasné étyfi nebo vice hrdaéi, musi mit neustdle tii hraée na
své utocné poloviné a zbytek hrdéii na své obranné poloviné.

65.2 Je-li jedno nebo obé druzstva v postaveni mimo hru, pak vyjma pfipadu, kdy je vstfelena branka, plati

toto:

i) pokud je jen jedno druZstvo v postaveni mimo hru, je uloZen trest podle pravidla 50;

i) pokud jsou obé druZstva v postaveni mimo hru ajedno z nich ma mi¢ v drzeni, jsou hraci
vraceni do spravného postaveni, drzeni mice se neméni a hra pokracuje;

iii) pokud jsou obé druZstva v postaveni mimo hru a Zadné druzstvo nema mi¢ v drZeni, jsou hraci

vraceni do spravného postaveni a hra pokracuje face-off na misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry.

65.3 Je-li v okamziku, kdy je vstfelena branka, jedno nebo obé druZstva v postaveni mimo hru, plati toto:
i) je-li v postaveni mimo hru pouze branici druzstvo, branka plati a neni ulozen trest;

i) je-li v postaveni mimo hru pouze utocici druzstvo, branka neplati a mi¢ rozehrava kterykoli
branici hra¢ na pomysiné prodlouzené brankové ¢are 18 m od branky;

iiii) jsou-li v postaveni mimo hru obé druZstva, branka neplati a hra je zahajena face-off na
pomyslné prodlouzené brankové ¢are 18 m od branky.
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65.4 Pro predchazejici pravidla o postaveni mimo hru plati tyto vyjimky:

i) ma-li druzstvo na trestné lavici najednou 3 a vice hracd, mlze na face-off jit hra¢ z obranného
brankového Gzemi, avSsak musi dodrzet pravidlo o postaveni mimo hru.

i) Odstranéne-VH-2014,-Denver
65.5 PFi rozhodovani o tom, zda je tym v postaveni mimo hru, plati, Ze hrac, ktery se kteroukoliv ¢asti svého

téla (vcéetné ruky v rukavici drZici lakrosovou hal, avsak kromé vlastni lakrosové hole) dotkne stfedové
Cary Ci pfesahne stfedovou ¢aru, vstoupil na danou polovinu hraci plochy.

PP 65.1: Modry hrac prebéhne stfedovou c¢aru a dva Cerveni hradi, ktefi jej stihaji, voéhnou do postaveni mimo
hru.

RESENI: Je ponechéna vyhoda. Pokud modré druzstvo vstieli branku, neslouzi se 7adny trest, protoze vstreleni
branky rusi tresty za technické chyby. Pokud neni vstfelena branka, je obéma cervenym hracdm uloZen trest
vylouceni na 30 sekund.

PP 65.2: Mi¢ je volny pobliz stfedové ¢ary a modry hrac dovolenym zplsobem vytlaéi ¢erveného hrace do
postaveni mimo hru.

RESENI: Nejsou-li splnény podminky pro ponechani mi¢e ve hfe podle pravidla 83, hra je prerusena a mi¢
rozehrdva modré druzstvo.

PP 65.3: Mic je volny pobliZ stfedové ¢ary a modry hra¢ nedovolenym zptsobem vytlaci ¢erveného hrace do
postaveni mimo hru.

RESENI: Nejsou-li splnény podminky pro ponechani mice ve hie podle pravidla 83, hra je prerusena a mi¢
rozehrdva cervené druzstvo. Modrému hraci neni ulozen zadny trest, pokud se nejednd o hrubsi prestupek,
ktery je osobni chybou.

PP 65.4: Modry hrac se snazi, aby se nedostal do postaveni mimo hru. Udrzi obé nohy na spravné poloviné
hraci plochy, ale prepadne pres stfedovou caru a rukavici na holi se dotkne hraci plochy na druhé strané
stfedové cary.

RESENI: Protoze ruka v rukavici drzici hal neni pro pfipad postaveni mimo hru povazovana za soudast hole, je
hrac v postaveni mimo hru.

RESENI: Toto plati i pro situace v brankovisti a pfi face-off ve stfedu hraci plochy.

PP 65.5: Cervené druistvo ma mi¢ v drzeni. Modry Gtoénik zpdsobi postaveni mimo hru. Kdy? to zjisti, vrati se
na spravnou polovinu hraci plochy, ale rozhod¢i jeho chybu zaznamenali a vyhodili signdlni praporek. Protoze
hrac vi, Ze mu bude stejné uloZen trest, pfebéhne znovu do postaveni mimo hru na svoji obrannou polovinu
hraci plochy. Cervené druZstvo nevstreli branku.

RESEN{: Modrému hraci je ulozen jen jeden trest vylouceni na 30 sekund, protoze jeden hra¢ nemizie byt
v postaveni mimo hru dvakrat mezi zahdjenim a naslednym prerusenim hry.

RESENi: Pokud by se do druhého postaveni mimo hru dostal jiny modry hraé, rozhodéi by vyhodili druhy
signalni praporek.

PP 65.6: Cervené druzstvo ma 3 hrace na trestné lavici. Na své Gto¢né poloviné musi mit nanejvyse 6 hraca
véetné hracl na trestné lavici a na své obranné poloviné nanejvyse 7 hrach véetné hracli na trestné lavici. Musi
se konat face-off ve stfedu hraci plochy, coZz znamen3, Ze se rukavice cerveného hrace na face-off dotknou
stredové cary.

RESENi: Na face-off musi jit hra¢ z obranného brankového Gzemi. Dokud je cerveny hraé¢ stale v pozici na
face-off, nepovazuje se to za postaveni mimo hru, prestoze se jeho rukavice dotykaji sttedové ¢ary. Pokud by se
stfedové cary dotkl jakoukoliv jinou ¢asti téla, dostal by se do postaveni mimo hru. Pokud se jeho rukavice
dotkne stfedové cary poté, co opusti pozici pro face-off, je v postaveni mimo hru.

Pravidlo 66 — Pokladani hole pred tvar soupere

66.1 Hrac nesmi pokladat svou hil na oblicej soupefe, tlait svou holi do obliceje soupere nebo klepat svou
holi do obliceje soupefre.

Pravidlo 67 — Pozdni ptichod k utkani

67.1 Pokud druzstvo neni v urCeny €as zahdjeni utkani na hraci plose, jedna se o technickou chybu.
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ODDIL 10 - OSOBNi CHYBY

Pravidlo 68 — Tresty za osobni chyby

68.1 Trestem za osobni chybu je vylouceni hrace ze hry na 1, 2, nebo 3 minuty podle posouzeni zavaznosti
prestupku a umyslu hrace rozhodc¢im. Mi¢ je za normalnich okolnosti udélen k volnému rozehrani
druzstvu, které se neprovinilo.

Pokud k prestupku dojde pred utkanim, po vstfeleni branky nebo po skonceni periody, je mic¢ udélen
k volnému rozehrani ze stfedu hraci plochy druzstvu, které se neprovinilo.

Pravidlo 69 — Definice osobni chyby

69.1 Osobni chyby jsou prestupky zavaznéjsi povahy. VSechna poruseni pravidel popsana v tomto oddile se
povaZzuji za osobni chybu.

Pravidlo 70 — Nedovolena hra télem

70.1 Hra¢ nesmi télem atakovat protihrace, ktery nema mic¢ v drzeni nebo neni vzdalen od volného nebo
leticiho mi¢e méné nez 2,74 m.

70.2 Hrac¢ nesmi télem atakovat protihrace, ktery odehral mic, pokud tomu lze zabranit.

70.3 Hra¢ nesmi atakovat télem protihrace zezadu, pod kyc¢lemi a smérem na krk nebo nad krkem, vyjma
pfipadl, kdy se atakovany hrac otoci, vyskoci nebo provede jiny pohyb se zamérem, aby se plvodné
dovolenym zptlsobem vedeny zakrok jevil jako nedovoleny.

70.4 Pokud hrac pouziva k atakovani své paze, musi mit po celou dobu kontaktu obé ruce na své holi a ke
kontaktu s protihra¢em musi dojit pod rameny protihrace.

70.5 Hrac nesmi blokovat protihrace hlavou hole (tzv. hakovani).
70.6 Hrac¢ nesmi atakovat télem protihrace, ktery lezi na zemi nebo klec¢i na jednom nebo obou kolenou.
Pravidlo 71 - Sekani

71.1 Hrac¢ nesmi sekat holi do hole protihrace neptimérenou silou nebo nekontrolovanym zplsobem. Jedna
se 0 osobni chybu bez ohledu na to, zda byla ¢i nebyla zasazena hil nebo télo protihrace.

71.2 Uder holi do helmy nebo krku protihraée neni dovoleny, vyjma pripadu, kdy tento kontakt zpGsobi
hrac pfi prihrdvani nebo pfi strele.

71.3 Hrac, ktery se snaii vyrazit mi¢ ze souperovy hole, nesmi svoji holi zasahnout Zadnou c¢ast téla
protihrae, kromé ruky v rukavici, kterou protihra¢ drzi hil. Uder viak neni posouzen jako nedovoleny,
pokud hrac¢ s mi¢em v drZeni ve snaze ochranit svou h(l pfed tderem hole braniciho hrace pouzije ¢ast
svého téla, kromé hlavy a krku, k ochrané své hole a z toho dlivodu dojde ke kontaktu hole braniciho
hrace s ¢asti téla hrace s micem, kromé hlavy a krku.

714 Pro ucely tohoto pravidla se zanedbatelny nahodily kontakt nepovazuje za sekani. Za sekani se
povaZzuje nesporny uder silou, nikoli zanedbatelny kontakt (tzv. brush).

PP 71.1: Hrac ptihrava nebo stfili a pfi dokoncovani plynulého pohybu zasahne hlavu protihrace.
RESENI: Nejednad se o prestupek.
Pravidlo 72 — Kroscek

72.1 Hra¢ nesmi atakovat protihrace Casti své hole, kterd se nachazi mezi jeho rukama, at uz se jedna
o pohyb hole od jeho téla proti télu protihrace nebo o atakovani s natazenymi pazemi.

Pravidlo 73 — PodraZeni
73.1 Hrac¢ nesmi umysIné podrazit protihrace zadnou ¢asti své hole nebo téla.
Pravidlo 74 — Hrubost

74.1 Nepfimérené a nebezpecné poruseni pravidel o sekani nebo vrazeni je osobni chyba oznacovana jako
hrubost.

74.2 Umyslny nepfiméreny kontakt zpisobeny obrancem proti Uto¢nikovi, ktery postavil dovolenou nebo
nedovolenou clonu, je hrubost.
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74.3 Jakykoliv Umyslny nepfiméreny a nebezpecny kontakt, kterému bylo moZné zabranit, je hrubost bez
ohledu na to, zda se jedna o kontakt s holi nebo télem protihrace.

Pravidlo 75 — Nesportovni chovani

75.1 Zadny hra¢, stiidajici hrac, nehrajici ¢len druzstva, trenér ani kdokoli oficidlné spjaty s druistvem

nesmi:

i) diskutovat s rozhod¢imi o jejich rozhodnuti;

i) jakkoliv se snazit ovlivnit rozhodnuti rozhodciho;

iiii) pouzivat vyhruzna, vulgdrni nebo hanlivd gesta nebo slovni vyrazy proti rozhod¢im nebo
kterémukoli ¢lenovi druZstva soupere;

iv) jakkoli se chovat zplsobem, ktery rozhod¢i povazuji za nesportovni;

V) opakované se dopoustét stejné technické chyby;

vi) rukama nebo prsty UmysIné hrat mic¢ nebo pfidrzet hdl soupere na face-off. (Viz pravidlo 34.4

aPP34.22,34.23334.24))

75.2 Pokud je uloZen trest za nesportovni chovani a potrestand osoba pokracuje ve svém nevhodném
chovani, ma rozhodci pravo vykazat ji z Uzemi stridacky.

75.3 Zadny hrac ani st¥idajici hra¢ nesmi pouzivat hdl, jejiz konstrukce nebo vyplet je uzp@isoben tak, aby
drzel mi¢ a branil protihrac¢i vjeho normalnim vyrazeni. Toto se tyka irozmérd hole uvedenych
v pravidle 15.

Zadny hra¢ nesmi pouzivat hdl, jejiz konstrukce nebo vyplet je uzplsoben tak, aby u soupeie vyvolala
mylny dojem, Ze mi¢ je v holi, kdyz tam neni, anebo naopak, Ze mi¢ v holi neni, kdyz v ni je.

Hraci pouzivajicimu takovou hil bude uloZen trest vylouceni na 3 minuty ajeho hll bude uloZena
u hlavniho zapisovatele a vracena po skonéeni utkani.

Pokud se hrac, jehoz hal ma byt zkontrolovana dle fadného poZadavku soupere, nebo jeho spoluhrac,
jakykoliv ¢len jeho druzstva, trenér nebo kdokoliv oficidlné spojeny s jeho druzstvem pred predlozenim
hole ke kontrole dotkne jeji hlavy nebo vypletu nebo provede jakykoliv ukon, ktery Ize povazovat za
pokus obejit kontrolu hole nebo zménit jeji vysledek, bude potrestan vylou¢enim na 3 minuty.

75.4 DruZstvo, které opakované porusuje pravidlo 34 nedodrzenim predepsaného postaveni pfi face-off ve
stfedu hraci plochy, se dopousti nesportovniho chovani.

75.5 Druzstvo, které opakované porusuje pravidlo 34.1 iii) zdrZzovanim hry pfi face-off, se dopousti
nesportovniho chovani.

Pravidlo 76 — Hrac s péti osobnimi chybami
76.1 Hrac, ktery se dopustil péti osobnich chyb, se tzv. vyfauloval a nesmi zucastnit dalsi hry.

76.2 Nahradnik za takového hrace muZe nastoupit do hry v okamiZiku, kdy by mohl nastoupit do hry
vyfaulovany hrac, pokud by se nedopustil péti osobnich chyb.
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ODDIL 11 - ZAVAZNE PRESTUPKY

Pravidlo 77 — Trest za zdvazné prestupky

77.1
77.2

77.3

77.4

Pravidlo

78.1

78.2

78.3
78.4

Trestem za zavazny prestupek je vylouceni hrace do konce utkani.

V ptipadé vylouceni hrace do konce utkdni za zdvazny prestupek je vyloucen na 3 minuty plus dobu
pfipadnych dalSich trestd, které byly ulozeny hraci vylou¢enému do konce utkani, hra¢ pfislusného
druzstva oznaceny jako in-home. Hrac in-home musi na trestné lavici zUstat aZz do uplynuti celé doby
trestu Ci trestQ.

Po uplynuti 3 minut a pfipadné dalSich trestl uloZzenych hraci vylou¢enému do konce utkani smi za ngj
nastoupit do hry nahradnik.

Je vhodné, aby se hrac¢ vylouceny do konce utkani zdrzoval v izemi sttidacky svého druzstva. Bez
ohledu na to, kde se zdrzuje, je ovSem az do ukonceni utkani stale povazovan za osobu, za kterou
odpovida trenér prislusného druzstva.

Je-li do konce utkdni vyloucen trenér, nehrajici ¢len druistva nebo kdokoli oficidlné spojeny
s druZstvem, je vylou¢en na 3 minuty plus dobu pfipadnych dalSich trest(, které byly této osobé
uloZeny, hrac pfislusného druistva oznaceny jako in-home. Hrac in-home musi na trestné lavici zstat
az do uplynuti celé doby trestu Ci trestq, které byly ulozeny této osobé.

Po uplynuti 3 minut a pfipadné dalSich trestl uloZzenych osobé vyloucené do konce utkani smi hrac
nastoupit do hry.

Je vhodné, aby se osoba vyloucena do konce utkani zdrzovala v Uzemi stridacky svého druzstva. Bez
ohledu na to, kde se zdrzuje, je ovSem az do ukonceni utkani stale povazovan za osobu, za kterou
odpovida trenér pfislusného druzstva.

Pokud je do konce utkani vyloucen hraé¢, nahradnik, trenér, nehrajici ¢len druzstva nebo kdokoli
oficialné spojeny s druzstvem, pak hlavni rozhodci turnaje ihned po utkani pisemné ohlasi prestupek
fidicimu organu soutéze nebo turnaje. Pokud neni jmenovan hlavni rozhodcich, ozndmeni o prestupku
poda hlavni rozhodc¢i utkani. V oznameni prestupku musi byt uvedeno, zda rozhodci povazuji vylouceni
do konce utkani za dostatecny trest pro pfislusnou osobu ¢i zda je podle jejich nazoru nutné
podniknout dalsi kroky vici této osobé. Prestupek se pak tesi podle prislusnych fadd daného
sportovniho organu svazu nebo asociace.

78 — Definice zdvazného prestupku

Umyslné napadeni nebo pokus o napadeni protihrace, trenéra, nehrajiciho ¢lena druistva soupete,
divaka, rozhodciho ¢i ¢inovnika utkani rukou, holi, mi¢em nebo jinak hracem, nahradnikem, nehrajicim
¢lenem druZstva, trenérem nebo kymkoli oficidlné spjatym s druzstvem m(zZe byt zavazny prestupek.

Jestlize rozhod¢i kvili rvadce na hraci plose nebo z jiné pficiny ,,uzaviou” stfidacky upozornénim ¢lend
druzstev na stfidackach, Ze stfidacky nesmi nikdo opustit, pak kazdy, kdo pres tento zakaz vstoupi na
hraci plochu, aby se zapojil do rvacky, nebo opusti vyhrazené uzemi stridacky, bude vylouc¢en do konce
utkani. Vyjimkou je zdravotnicky personal druZstva, ktery opusti vyhrazené misto v Uzemi stfidacky za
ucelem oSetreni zranéného ¢lena vlastniho druzstva.

Pokud se do rvacky dvou soupett zapoji treti hra¢, mlze byt tento treti hra¢ vylouc¢en do konce utkani.

Odmitnuti akceptovat rozhodnuti rozhod¢iho nebo jiné nebezpecné, vyhruiné nebo nesportovni
chovani (napf. pouzivani vulgarnich vyraz(i nebo gest) mize byt zdvaznym prestupkem.
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ODDIL 12 —- PROVADENI{ TRESTU

Pravidlo 79 — Hrac, ktery se dopustil prestupku
791 —Nypusténoleden2021)

79.2 Pti vylouceni na urcitou dobu je vylouceny hra¢ po tuto dobu mimo hraci plochu a nedcastni se hry.
Cas trestu zaéind plynout bud’ v okamziku, kdy vylou€eny hra¢ usedne na trestnou lavici, nebo jakmile
rozhod¢i zahdji hru, pokud k tomu dojde pozdéji. Pokud na trestné lavici pfislusného druistva jiz
nejsou volna mista, potom si vylouceny hrac klekne na jedno koleno vedle trestné lavice.

79.3 Jestlize se vyloucCeny hrac¢ po vyprseni trestu vraci na hraci plochu, vyckd na trestné lavici aZ do
skonceni trestu. Hrac, ktery se chysta vstoupit na hraci plochu, musi dat ve stfidacim uUzemi prednost
hraclm, ktefi hraci plochu opoustéji.

79.4 Pokud za vylouc¢eného hrace po skonceni jeho trestu nastupuje na hraci plochu jiny hrac jeho druzstva,
musi vylouceny hrac¢ zlstat na trestné lavici aZz do skonceni trestu. Tento stfidajici hrd¢ nesmi do
stridaciho uzemi vstoupit pred vyprsenim celého trestu vylou¢eného hrdce. VVylouceny hrac se poté
vrati na stfidac¢ku svého druzstva.

79.5 Cas trestu se méFi pouze v priibéhu herniho ¢asu. Pfi zastaveni herniho ¢asu z déivodu oddechovych
¢asl je zastaven icas trestu. BEhem vyhlaseného oddechového casu nebo mezi periodami muize
vylouéeny hrac opustit trestnou lavici, ale musi se vratit pred dalSim zapocetim hry, aby dokoncil svij
trest.

79.6 Cas trestu konéi uplynutim piislu$né doby, ledaZe je vstfelena branka do branky druZstva, které ma
vylou¢eného jednoho nebo vice hracli za technické chyby. V takovém pfipadé jsou hraci uvolnéni
z trestné lavice a zbyvajici ¢as svych trestl neslouZi. To neplati v pfipadé osobnich trestl, které musi
byt doslouzZeny, i kdyZ je vstielena branka.

79.7 Pokud je vyloucen brankar, rozhod¢i si vyzada oddechovy ¢as 30 sekund na jeho vystfidani.

PP 79.1: Hrac byl vyloucen na 30 sekund za drZeni a soucasné na 1 minutu za sekani, pficemz prestupkl se
dopustil vtomto poradi. Po 15 sekundach vstieli souper branku.

RESENI: Zbytek trestu za technickou chybu je zru$en vstielenim branky a hra¢ doslouzi 1 minutu od okamziku
vstreleni branky.

PP 79.2: Hra¢ byl vylou¢en na 1 minutu za sekani a sou€asné na 30 sekund za drzeni, pfiCemz nejdfive se
dopustil sekani a poté drzeni. Po 15 sekundach vstreli souper branku.

RESENI: Cely trest za technickou chybu se zrusi a hra¢ doslouzi 45 sekund od okamziku vstieleni branky.

PP 79.3: Cerveny hra¢ slouZi trest vylouceni na 30 sekund za technickou chybu. Modré druzstvo vstieli branku.
Po brance se zjisti, Ze Cerveny hrac se pred vstrelenim branky vratil do hry vlastni chybou predcasné pred
uplynutim trestu.

RESENI: Zbytek pdvodniho trestu za technickou chybu je zrusen brankou a ¢erveny hrac¢ neslouii trest za
predcasny vstup na hraci plochu, protoZe k této technické chybé doslo pred vstrelenim branky souperem.

PP 79.4: Stridajici hrdc je ve stfidacim uzemi, aby vystridal hrdace na hraci plose. NeZ stfidany hrdc opusti hraci
plochu pres stfidaci uzemi, stfidajici hra¢ ve chvili, kdy vylouéenému hrdci skondil trest, vstoupi do hraci
plochy.

RESENI: Nedovoleny postup — technickd chyba vstup do stridaciho tizemi pred skoncenim trestu.

Pravidlo 80 — Zahajeni hry po uloZeni trestu

80.1 Pokud se hrac dopustil prestupku na obranné poloviné soupere a je vyloucen, je mic predan k volnému
rozehrani hraci soupere, ktery je nejblize ke stfedovém bodu na své Utocné poloviné (tzv. free clear).
K rozehrani nesmi dojit blize neZ 4,5 m od stfidaci brany (viz_pravidlo 40.5).
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80.2 Ve vsech ostatnich pfipadech je mi¢ predan libovolnému hraci nechybujiciho druzstva na misté, kde
byl v okamziku preruseni hry, s témito vyjimkami:

i) je-li mi¢ méné nez 18 m od branky, mic¢ rozehrdva hra¢ nechybujiciho druzstva v bodé na
kolmici vedené od mista prestupku k ose hfisté ve vzdalenosti 18 m od branky;

ii) pokud brankar nebo obrance porusi pravidlo o brankovisti, mi¢ rozehrdva utocici druzstvo na
pomysiné prodlouZené brankové care ve vzdalenosti 18 m od branky;

iiii) pokud utodici hrac porusi pravidlo o brankovisti a neni vyloucen ze hry, mic rozehrava branici
druZstvo na pomysiné prodlouzené brankové ¢are ve vzdalenosti 18 m od branky.

80.3 Pokud je béhem vyhody udélené po technické chybé vstrelena branka, neni trest za tento prestupek
uloZen. Pokud béhem vyhody udélené po technické chybé neni vstfelena branka, je uloZzen trest a mic
rozehrava utocici druzstvo z mista, kde byl mic pfi preruseni hry pfi dodrzeni pravidla 80.2 i).

Pravidlo 81 — Soucasné prestupky

81.1 Pokud se clen jednoho druzstva dopusti prestupku a prfed znovuzahdjenim hry, pfipadné pred
vstielenim branky nebo ukoncéenim periody se dopusti prfestupku i ¢len druhého druzstva, povazuji se
oba prestupky za soucasné.

81.2 Pti soucasnych prestupcich plati nasledujici:

i) jedna-li se otechnické chyby, nejsou uloZeny tresty adruistvo, které mélo mi¢ v drzeni
v okamziku prvniho prestupku, jej volné rozehrava z mista, kde byl v okamziku preruseni hry.
Pokud nemélo ani jedno druzstvo mic v drzeni, je hra zahajena face-off na misté, kde byl mic¢
v okamziku preruseni hry, pfipadné pokud k preruseni doslo pfi face-off ve stfedu hraci
plochy pred , Possession” nebo ,,Free Ball“, opakuje se face-off ve stfedu hraci plochy;

i) je-li alespon jedna chyba osobni, jsou uloZeny vSechny tresty a plati toto:

e pokud nejsou soucty trestll obou druZstev shodné, ziskdvd mi¢ k volnému rozehrani
druzstvo s nizsim souctem trestq;

e pokud jsou soucty trestl obou druzstev shodné a v okamziku pferuseni hry mélo jedno
z druzstev mi¢ v drZzeni, mi¢ z(stava mic¢ v drZzeni tohoto druzstva;

e pokud jsou soucty trestll obou druzstev shodné a zadné z druzstev nemélo v okamziku
prvniho prestupku mi¢ v drzeni, je hra zahdjena face-off v misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry, pripadné pokud k preruseni doslo pfi face-off ve stredu hraci plochy pred
»Possession” nebo ,Free Ball“, opakuje se face-off ve stfedu hraci plochy;

iiii) pro Ucely séitani trestd se vylouceni do konce utkdni zapoditdva jako trest vylouceni na
3 minuty;
iv) v pripadé soucasnych prestupkl nelze udélit mi¢ k volnému rozehrani na Uto¢né poloviné

(tzv. free clear).

PP 81.1: Modré druZstvo Utoci a je vyhozen signalni praporek kvili technické chybé ¢erveného druzstva. Modry
hrac poté porusi pravidlo o brankovisti.

RESENI: Hra je prerusena v okamziku, kdy modry hra¢ porusil pravidlo o brankovisti. Obé technické chyby se
rusi, neni uloZen trest a modrému druzstvu zGstava mic¢ v drzeni.

PP 81.2: Dva cerveni hraci se dopusti postaveni mimo hru, jsou vyhozeny signdlni praporky. Modry hrac
s mi¢em v drZzeni se poté dopusti technické chyby.

RESENI: Hra je prerusena v okamziku, kdy se modry hra¢ dopustil technické chyby. Viechny tii soucasné
technické chyby se rusi a neni uloZen zadny trest. Mic zlistavd v drzeni modrého muiZstva (které jej mélo
v drZeni pred prerusenim hry).

PP 81.3: Modré druzstvo Gtodi a je vyhozen signalni praporek kvili osobni chybé ¢erveného druzstva. Modry
hrac poté porusi pravidlo o brankovisti.

RESENI: Hra je prerusena v okamziku, kdy modry hra¢ porusil pravidlo o brankovisti. Oba hraci jsou vylouceni
a modré druzstvo ziskava mic k volnému rozehrani, protoZe soucet jeho trestu je nizsi.
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PP 81.4: Dva cerveni hraci se dopusti postaveni mimo hru, jsou vyhozeny signdlni praporky. Modry hrac
s micem v drzeni se poté dopusti osobni chyby.

RESENI: Hra je prerusena v okamziku, kdy se modry hraé dopustil osobni chyby. Vichni t¥i hraci jsou vylouéeni;

v drZzeni modrého druzstva.

PP 81.5: Hrac cerveného druistva, ktery byl vylou¢en na 30 sekund, se pravé dostavil na trestnou lavici. Nez je
znovu zahdjena hra, dopusti se hra¢ modrého druzstva (véetné stfidajiciho hrace nebo trenéra) technické
chyby.

RESENI: Jedna se o soucasné prestupky, a proto se rusi. Cerveny hra¢ se ihned vraci do hry.

PP 81.6: Modry obrance dr#i ¢erveného Utocnika s mi¢em v drieni a rozhodéi vyhodi signaini praporek. Cerveny
hrac presto vstreli branku a hned na to oplaci modrému obranci, ktery ho drzel.

RESENIi: Nejedna se o soucasné prestupky, protoze mezi nimi byla vstielena branka. Trest modrého hrace je
zrusen vstrelenou brankou a ¢erveny hrac je vyloucen za osobni chybu. Mi¢ rozehravd modré druzstvo ve
stfedu hraci plochy.

Pravidlo 82 — Vyhoda

82.1 Pokud se brénici hra¢ dopusti prestupku, pfiCemz utocCici druzstvo ma stale mic v drzeni a podle
posouzeni rozhod¢iho ma moznost vstrelit branku, vyhodi rozhodci signalni praporek (¢imz signalizuje
vyhodu udélenou utocicimu druzstvu) a odlozi preruseni hry, dokud Utocici druzstvo nedokon¢i akci.

82.2 Akce se povaZzuje za dokoncenou, jakmile:
i) utocici druzstvo ztrati mic v drzeni nebo vystreli a dojde k naplnéni pravidla 82.5,
ii) utocici druzstvo jednoznacné ztrati moznost vstrelit branku béhem dané akce,

iiii) v okamziku udéleni vyhody byl mi¢ prfed brankou braniciho druistva a béhem vyhody se
dostane podruhé za branku,

iv) v okamziku udéleni vyhody byl mic za brankou braniciho druZstva a béhem vyhody se dostane
opét za branku,

V) utocici druzstvo s mi¢em v drzeni ve svém Utocném brankovém Gzemi vynese nebo nahraje
mic¢ z tohoto Uzemi.

82.3 Vyhoda se udéluje bez ohledu na to, zda se jedna nebo nejedna o prestupek vici hradi, ktery ma mic
v drZeni.

82.4 Prihravka je pohyb mice zplsobeny hracem, ktery hodi, odrazi nebo posSle po zemi mi¢ svému
spoluhraci.

82.5 Béhem vyhody strela prestava byt strelou, jakmile:

i) je zjevné, ze nebude dosazeno branky,

ii) jiny hrac dtociciho druzstva udéli mici dalsi energii,

iii) mic¢ ziska do drzeni hrac braniciho druZstva,

iv) mi¢ se po odrazu od brankare nebo tyce dotkne jakéhokoliv hrace utociciho druzstva nebo

jakéhokoliv hrace braniciho druzstva, ktery je mimo brankovisté;

v takovych pripadech se mi¢ okamzité povazuje za mi¢ mimo hru.

zari 2022 (v1) Cesky svaz muzského lakrosu 42



Oddil 12 — Provadéni trestl Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

82.6 Pokud rozhodc¢i omylem hvizdem prerusi hru, hra se okamZité prerusi. Je-li omylem vyhozen signdini
praporek, rozhod¢i pri nejbliZsi pfileZitosti prerusi hru tak, aby nenarusil prfipadnou brankovou
pfileZitost. Poté:

i)

ii)

iii)

v pfipadé preruseni hry hvizdem mic¢ rozehrava druzstvo, které jej mélo v drzeni pti preruseni
hry, pfipadné které je oprdvnéné jej mit v drzeni pfi znovuzahdjeni hry;

v pfipadé, Ze pfi vyhozeni signadlniho praporku omylem hra pokracuje a je vstrelena branka, hra
pokracuje face-off ve stfedu htisté; nebo

v pfipadé, Ze rozhodci ndsledné ve vhodnou chvili prerusi hru, mi¢ rozehrdva to druZstvo,
které jej mélo v drZeni v okamZiku vyhozeni signdlniho praporku.

PP 82.1: Hrac ¢erveného druzstva vystrelil na branku pfi vyhodé. Jiny ¢erveny hrac tecoval mic do branky.

RESENI: Branka plati, protoze mi¢i nebyla udélena dalsi energie.

PP 82.2: Hrac ¢erveného druzstva vystrelil na branku pfi vyhodé a rozhod¢i ozndmil strelu. Jiny cerveny hrac,
stojici pred brankou, chyti v letu mic a vstteli branku.

RESENI: Branka plati, protoZe to, co bylo plivodné povaZovéano za stielu, se zménilo na pFihravku.

PP 82.3: Hrac Cerveného druistva vystreli na branku pfi vyhodé. Stfela se odrazi od modrého brankare do
modrého obrance, ktery stoji v brankovisti, a od néj do branky (projde pomysinou rovinou branky).

RESENI: Branka plati, protoze sttela zGstava stfelou. Mi¢ se po odrazu od brankare nedotkl ani Gtoéiciho hrace
ani braniciho hrace MIMO brankovisté, proto strela zlstava strelou a branka plati.

Pravidlo 83 — Ponechani mice ve hie (tzv. play-on)

83.1 Pokud se pfi volném mici dopusti hra¢ technické chyby, pficemzZ nechybujici druzstvo ma moznost
ziskat mi¢ do drZeni a bylo by bezprostfednim prerusenim hry poskozeno, rozhodci verbalné (,Play
on“) avizudlné signalizuje ponechani mice ve hie a odloZi preruseni hry do skonceni potencidlné
vyhodné situace pro nechybujici druzstvo podle nasledujicich pravidel:

i)

i)

i)

pokud mi¢ do drzeni ziska nechybujici druzstvo, bylo ponechani mice ve hie vyuzZito, rozhodci
prestane signalizovat a hra pokracuje bez preruseni;

pokud mic ziskd do drzeni chybujici druzstvo, rozhod¢i prerusi hru a udéli mi¢ k rozehrani
nechybujicimu druzstvu;

pokud se i nechybujici druzstvo dopusti prestupku, rozhod¢i prerusi hru a dale se postupuje
podle pravidla 81 — Soucasné prestupky.

83.2 Pokud se béhem ponechani mice ve hie chybujici druzstvo dopusti dalSiho prestupku, plati toto:

i)

i)

Je-li druhym prestupkem technickd chyba, mizZe rozhod¢i signalizovat dalsi ponechani mice
ve hre.

e Pokud mic¢ do drZeni ziska nechybujici druzstvo, bylo ponechani mi¢e ve hie vyuzito,
rozhoddi prestane signalizovat a hra pokracuje bez preruseni.

e  Pokud mic ziska do drzeni chybuijici druzstvo, rozhod¢i prerusi hru a udéli mi¢ k volnému
rozehrani nechybujicimu druzstvu. Neni uloZen zadny trest.

Je-li druhym prestupkem osobni chyba, rozhod¢i okamzité prerusi hru. Trest je uloZen pouze
za osobni chybu.
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ODDiIL 13 - ZVLASTNI SITUACE

Pravidlo 84 — Zvlastni situace

84.1

84.2

84.3

84.4

84.5

84.6

84.7

Pokud je rozhod¢i nucen ulozit trest druzstvu, pricemz neni ziejmy vinik nebo se provini jiny clen
druzstva nez hra¢ na hraci ploSe, hrac¢ na trestné lavici nebo hrac na sttidacce, je trest ulozen hraci
oznacenému jako in-home. Je-li uloZeno vice takovych trestl, jsou tyto tresty uloZeny dalSim hraclm
chybujiciho druzstva uréenym trenérem.

Pokud se prestupku dopusti hra¢ na stfidacce nebo hrac¢ na trestné lavici, pfestupek mu je pfipsan
a tento hrac sam slouZi trest.

Pokud se mic zachyti v hracové dresu nebo vystroji, kromé hole, rozhodci okamzité prerusi hru. Hra se
poté zahaji face-off v misté, kde k situaci doslo.

Pravidlo 84.3 se nevztahuje na oznaceného brankare ve vlastnim brankovisti. Pokud se mic zachyti
v holi, dresu nebo vystroji oznaceného brankare, je hra prerusena a mic preddn k rozehrani branicimu
druzstvu z pomysiné prodlouzené brankové ¢ary ve vzdalenosti 18 m od branky.

Pokud mic¢ zapadne do blata v brankovisti, je hra prerusena a mi¢ predan k rozehrani branicimu
druzstvu z pomysiné prodlouzené brankové Cary ve vzdalenosti 18 m od branky.

Pokud se mi¢ zachyti vsiti branky, je zastaven Cas a mi¢ predan krozehrani branicimu druZstvu
z pomysiné prodlouzené brankové ¢ary ve vzdalenosti 18 m od branky.

V pripadé sporu vychazi ze Saten jako prvni hostujici druzstvo.

PP 84.1: Trenérovi modrého druZstva je uloZen trest vylouceni na 1 minutu za nesportovni chovani. Modry hrac
in-home jde slouzit trest a hra je zahajena. V tu chvili je trenérovi modrého druzstva uloZen dalsi trest vylouceni
na 1 minutu za nesportovni chovani.

RESENI: Druhy trest slouzi jakykoliv dalsi hra¢ modrého druzstva.

PP 84.2: Trenérovi modrého druZstva je uloZen trest vylouceni na 1 minutu za nesportovni chovani. Modry hrac
in-home bud odchazi na trestnou lavici, nebo je jiz na trestné lavici, avsak hra nebyla jesté zahajena. V tu chvili
je trenérovi modrého druzstva uloZen dalsi trest vylouceni na 1 minutu za nesportovni chovani.

RESENI: Oba tresty za nesportovni chovéni slouzi hra¢ in-home modrého druzstva.
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Ptiloha A — Glosar Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

PRILOHA A - GLOSAR

Vyraz Vysvétleni

Utoéné brankové tzemi | Uzemi mezi koncovou ¢arou a ¢arou tGzemi (vzdalenost mezi nimi je 30 m), v némsz
je branka, na kterou druzstvo utoci.

DruZstvo vyndsejici mic Druzstvo, které prendsi mic ze své obranné na utocnou polovinu hraci plochy.

Brankovisté Kruh kolem branky v uto¢ném brankovém Uzemi, v némz ma brankar urcité vysady.

Mi¢ mimo hru Stav mice po preruseni a pfed znovuzahajenim hry.

Urceny obrance

bude doplnéno
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Ptiloha B — Signalizace rozhodcich Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

PRILOHA B - SIGNALIZACE ROZHODCIiCH

Proceduralni signalizace

.

Branka Branka neplati Soucasné prestupky

A,

»

Volny mi¢ Oddechovy ¢as rozhodéich

Oddechovy cas druzstva Ponechani mice ve hre
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Ptiloha B — Signalizace rozhodcich Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

Smér hry

e ) ) Technickd chyba,
Pod&itani sekund v brankoviiti Pozn.: rozhodci pouZzije signal dle svého postaveni

vylouceni na 30 sekund

Vylouceni na 1 minutu Vylouceni na 2 minuty Vylouceni na 3 minuty

e
¥y

@5

Preruseni hry chybou rozhodciho Odvolani vyhody Vylouceni do konce utkani
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Ptiloha B — Signalizace rozhodcich

Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

s

r
4
| w

Drzeni mice (,,possession®)

4

W

1
|
1
>
Mic vstupuje do utocného tzemi

Mic vstoupil do utocného uzemi

Vraceni mi¢e na obrannou polovinu

Face-off

28,

-

Krev na hraci ¢i vystroji
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Ptiloha B — Signalizace rozhodcich

Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

Signalizace technickych chyb

Poruseni pravidla o brankovisti

Branéni ve hie

[

Nedovolena clona

Vrazeni

Kopani do protihracovy hole

Hrani rukou

ZadrZeni mice ze hry
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Ptiloha B — Signalizace rozhodcich

Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

~

i

Nedovoleny postup

j 2

Nedovolena hloubka vypletu

)
1

1

Odtlaceni volnou rukou

Postaveni mimo hru

Varovani pfi zdrzovani

Zdrzovani
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Ptiloha B — Signalizace rozhodcich Pravidla fieldlakrosu WL (muzi)

Signalizace osobnich chyb

Nedovolena hra télem Hrubost Kroscek

Podrazeni Sekani

Nesportovni chovani Hul nedovolené konstrukce
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Ptiloha C — Rozméry branek a siti Pravidla fieldlakrosu WL (muZzi)

PRILOHA C - ROZMERY BRANEK A SiTi

182,9 cm

182,9 cm

Prostor pro reklamu

Na sité Ize umistit bannery. Bannery musi byt pfipevnény pfimo k siti na bocich branky uvnitf, vné nebo na
obou strandch sité. Banner musi mit zhruba trojuhelnikovy tvar a ve svém nejvy$sim bodé nesmi byt vyse nez
61 cm nad zemi. Banner musi byt ve vzdalenosti nejméné 15 cm od brankové tyce a nejméné 10 cm nad Casti
branky poloZenou na zemi, aby bylo mozné mi¢ v brance vidét.

Banner by mél byt jednobarevny s kontrastnim ndpisem nebo logem (viz ilustrace) a je-li to vhodné, mél by byt
poloprihledny, aby umoznil lepsi pfehled o pozici mice.
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Ptiloha D — Lakrosova hdll

Pravidla fieldlakrosu WL (muZzi)

PRILOHA D — LAKROSOVA HUL

...................... T

- ,-;",’:—:. Eh

:',f'.,. .,_..‘_t ‘;q

- e .

g LA AN

7L ’~.-.A...?"?-:.,

. o8NV 000, .

. 1‘ :g "! Min. 25,40 cm
Tlumi¢ % ‘-- . ok

\ Dno hrdla

101,6 aZ 106,69 cm (kratka hal)

132,08 cm do 182,88 cm (dlouhd hiil

Obr. B

Volné konce provazk( nesméji byt delsi
5,08 cm

Obr. A. PFi otoceni hole z vertikalni polohy do horizontédlni polohy vypletem dold by mél mi¢ vypadnout

z vypletu

Obr. B. Prosvita-li mezi mi¢em a spodni hranou hlavy hole svétlo, je hloubka vypletu v rozporu s pravidly.
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Pravidla fieldlakrosu WL (muZzi)

Pe

Z

PRILOHA E — SCHEMA HRACI PLOCHY

~

Ptiloha E — Schéma hraci plochy

sweb suspy sy 10 sbunjiew jo uogedo

(PAOEDTL
wall
(phsios (pf 1ezE)
wgg W gE
| pAzeen L | PAroEl | L edeosn | eLzren |
w oz | wegT| w g wy|
|
(P& 1erzed
w g
1 E
=
irLeasL) m
wgl E
E Y=
x WeslL
| an) H N T ow
c
./ = f s
H | (phere
T wEH
(=]
o
T
=
I
Aucmu rEausyy T
| s T 9 BT
! sy ypusguisz) | =TAPERT | o ppusguies) .
Pk e = BPNA (SBYDUI T WD | g RIE SaUl| Y0 e
Wi 1 BPIA (SBUDUI ) WD 770 ] 512U [RUIua -
i,m“ cl 110N
— P Ajuo 5jaqo) wo Soyp 2. 3y ang o -
(ph gores) sBuyOwW PR A WAGDP 514 Uo s3L Y20k |jo -
— " W gs

3SS0HIEN J-00T €

Pl Burepd agaw gy anaw gl «
PI21{ @s5043e7 5,Ua|y

54

Cesky svaz muzského lakrosu

zari 2022 (v1)



	ODDÍL 1 – HRACÍ PLOCHA
	Pravidlo 1 – Rozměry
	Pravidlo 2 – Branky
	Pravidlo 3 – Brankoviště
	Pravidlo 4 – Brankové sítě
	Pravidlo 5 – Brankové území
	Pravidlo 6 – Křídelní území
	Pravidlo 7 – Střed hrací plochy
	Pravidlo 8 – Střídací území
	Pravidlo 9 – Stolek časoměřiče a střídačky
	Pravidlo 10 – Území střídaček
	Pravidlo 11 – Území trenéra
	Pravidlo 12 – Čáry
	Pravidlo 13 – Trestná lavice
	ODDÍL 2 – VÝSTROJ A VÝZBROJ

	Pravidlo 14 – Míč
	Pravidlo 15 - Lakrosová hůl (viz příloha D)
	Pravidlo 16 – Omezení týkající se lakrosové hole
	Pravidlo 17 – Výstroj hráčů
	Pravidlo 18 – Omezení týkající se výstroje hráčů
	ODDÍL 3 – DRUŽSTVA

	Pravidlo 19 – Počet hráčů
	Pravidlo 20 – Střídání
	Pravidlo 21 – Kapitáni
	Pravidlo 22 – Trenéři
	ODDÍL 4 – ŘÍZENÍ UTKÁNÍ

	Pravidlo 23 – Rozhodčí
	Pravidlo 24 – Asistent rozhodčích a vedoucí stolku zapisovatelů
	Pravidlo 25 – Časoměřič
	Pravidlo 26 – Trestoměřiči
	Pravidlo 27 – Zapisovatelé
	Pravidlo 28 – Chyby rozhodčích a činovníků utkání
	Oddíl 5 – DÉLKA UTKÁNÍ

	Pravidlo 29 – Hrací doba
	Pravidlo 30 – Přerušené nebo nedohrané utkání
	Pravidlo 31 – Nerozhodný výsledek
	Pravidlo 32 – Kontumace utkání
	Oddíl 6 – UTKÁNÍ

	Pravidlo 33 – Úkony před zahájením utkání
	Pravidlo 34 – Face-off ve středu hrací plochy
	Pravidlo 35 – Face-off mimo střed hrací plochy
	Pravidlo 36 – Status míče
	Pravidlo 37 – Volné rozehrání
	Pravidlo 38 – Dosažení branky
	Pravidlo 39 – Držení míče
	Pravidlo 40 – Míč mimo hrací plochu
	Pravidlo 41 – Bránění tělem
	Pravidlo 42 – Bránění holí
	Pravidlo 43 – Clona
	Pravidlo 44 – Oddechové časy
	Pravidlo 45 – Vyžádání kontroly hole nebo přepočítání holí hlavním trenérem
	ODDÍL 7 – STŘÍDÁNÍ

	Pravidlo 46 – Střídání
	ODDÍL 8 – BRANKOVIŠTĚ A BRANKÁŘ

	Pravidlo 47 – Označený brankář
	Pravidlo 48 – Práva označeného brankáře
	Pravidlo 49 – Omezení týkající se brankoviště
	ODDÍL 9 – TECHNICKÉ CHYBY

	Pravidlo 50 – Tresty za technické chyby
	Pravidlo 51 – Definice technické chyby
	Pravidlo 52 – Bránění ve hře
	Pravidlo 53 – Vražení
	Pravidlo 54 – Nedovolená clona
	Pravidlo 55 – Držení
	Pravidlo 56 – Kopání do protihráčovy hole
	Pravidlo 57 – Hraní rukou
	Pravidlo 58 – Zadržení míče ze hry
	Pravidlo 59 – Nedovolené postupy s holí
	Pravidlo 60 – Nedovolený postup nehrajících členů družstva
	Pravidlo 61 – Nedovolený postup
	Pravidlo 62 – Zdržování
	Pravidlo 63 – Nedovolená hůl
	Pravidlo 64 – Nedovolená výstroj
	Pravidlo 65 – Postavení mimo hru
	Pravidlo 66 – Pokládání hole před tvář soupeře
	Pravidlo 67 – Pozdní příchod k utkání
	ODDÍL 10 – OSOBNÍ CHYBY

	Pravidlo 68 – Tresty za osobní chyby
	Pravidlo 69 – Definice osobní chyby
	Pravidlo 70 – Nedovolená hra tělem
	Pravidlo 71 – Sekání
	Pravidlo 72 – Krosček
	Pravidlo 73 – Podražení
	Pravidlo 74 – Hrubost
	Pravidlo 75 – Nesportovní chování
	Pravidlo 76 – Hráč s pěti osobními chybami
	ODDÍL 11 – ZÁVAŽNÉ PŘESTUPKY

	Pravidlo 77 – Trest za závažné přestupky
	Pravidlo 78 – Definice závažného přestupku
	ODDÍL 12 – PROVÁDĚNÍ TRESTŮ

	Pravidlo 79 – Hráč, který se dopustil přestupku
	Pravidlo 80 – Zahájení hry po uložení trestu
	Pravidlo 81 – Současné přestupky
	Pravidlo 82 – Výhoda
	Pravidlo 83 – Ponechání míče ve hře (tzv. play-on)
	ODDÍL 13 – ZVLÁŠTNÍ SITUACE

	Pravidlo 84 – Zvláštní situace
	PŘÍLOHA A – GLOSÁŘ
	PŘÍLOHA B – SIGNALIZACE ROZHODČÍCH
	PŘÍLOHA C – ROZMĚRY BRANEK A SÍTÍ
	PŘÍLOHA D – LAKROSOVÁ HŮL
	PŘÍLOHA E – SCHÉMA HRACÍ PLOCHY
	/


