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Oddil 1 — Hristé Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

oDDiL 1 HRISTE

Pravidlo 1.1 Hraci plocha

1.1.1  POVRCH - Povrch hraci plochy by mél byt opatfen nejlépe umélym travnikem. Neni-li umély travnik
k dispozici, mGze byt hraci plocha z hlazeného betonu.

1.1.2  HRAZENI - Kolem hraci plochy je hrazeni ze d¥eva nebo plastu. Hrazeni nesmi byt vy$3i ne? 122 cm a nizsi
nez 107 cm méreno od Urovné hraci plochy. Strana hrazeni smérujici do hraci plochy musi mit jednotnou
barvu s vyjimkou pfipadnych reklam a musi byt hladka bez cehokoliv, co by mohlo zpUsobit zranéni. Na
hrazeni je do minimalni vysky 90 cm na stranach a 180 cm na koncich hraci plochy osazené bezpecnosti
sklo nebo jiny vhodny material, ktery brani mici opustit hraci plochu.

1.1.3  DVIRKA — Viechna dviitka vedouci na hraci plochu se museji otevirat smérem ven z hraci plochy.

1.1.4  CARY —Vsechny &ary na hraci plose jsou bilé a 5 cm $iroké. Umisténi ¢ar je znazornéno ve schématu
boxlakrosového hristé v pfiloze B.

1.1.5 CARY STRIDACIHO UZEMI — Pied hra¢skymi lavicemi je na hraci ploge vymezeno st¥idaci Gzemi o $itce
91,5 cm a délce rovnajici se délce hracské lavice plus 182,9 cm na obou koncich. Velikost stridaciho tzemi
rozhodci vyznadi pred utkanim podle skutecného rozméru hraci plochy. Vzhledem k rizné velikosti hracich
ploch je nutné stridaci zemi pfislusné upravit. Pri utkani plati pouze cary, které schvalil hlavni rozhoddi.

1.1.6  CARY UZEMI — Na hraci plo3e jsou rovnobézné se stfedovou ¢arou a ve vzdalenosti 12,95 m od ni
vyznaceny cCary Uzemi.

1.1.7  UZEMI - Hraci plocha je rozdé&lena na tFi Gzemi: obranné Gzemi, neutrdlni (stfedni) Uzemi a Gtoéné Gzemi.
Jednotliva izemi oddéluji ¢ary uzemi. Obranné Uzemi jednoho druZstva je Utocnym tzemim druhého
druzstva. Cast hraci plochy, ve které ma druzstvo svou branku, se nazyva obranné tizemi, a ¢ast hraci
plochy, ktera je nejvice vzdalend od branky druZstva, se nazyva Uto¢né Uzemi.

Pravidlo 1.2 Branky

1.2.1 ROZMERY BRANEK — Kazda branka se sklada ze dvou svislych brankovych ty¢i pevné spojenych nahore
rovnym bfevnem. Brankové tyce jsou od sebe vzdaleny 144,8 cm a brevno je ve vysce 121,9 cm od
povrchu hraci plochy (vSe vnitini rozméry). Branky jsou umistény na podélné ose hristé. Brankové tyce
a brankova ¢dra jsou ve vzdalenosti 365,8 cm od zadniho hrazeni. Brankové tyce a bfevno jsou vyrobeny
z kovovych trubek o priiméru 3,8 cm a jsou natfeny ¢ervenou nebo oranZovou barvou.

1.2.2  BRANKOVA CARA — Mezi brankovymi ty¢emi je na hraci plode nakreslena bila ¢ara $irokd 5 cm, kterd se
nazyva brankova ¢ara a ktera vyznacuje rovinu branky. Od paty kazdé brankové tyce vede Sikmo dozadu
ty¢ nebo plochy kovovy pas o délce 137,2 cm, pficemZ oba pasy se spojuji uprostied za brankou.

K brankovym ty¢im, bfevnu a k témto ty¢im ¢ pasim je pfipevnéna brankova sit. Spravné umisténi
brankovych tyci urcuji kratké cary kolmé na brankovou ¢aru a vedouci 2,5 cm obéma smeéry.

Pravidlo 1.3 Brankovisté

1.3.1  ROZMERY BRANKOVISTE — Kolem kaZdé branky je vyznadeno brankoviété kruhového tvaru, jeho? stied lei
ve stfedu brankové ¢ary a polomér ¢ini 281,9 cm (vnéjsi rozmeér). Kruh brankovisté je vzadu prerusen
v bodech, v nichZ jej protne rovnobézka s brankovou ¢arou vedena ve vzdalenosti 30,5 cm od vrcholu
zékladny branky, a pokraduje jako p¥ma spojnice téchto bodt rovnobéiné se zadnim hrazenim. Sitka ¢ary
vymezujici brankovisté je nejméné 5 cm a maximdiné 12,7 cm. Celd plocha brankovisté miZe byt
vyznacena stejnou barvou jinou neZ bilou. Viz schéma brankovisté v ptiloze 1.

Pravidlo 1.4 Brankové sité

1.4.1  BRANKOVE SITE — Obé& branky jsou opatfeny siti pfiblizné kuzelovitého tvaru, jejiz oka nesmi byt vétsi ne?
3,8 cm. Sit je pfipevnéna tak, aby dovolovala volny priichod mice jakymkoli mistem pomysiné roviny
branky.

Sit je k brankovym ty¢im upevnéna dostatec¢né volné tak, aby se mi¢ vystfeleny do branky neodrazil zpét,
ale zGstal za brankovou ¢arou. Doporucuje se pouZivat sité erné barvy. Domaci druzstvo je povinno
zajistit, aby rozhodc¢i méli k dispozici provazek na pfipadnou opravu siti.

fijen 2022 v4 Cesky svaz muzského lakrosu 1
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Pravidlo 1.5 Body pro face-off

1.5.1 STREDOVY BOD — Uprostted stfedové &ary je znackou ve tvaru ,X“ nebo ,0“ vyznaden stfedovy bod pro
face-off. Kolem tohoto bodu je prerusovanou ¢arou vyznacen kruh o priméru 43,18 cm. Kolem bodu pro
face-off je vyznacen dalsi kruh o poloméru 3,35 m.

1.5.2 ROHOVE BODY — Na hfisti jsou mezi ¢arami Gzemi a zadnim hrazenim znackou ve tvaru ,X“ nebo ,0“
vyznaceny dalsi Ctyfi body pro face-off. Tyto body jsou vzdaleny 4,57 m od nejblizSiho bo¢niho hrazeni
a 4,57 m od ¢ary uzemi (ve sméru k zadnimu hrazeni).

Pravidlo 1.6 Hracské lavice

1.6.1  SPECIFIKACE HRACSKYCH LAVIC — Hfi$té musi byt vybaveno sedadly nebo lavickami pro hraée obou
druzstev. Vybaveni prostoru hracskych lavic a dvirka na hraci plochu musi byt stejné pro obé druzstva.
Sedadla nebo lavicky pro jedno druzstvo museji pojmout minimalné 14 osob a museji byt umistény
bezprostredné u hraci plochy na Urovni neutrdlniho Gzemi co nejblize stfedu hraci plochy. Dvirka na hraci
plochu musi byt umisténa v neutrdlnim Gzemi. Z hracské lavice by mél byt vhodny pfistup do Saten.

Minimalni délka hracské lavice jednoho druzstva je 7,32 m. Jsou-li hra¢ské lavice situovany v prostoru pro
divaky, musi byt oddéleny od divakd ochrannym sklem dostatecné vysky pro zajisténi bezpec¢nosti hraca.
Obé hracské lavice musi byt na stejné strané hraci plochy naproti trestné lavici a mély by byt od sebe
oddéleny dostatecnou mezerou nebo jinou prekazkou.

1.6.2  NEHRAIJICi PERSONAL NA LAVICCE — Na hracské lavici druzstva mohou byt pouze hraci v dresu, hlavni
trenér a pét dalSich opravnénych nehrajicich osob. Na hracské lavici nesméji byt pfitomni hraci bez dresu.
Neopravnéné osoby rozhod¢i vykdZzou z hracské lavice a chodby.

Hlavni rozhodc¢i vyzve hlavniho trenéra, aby vykdzal osobu, kterd porusuje toto pravidlo, z hracské lavice.
Pokud po takovém varovani zminéna osoba hraéskou lavici neopusti nebo se na ni vrati, jejimu druzstvu se
uloZi mensi trest pro hracskou lavici.

Pravidlo 1.7 Prostor pro personal utkani

1.7.1  PROSTOR PRO PERSONAL UTKANI — V prostoru pro personal utkani je piitomen ¢asoméfi¢ herniho ¢asu
a trestl, Casoméri¢ itocného Casu, zapisovatel a pripadni dalsi asistenti. Prostor pro personal utkani se
nachazi na strané hristé proti hrac¢skym lavicim mezi trestnymi lavicemi jednotlivych druZstev, je-li to
mozné. V prostoru pro persondlu utkani je béhem utkani uloZen zapis o utkani.

1.7.2  CASOMERIC UTOCNEHO CASU/STATISTICI — Casoméri¢ Gtoéného Easu obsluhuje elektronickou signalizaci
utocného Casu. Osoby, které vedou statistické zaznamy z utkani, mohou byt pritomny v prostoru pro
novinare nebo jinde co nejblize hraci plose, avsak nikoliv v prostoru pro personal utkani.
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OoDDIL 2 ¢as

Pravidlo 2.1 Hraci doba

2.1.1  HRACi DOBA — Radna hraci doba utkani je $edesat minut, rozdélenych do ¢tyr period kazdé v délce
patnacti minut.

Pravidlo 2.2 Prestavky mezi periodami

2.2.1  KRATKE PRESTAVKY — Mezi prvni a druhou periodou a mezi tfeti a étvrtou periodou jsou kratké prestavky
o délce 2 minut. BEhem kratkych prestavek plati veskera pravidla hry. Hradi slouzici trest museji zlstat
béhem kratkych prestavek na trestné lavici; béhem dlouhé prestavky mohou trestné lavice opustit.

2.2.2  DLOUHA PRESTAVKA — Mezi druhou a tfeti periodou je dlouhd prestavka o délce 12 minut. Béhem dlouhé
prestavky mohou druzstva opustit své hracské lavice.

2.2.3  ZMENA STRAN — Po skonéeni kaZzdé periody rfadné hraci doby i prodlouzeni s ndhlou smrti si druzstva
vymeéni strany na hraci plose (brani tedy druhou branku, neZ kterou branila v predchozi periodé).

Pravidlo 2.3 Méreni hraci doby

2.3.1  CISTY CAS — Hraci doba se méfi jako &isty ¢as. Hraci doba a ¢asy trestd béi po celou dobu, kdy je mi¢ ve
hie, a zastavi se vzdy, kdy je mi¢ mimo hru.

2.3.2  SPUSTENI A ZASTAVENI CASU PODLE HVIZDU ROZHODCIHO — Spusténi a zastaveni ¢asu signalizuje
rozhodéi hvizdem. Casomira se zastavi ihned po vstieleni branky signalizovaném rozhodé¢im. Casomé
opét spusti ¢as pri hvizdu rozhodciho signalizujicim zahajeni hry pfi face-off.

ic

2.3.3  DOBA MEZI VSTRELENIM BRANKY A NASLEDNYM FACE-OFF — Rozhod¢i by se mél snazit, aby face-off po
vstieleni branky probéhl co nejdfive, maximalné do 20 sekund.

Neni-li nékteré druzstvo pripraveno na face-off do 20 sekund, rozhod¢i dd mic do drzeni druhému
druzstvu. Je-li to mozné, ukazatel Utocného ¢asu by mél po vstreleni branky odmérovat ¢as od 30 sekund
do 10 sekund.

Pravidlo 2.4 Prodlouzeni s tzv. nahlou smrti

2.4.1 HRACi DOBA V PRODLOUZENI — Pokud utkani v fadné hraci dobé skoné&i nerozhodné, pokracuje se po
dvouminutové prestavce prodlouzenim s tzv. ndhlou smrti s periodami o délce 15 minut, dokud se
nerozhodne o vitézi.

2.4.2  URCENI VITEZE PRI TZV. NAHLE SMRTI — Pfi prodlouZeni s tzv. ndhlou smrti je vitézem to druzstvo, které
jako prvni v prodlouZeni vstreli branku. Utkani konci pfi vstreleni této prvni branky v prodlouzeni.

2.4.3  PRESTAVKY MEZI PERIODAMI PRODLOUZENI — Mezi periodami prodlouzeni je prestavka v délce 2 minut.
Pravidlo 2.5 Radné zahajeni hry

2.5.1  NEZAHAIJENI HRY - Pokud druZstvo, které neni na hraci plose na zac¢atku utkani nebo periody, které bylo
rozhodcimi vykazano z hraci plochy nebo kterému rozhodci povolili opustit hraci plochu, nenastoupi na
hraci plochu a nezahdji hru do péti minut po pfisluSném pokynu rozhod¢ich, utkani se zkontumuje
v neprospéch tohoto druZstva a zaleZitost se zaznamena do zapisu z utkani nebo do zvlastniho hlaseni
o prestupku.

2.5.2  DRUZSTVO NA HRACI PLOSE ODMITNE ZAHAJIT HRU NEBO OPUSTI HRACI PLOCHU -V pt¥ipadé, e jsou
obé druZstva na hraci plose, pficemz jedno z nich z jakéhokoliv dliivodu odmitne zahdjit hru navzdory
pfislusnému pokynu rozhodcich nebo opusti hraci plochu, aniz by k tomu bylo rozhod¢imi vyzvano nebo
mu to bylo rozhod¢imi povoleno, rozhod¢i toto druzstvo upozorni a poskytne mu limit v délce 15 sekund
na zahajeni hry.

Jestlize po uplynuti tohoto limitu druzstvo nadale odmita zahajit hru, rozhod¢i druzstvo potrestd mensim
trestem pro hracskou lavici; trest slouzi hrac in-home. Pokud i pfesto druzstvo odmitd hrat, rozhoddi je
varuje, ze pokud do 5 minut nezahaji hru, bude utkani zkontumovano v jeho neprospéch. V takovém
pfipadé musi byt zaleZitost zaznamenana do zapisu z utkani nebo ve zvlastnim hlaseni o prestupku.

2.5.3  ZPUSOB INFORMOVANI NEBO VAROVANI DRUZSTVA — Informovani nebo varovani podle tohoto pravidla
muZe byt sdéleno vedoucimu predstaviteli klubu, vedoucimu, trenérovi nebo kapitanovi druzstva.
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Pravidlo 2.6 Oddechovy cas

2.6.1

DELKA A MOZNOST VYUZITi ODDECHOVEHO CASU — Kazdé druZstvo ma k dispozici jeden oddechovy ¢as
v kazdé poloviné utkani. Délka oddechového ¢asu je 45 sekund. NevyuzZity oddechovy Cas se neprenasi do
dalsi poloviny hraci doby.

V kazdé periodé prodlouzeni ma kazdé druZstvo k dispozici jeden oddechovy ¢as; ani tyto oddechové casy
nelze prenaset do dalsi periody. DruZstvo si miZe vybrat oddechovy cas takto:

e je-li mi¢ ve hte, druzstvo musi mit mic v drzeni;

e je-li mi¢ mimo hru, oddechovy ¢as si mlzZe vybrat jakékoliv druZstvo za predpokladu, Ze jej ma
k dispozici.

Oddechovy ¢as vybrany pred zahajenim utkani se zapocitava do prvni poloviny. Podobné oddechovy cas
vybrany béhem dlouhé prestavky se zapocitava do druhé poloviny.

2.6.2  ODDECHOVY CAS KVULI ZRANENT HRACE — Oddechovy ¢as kvl zranéni hrade se nepovaiuje za
oddechovy cas prislusného druzstva, pokud zranény hrac opusti hraci plochu. Takovy hrac se smi vratit na
hraci plochu az pti dalSim netechnickém preruseni hry. Poruseni tohoto pravidla se trestd mensim trestem
pro hracskou lavici.

2.6.3  SLOUZENY TREST PRI ODDECHOVEM CASU — Hra¢i slouzici trest museji b&hem jakéhokoliv oddechového
Casu zGstat na trestné lavici.

2.6.4 7ZADNY ZBYVAJICi ODDECHOVY CAS — Jestlize druZstvo pozada o oddechovy &as v situaci, kdy jiz neméa
zadny k dispozici, je potrestdno mensim trestem za zdrZovani hry a mic je predan do drZeni soupefi.

Pravidlo 2.7 Oddechovy ¢as rozhodciho

2.7.1  ODDECHOVY CAS ROZHODCIHO KVULI ZRANENI — Rozhod&i mGze zastavit hru dle svého Gsudku. Rozhodgi
zastavi hru okamzité, jakmile dojde ke zranéni hrace, jez rozhod¢i povazuje za vazné. V jinych ptipadech
rozhod¢i prerusi hru az poté, co pfislusné druzstvo ziska mi¢ do svého drzeni.

2.7.2  ODDECHOVY CAS ROZHODCIHO KVULI KRVACENI — Jestlize dojde ke krvacivému zranéni hrace, rozhod¢i

pfi nejblizsi mozné pfrileZitosti zastavi hru a prislusny hra¢ musi opustit hraci plochu a nechat se osetfit.

Je-li hraé, jeho vystroj i dres potrisnén krvi, hrac se nesmi vratit do hry, dokud neni rana zakryta a veskera
viditelna krev odstranéna z dresu nebo vystroje s pouzitim dezinfekce. Hrac se pak smi vratit do hry az pfi
dalsim netechnickém preruseni hry. Hrac si smi vymeénit potfisnény dres za Cisty. Poruseni tohoto pravidla
se tresta mensim trestem pro hracskou lavici. Opusti-li hrac¢ hraci plochu, pficemz jeho druzstvo pozada

o bézny oddechovy ¢as, béhem néhoz dojde k odstranéni problému, hra¢ mlze néasledné nastoupit do
hry.
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oDDIL 3 CINOVNICI UTKANI
Pravidlo 3.1 Nominace
3.1.1 ROZHODCI - Rozhod&i nominuje prislu$ny soutéZni ¢i turnajovy orgdn, svazovy organ nebo jim povérend

osoba.

3.1.2  PERSONAL UTKANI — Domdci druistvo zajistuje ¢asoméfic¢e herniho €asu, dva pomocniky na trestné lavice,
zapisovatele a Casomérice utocného casu.

3.1.3  CHOVANI K CINOVNIKUM UTKANI — Hra¢i a nehrajici ¢lenové druZstev se chovaji ke véem rozhodéim
a personalu utkani (spolecné Cinovnici utkani) s radnym respektem.

3.1.4  OBLECENI — Rozhod¢i jsou obleceni v dresech stejné barvy a vzoru. Pfi akcich pofadanych, uznanych &
schvalenych WL, predevsim pfi Mistrovstvi svéta WL, jsou rozhodci povinni nosit:

e triko s dlouhym rukavem se svislymi bilymi a ¢ernymi pruhy, nebo

e triko s kratkym rukavem se svislymi bilymi a ¢ernymi pruhy, a

e dlouhé nebo krdtké ¢erné kalhoty a ¢erné ponozky,

e cerny opasek a

e  bilé sportovni boty.

Pti akcich poradanych, uznanych ¢i schvalenych WL, predevsim pfi Mistrovstvi svéta WL, mGze vybor WL
schvalit odchylky od vySe uvedeného.

Pravidlo 3.2 Rozhod¢i

3.2.1  ROZHODCI — Na hru dohlizeji t¥i rozhod¢i na hraci ploge. Jeden z nich je oznaceny jako hlavni rozhodéi.
Povinnosti vSech rozhodcich jsou shodné, pouze v pfipadé sporu je rozhodujici rozhodnuti hlavniho
rozhodciho. Hlavni rozhod¢i mlze sva rozhodnuti pred jejich vynesenim konzultovat s ostatnimi
rozhod¢imi.

3.2.2  POVINNOSTI HLAVNIHO ROZHODCIHO — Hlavni rozhod&i obecné dohlizi na pribéh hry a na ostatni
rozhod¢i, personal utkani, hrace a nehrajici ¢leny druzstev béhem hry i pfi pferuseni hry a v pfipadé
jakychkoliv spor je jeho i jeji rozhodnuti konecné. Rozhod¢i setrvaji na hraci plose, dokud se vsichni hrdci
o velké prestdvce nebo po skonceni utkdni neodeberou do svych Saten, ledaZe podle rozhod¢ich hrozi
konfrontace s rozhodcimi nebo persondlem utkdni.

3.2.3  POVINNOSTI VE VZTAHU K PERSONALU UTKANI — Rozhodé¢f jsou povinni se pied zahajenim utkani
presvédcit, zda je uréeny ¢asoméri¢ herniho ¢asu a zapisovatel na svych mistech a zda veskera ¢asomérna
a signalizacni zafizeni radné funguiji.

3.2.4  POVINNOSTI PRI UKLADAN{ TRESTU — Rozhod¢i uklada tresty za poruseni pravidel dle téchto pravidel.

3.2.5 OZNAMOVANI TRESTU — Rozhod¢i oznamuji zapisovateli a ¢asoméFici trestd véechny ulozené tresty
véetné prestupk, za které byly ulozeny.

3.2.6  ODDELEN{ HRACU NA TRESTNE LAVICI — Rozhod¢&i zajisti, aby protihraci byli na trestné lavici oddéleni
s cilem zabranit pripadnym konfliktGm.

3.2.7  ZAPIS Z UTKANIi/HLASENI O PRESTUPKU — Rozhod¢i je povinen do zapisu z utkani nebo do samostatného

hldseni o prestupku podrobné popsat tyto udalosti:
i) vhozeni hole nebo jeji ¢asti mimo hraci plochu;

ii)  vulgdrni gesta osob UGcastnicich se utkani (tj. hracl ¢i nehrajicich ¢lent druzstev ¢i predstavitelQ
druZstev nebo soutéze), jez osobné vidél ¢i na kterd jej upozornil néktery z ¢inovnik( utkani;

iii)  jakykoliv incident mezi hra¢em nebo nehrajicim ¢lenem druZstva a divakem;

iv)  poruseni pravidel, pfi némz byl uloZzen osobni trest do konce utkdni, trest ve hre nebo trest za hrubé
nesportovni chovdni.
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Pravidlo 3.3 Personal utkani

3.3.1

3.3.2

333

POVINNOSTI CASOMERICE — Casoméfi¢ herniho ¢asu méfi &isty ¢as kazdé periody, délku prestavek mezi
periodami a délku oddechovych ¢asti. CasoméFic aktivuje zvukovou signalizaci po uplynuti éasu piestavky
nebo oddechového ¢asu. Zvukova signalizace ¢asoméri¢e sama o sobé hru nezastavuje.

CASOMERIC UTOCNEHO CASU — CasoméFi€ Gtoéného ¢asu ovlada samostatné ¢asomérné zatizeni, které
meéfi utocny ¢as po celou dobu utkani v€etné prodlouZeni, aviak kromé poslednich 30 sekund kazdé
periody. Uplynuti itocného ¢asu casoméric oznamuje zvukovou signalizaci, avsak za preruseni hry pfi
uplynuti Gtocného ¢asu odpovida rozhoddi.

POVINNOST ZAPISOVATELE — Ke kazdému utkani musi byt nominovan jeden zapisovatel a nejméné jeden
jeho pomocnik. Zapisovatel vede zaznamy o vstielenych brankach a u kazdé branky zaznamena presny cas
vstteleni. Zapisovatel déle zapisuje jméno a Cislo stfelce a nahravaca.

Zapisovatel rovnéz zaznamenava oddechové Casy (druzstev, rozhodcich, reklamni) a informuje rozhodci,
jakmile si nékteré druZstvo vybere vice oddechovych ¢asi, neZ je povoleno. Zapisovatel dale zaznamenava
jméno a Cislo hrace, jemuz byl uloZen trest, a druh prestupku, ¢as prestupku a délku trestu.

Zapisovatel informuje rozhodci, jakmile néktery hrac obdrzi druhy vétsi trest a je tedy automaticky
vyloucen do konce utkani. Zapisovatel zapiSe jméno a Cislo hrace in-home jednotlivych druzstev (tito hraci
slouzi mensi tresty uloZzené hracské lavici, napt. za chybné stridani).

Pravidlo 3.4 Vedeni zapisu o utkani

341

3.4.2
343

344

3.45

3.4.6

Za Ucelem jednotného vedeni zapist o utkani je nutné disledné dodrZovat tyto definice:

ZASAH BRANKARE - Situace, kdy brankar ¢asti svého téla nebo holi zastavi nebo odrazi stielu, nebo kdy
stfelu zastavi nebo odrazi brankova ty¢ nebo bfevno.

STRELA — Situace, kdy hra¢ s mi¢em v drieni vystfeli mi¢ smérem na branku ve snaze vstfelit branku.

STRELA NA BRANKU - Situace, kdy se mi¢ po stfele dotkne nékteré ¢asti téla brankare v okamziku, kdy je
ve svém brankovisti, nebo brankové tyce ¢i bfevna, nebo prejde pres brankovou ¢aru. Hll se povaZuje za
soucast téla brankare, je-li hal v brankovisti.

Kdyz se stfela dotkne brankové tyée nebo bfevna a neskonci v brance, ale zlistane ve hte, je zapsana
stfela na branku a zdsah brankare. Aby mohla byt uznana stfela na branku, hlava hole stfelce musi byt
na urovni prodlouzené brankové ¢ary nebo pred ni.

PRIHRAVKA — Jedna nebo dvé prihravky spoluhradt hraci, ktery nasledné vstreli branku. U vstielené
branky m(iZze ovSsem byt hraci pfipsana bud jen pfihravka, nebo jen branka. U kazdé vstrelené branky Ize
zapsat maximalné dvé prihravky.

ZVEDNUTY MIC — Situace, kdy volny mi¢ na hraci plo3e ziska do svého drzeni nékteré druzstvo béhem hry
(mic je ve hre). Jakmile hrac takovy mi¢ zvedne, musi byt schopen s nim normalné hrat, tj. vystrelit, nést
jej nebo jej nahrat. Pokud neni spinéna néktera z téchto podminek, zvednuty mic neni hradi/druzstvu
pfipsan. Jestlize hra¢ mi¢ umyslné upusti a poté znovu zvedne, nelze mu pfipsat zvednuty mi€. Zvednuté
mice pfi face-off se zapoditavaji; zvednuty mic se oviem nemusi pfipsat vzdy, kdyz rozhod¢i signalizuje
drzeni mice po face-off, protoZe definice drzeni mice pro rozhodciho neodpovidd definici zvednutého
mice.

TECHNICKA CHYBA — Technicka chyba je jakékoliv predani mi¢e do drzeni nasledkem technické chyby, jako
je nedovolena clona, poruseni pravidla o brankovisti, uplynuti ito¢ného casu. Dalsi technické chyby jsou
popsany dale.

Pravidlo 3.5 Oficialni hlasatel

351

POVINNOSTI OFICIALN{HO HLASATELE PRI VSTRELENT BRANKY — Hlasatel vyhlasi uréeného stfelce
a nahravace branky. Hlasatel nesmi hlasit Zadné nevhodné nebo hanlivé komentare vici jakémukoliv
hradi, druzstvu, rozhod¢imu nebo ¢inovnikdm utkani.

Poruseni tohoto pravidla mlze mit disciplinarni nasledky pro domdci druzstvo.
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3.5.2  POVINNOSTI OFICIALN{HO HLASATELE PRI NEUZNANE BRANCE — Hlasatel oznami d(ivod neuznani branky.
KdyZ rozhod¢i neuzna branku kvili poruseni pravidel, oznami divod zapisovateli, ktery informuje
hlasatele, aby radné oznamil rozhodnuti rozhodciho pfi dalSim preruseni hry.

3.5.3  POVINNOSTI OFICIALNIHO HLASATELE PRI ULOZENI TRESTU — Hlasatel vyhlasi Fadné diivod uloZeni trestu
dle informaci od rozhodciho. Jestlize byly tresty uloZzeny soucasné hraclim obou druzstev, jako prvni se
oznamuje trest uloZeny hostujicimu druzstvu. Po oznameni trestu hlasatel ozndmi pocet hraca na hfisti, tj.
zda druzstva hraji ve stejném poctu, ¢i zda ma nékteré presilovku ¢i hraje v oslabeni.
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oDDiL 4 DRUZSTVA

Pravidlo 4.1 Hraci na hraci plose

4.1.1  POCET HRACU NA ZACATKU UTKANI — Druzstvo se sklada ze $esti hracd na hraci plose.
Pravidlo 4.2 Hraci v dresu

4.2.1  SOUPISKA — Na zacatku kazdého utkani vedouci nebo hlavni trenér druzstva zapiSe hrace a brankare, ktefi
jsou opravnéni nastoupit k utkani.

4.2.2  Kutkdni smi nastoupit maximalné 20 hracl véetné brankard, z toho 18 hrdcu v poli a 2 brankafi (ma-li je
druzstvo k dispozici). Druzstvo nesmi mit po celou dobu utkani nikdy vice nez 18 hracd do pole.

4.2.3  PREDANI SOUPISKY — Nejpozdé&ji 30 minut pied zahajenim utkani vedouci nebo hlavni trenér druzstva
odevzda v mistnosti pro rozhod¢i hlavnimu rozhod¢imu soupisku vyhotovenou ve dvou provedenich, na
které je uvedeno vsech 18 hracl a 2 brankari (ma-li je druZstvo k dispozici), plus dalsi hraci a brankafi. Do
této soupisky jiz nelze zasahovat, s vyhradou pfipadu zranéni nebo jiné indispozice hrace béhem
rozcviceni. Hlavni rozhod¢i preda personalu utkani jeden opis soupisky kazdého druzstva a kazdému
druZstvu druhy opis soupisky soupere. Na soupisce musi byt uvedeno ¢i oznaceno jméno kapitana a jména
jeho zastupcl. Na soupisce a v zapisu o utkani musi byt rovnéz uvedeno jméno hracli in-home obou
druZstev.

Jestlize béhem rozcviceni pted utkdnim dojde ke zranéni nebo jiné indispozici nékterého hrace, druzstvo
informuje hlavniho rozhodciho pfed ukonéenim oficialni doby rozcviceni a poté muizZe do soupisky dopsat
nahradnika oprdvnéného nastoupit k utkani. Hlavni rozhod¢i ihned informuje soupere o této zméné

a umozZni mu provést pripadné zmény v soupisce u stejného poctu hraca. Hlavni rozhodci informuje
zapisovatele o zménach soupisek.

4.2.4  JEDEN BRANKAR NA HRISTI — KaZdé druZstvo smi mit béhem utkani na hfisti vidy jen jednoho brankare.
Brankar muize byt odvolan a nahrazen jinym hracem z pole. Tento nahrazujici hrac vsak nema vysady
brankare.

4.2.5 NAHRADNI BRANKAR — Pfed zahdjenim utkani ma kaZdé druistvo na své hracské lavici nebo na misté
bezprostredné vedle hracské lavice nahradniho brankare, pokud jej ma k dispozici; tento brankar je po
celou dobu utkdni fadné oblecen a vyzbrojen a je pfipraven zasahnout do hry.

4.2.6 HRACZ POLE JAKO BRANKAR — Zadny hra¢ uvedeny na soupisce jako hraé v poli nesmi mit vybaveni
brankare, kromé situace, kdy dojde k indispozici obou brankard.

4.2.7  HAJENA BRANKA —V 1. a 3. periodé utkdni druZstvo hdji branku, kterd je blize k jeho hrdéské lavici, ve
2. a 4. periodé hdji branku, kterd je ddle od jeho hrdcské lavice.

Pravidlo 4.3 Hrac in-home

4.3.1  Kazdé druZstvo musi oznacit jednoho svého hrace z pole jako svého hrace in-home. Brankar nemlze byt
hra¢em in-home. Hrac in-home slouzi tresty neulozené konkrétnimu hraci, mensi tresty pro hraéskou lavici
a mensi tresty pro brankare.

Pravidlo 4.4 Kapitan

4.4.1  VYSADY KAPITANA — KaZdé druzstvo ma jednoho oznaéeného kapitana, ktery jediny ma pravo v pribéhu
hry diskutovat s rozhodc¢im o zalezZitostech tykajicich se vykladu pravidel. Kapitdnem nebo zastupcem
kapitana nesmi byt hrajici trenér, hrajici vedouci druzstva nebo brankar. Kapitan je na predni strané dresu
viditelné oznacen pismenem ,,C“ kontrastni barvy, vysokym ptiblizné 8 cm. V dobé, kdy kapitan neni na
hraci plose, pfebiraji jeho prava az dva zastupci kapitana. Zastupce kapitana je na predni strané dresu
viditelné oznacen pismenem , A“ kontrastni barvy, vysokym pfiblizné 8 cm.

4.4.2 NEHRAJICI KAPITAN -V piipadé, kdy kapitan neni v dresu, mize trenér pred zahajenim utkdni uréit tfi
zastupce kapitana. Ma-li druZstvo vice kapitan(, nez je povoleno, rozhod¢i pozadaji hlavniho trenéra
druzstva, aby zjednal napravu.

4.43 KOMUNIKACE KAPITANA S ROZHODCIMI — Kapitdn je opravnén diskutovat s rozhod¢imi o zéleZitostech
tykajicich se vykladu pravidel, je-li k tomu rozhod¢imi vyzvan.
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Oddil 4 — Druzstva Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

Chce-li kapitan diskutovat s rozhodc¢imi o zaleZitostech tykajicich se vykladu pravidel, musi je o to nejprve
pozadat. Hraci véetné kapitana, ktery vstoupi do kruhu rozhodcich, aby zde diskutoval s rozhod¢imi bez
jejich svoleni, se automaticky uloZi mensi trest za nesportovni chovani. Stiznost ohledné uloZeni trestu
NENT{ ,zaleZitosti tykajici se vykladu pravidel“ a kapitanovi nebo hraci, ktery takovou stiznost vznese, se
uloZi mensi trest.

Pravidlo 4.5 Dresy

45.1 CiSLO A JMENO NA DRESU — KaZdy hrac a brankaf uvedeny v soupisce je na zadni ¢asti svého dresu
oznacen Cislem alespon 25 cm vysokym. Hraci jednoho druzstva jsou obleceni minimalné v jednotnych
dresech a trenkach. Na zadni strané dresu miZe byt uvedeno jméno hrdce.

4.5.2  UPRAVENY DRES — Hra¢ nesmi nastoupit v jakkoliv upraveném dresu, véetné dresu, ktery je potrhany
nebo presity. Hraci nebo brankati, ktery nespliiuje podminky tohoto pravidla, neni povoleno se zapojit do
utkani.

Pravidlo 4.6 Trenéfi

4.6.1 POVINNOST HLAVNIHO TRENERA — Hlavni trenér odpovida za to, Ze jeho & jeji hraci a nahradnici maji pro
utkani vhodnou a dostatecnou vystroj ajsou pfipraveni kdykoliv zasdhnout do hry vsouladu
s predzapasovymi postupy a pravidly a predpisy WL.

Hlavni trenér odpovida za veskeré jednani nehrajicich ¢lenl druZstva a dalsich osob, které jsou druzstvem
oficiadlné spojeny. Jeho povinnosti je spolupracovat s rozhod¢imi a pUsobit na vlastni hrace tak, aby utkani
bylo pod kontrolou. Rovnéz se zdrZi jakéhokoliv vyvolavani nesportovniho chovani ze strany divakd.
Poruseni tohoto pravidla se trestd mensim trestem pro hracskou lavici a mize byt predmétem dalsiho
disciplinarniho fizeni.
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oDDIL5 VYSTRO!
Pravidlo 5.1 Mic

5.1.1  SCHVALENY MIC — Mi¢ je jednobarevnd koule z plné pryze s hladkym povrchem, jejiz obvod mé¥i 19,69 cm
az 20,32 cm a jejiz hmotnost je od 141,75 g do 148,84 g. Tricet minut pied zahdjenim utkani domaci
druZstvo doda do prostoru pro persondl utkdni mice k utkani a je odpovédné za zajisténi pripadnych
dalsich micd, jez budou potfebné pfi utkani. Mi¢, s nimz se hralo na konci utkani, nalezi vitéznému
druzstvu.

Pravidlo 5.2 Lakrosova htil

5.2.1 DELKA HOLE — Lakrosova hal, kromé brankarské hole, musi mit pevnou délku v rozsahu od 101,6 cm do
106,7 cm.

5.2.2  SIRKA HOLE — Hlava lakrosové hole, kromé brankaiské hole, musi ve svém nejsir$im misté méfit od
11,4 cm do 17,8 cm (vnitfni rozmér).

5.2.3 DORAZ - Vzdalenost mezi vrcholem hlavy a nejblizsi hranou dorazu v hrdle hlavy hole nesmi byt mensi nez
25,4 cm; v hrdle mlze byt pouze jeden doraz.

5.2.4  HLOUBKA KAPSY — Hloubka kapsy nesmi presahnout 12,7 cm, méreno od horni hrany boku hlavy. Hlava
nesmi byt nijak nastavovdana ¢i upravovana, kromé pfipadu podle pravidla 5.4, Konstrukce lakrosové hole
dale.

Pravidlo 5.3 Lakrosova htil brankare

5.3.1 ROZMERY BRANKARSKE HOLE — Maximalni $itka hlavy je 33 cm méfeno k vnéjéim okrajim a maximalni
délka hlavy 41,9 cm méreno od vrcholu hlavy ke dnu hrdla.

Délka celé hole véetné nasady musi byt od 101,6 cm do 182,9 cm. Je zakazano jakkoliv vyrazné zvétsovat
prdmér nasady pomoci lepici pasky nebo jiného materialu tak, Ze to brankafi dle dsudku rozhod¢iho

Pravidlo 5.4 Konstrukce lakrosové hole

5.4.1 MATERIAL — Lakrosové hdl je vyrobena z dutého syntetického nebo kovového materiélu; hlava je pevné
pripevnéna k nasadé. Nasada nesmi byt vyplnéna Zadnym materialem.

Zadné jiné lakrosové hole nejsou povoleny. Je zakdzano jakkoliv vyrazné zvétSovat priimér nasady pomoci
lepici pasky nebo jiného materidlu tak, Ze to hraci dle isudku rozhodciho poskytuje nepatficnou vyhodu.

5.4.2 KONCOVKA — Ndsada musi byt na svém konci opatiena plastovou nebo pryZovou koncovkou, pfipadné
dostatecné ovazana lepici paskou, aby se predeslo zranéni.

5.4.3  BARVA VYPLETU - Vyplet nesmi byt proveden v barvéch nebo obarven ve snaze zakryt mi¢ pted soupefem
nebo naopak vyvolat v soupefi dojem, Ze je v ném mic.

5.4.4  VYPLET A HLAVA NEODPOVIDAJICI PRAVIDLUM — Je zakazano pouzivat lakrosovou hll, jejiz konstrukce
nebo vyplet zadrzuje mic. Mi¢ musi volné prochazet mezi boky hlavy po celé délce hlavy. KdyzZ se
lakrosova hul otoci vzhliru nohama rovnobézné s hraci plochou, mic¢ musi z hlavy vypadnout.

5.4.5  POSTUP PRI KONTROLE HOLE — Kontrolu lakrosové hole soupefe si mliZe vyzadat pouze kapitan, zastupce
kapitana nebo hlavni trenér béhem oddechového ¢asu nebo pfi bézném preruseni hry. Pfi jednom
preruseni hry si mlze kontrolu vyZzadat kazdé druzstvo pouze jednou. JestliZe si druZstvo vyzada kontrolu
hole a rozhod¢i hlil uznaji jako odpovidajici pravidliim, druZstvu, které poZadalo o kontrolu hole, se uloZi
mensi trest za zdrZovani hry. Trest slouzi hrac in-home. Pozadavku na kontrolu hole bezprostfedné po
vstteleni branky v prodlouzeni se nevyhovi. Rozhod¢i provede kontrolu hole z hlediska pravidla 5.2,
Lakrosova hdl, pravidla 5.4, Konstrukce lakrosové hole, nebo pfipadné pravidla 5.3, Lakrosova hl
brankare.

5.4.6  HUL NEODPOVIDAJICI PRAVIDLUM — Pokud se zjisti, ze hiil nedopovida pravidléim, hragi, ktery s ni hral, se
ulozi mensi trest.

5.4.7 BRANKA VSTRELENA HOLI NEODPOVIDAJICI PRAVIDLUM - Jestlize hra¢ vstieli branku a pied naslednym
zahajenim hry je jeho hil na zakladé fadné vyzadané kontroly hole z jakéhokoliv dlivodu shleddna
nevyhovujici, branka se neuzna. Neuzna-li se branka, neuloZi se mensi trest.

fijen 2022 v4 Cesky svaz muzského lakrosu 10



Oddil 5 - Vystroj Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

5.4.8 NAMATKOVA KONTROLA HOLE — Béhem prestavek mezi étvrtinami a béhem oddechovych ¢ast mohou
rozhodci provadét namatkové kontroly hole kteréhokoliv hrace. Hraci, ktery dle nazoru rozhodéiho
neposkytne na jejich vyzvani svou hal ke kontrole vcéas nebo se po vyzvé pokusi o jeji Upravu, se ulozi
mendsi trest za nesportovni chovani. Pokud bude jeho hill shleddna nevyhovujici, uloZi se mu dalsi mensi
trest.

5.4.9  ZADRZEN{ NEVYHOVUJICi HOLE — Hl, ktera neodpovida pravidlim, se uloZi v boxu ¢asomé&Fica.
Bezprostfedné po utkani si ji mize pfislusné druzstvo vyzvednout.

Pravidlo 5.5 Vystroj

5.5.1  POVINNA VYSTROJ HRACU — Vsichni hradi jsou povinni pouzivat:

e helmu,

e intraordlni chranic zubu,

e celooblicejovou mtizku s feminkem pod bradou,

e rukavice,

e chranice ramen/vestu a

e chranice ledvin (Zeber).

Pod spodnim lemem dresu nesméji presahovat zadné reminky, pasky nebo tricko.

Na helmé nesmi byt Zadna loga (kromé sponzorskych), znaky nebo lepici paska apod. Tymové logo a Cislo
hrace na helmé je dovolené.

5.5.2  KOMPRESN{ SORTKY — Hraci mohou nosit kompresni $ortky pod podminkou, Ze viichni hraci stejného
druzstva, ktefi je nosi, maji kompresni Sortky stejné barvy.

Hrac, ktery porusi tuto podminku, nesmi vstoupit na hraci plochu arozhoddi jej vyzve, aby prestupek
napravil. Jestlize se hrac¢ po vyzvé vrati na hraci plochu, aniz by stav napravil, rozhod¢i ulozi mensi trest
pro hracskou lavici za zdrZovani hry. Trest slouzi hrac, ktery se dopustil prestupku.

5.5.3  BEZPECNOST HELMY A MRIZKY PROTI PRUNIKU MICE NEBO HOLE — Kombinace helmy a mfizky musi byt
schvalena organizacemi NOCSAE nebo CSA. Zadnym mistem mfizky nesmi projit lakrosovy mi¢ tak, e se
dotkne obliceje, a Zadnym mistem mrizky nesmi projit lakrosova hil ve vodorovné nebo svislé poloze tak,
Ze se dotkne obliceje. Mtizka musi kryt cely obli¢ej v€etné brady.

5.5.4  UPINACI REMINEK POD BRADOU — Upinaci feminek helmy pod bradou nebo chrani¢ brady musi byt
béhem celého utkani pevné utazen tak, aby se pasek nebo chranic neustale dotykal hracovy brady. Hrac,
ktery porusi toto pravidlo, bude vypovézen ze htisté. Pfi opakovaném poruseni stejnym hracem se hraci
uloZi mensi trest za zdrzovani hry.

5.5.5  CHRANIC ZUBU - Po dobu, kdy je mi¢ ve hie, museji mit hraci nasazené chréanice zub(i. Hrag, ktery porusi
toto pravidlo, bude vypovézen ze hristé. Pfi opakovaném poruseni stejnym hracem se hraci ulozi mensi
trest za zdrZovani hry.

5.5.6  BRANKAR ZTRATI HELMU — Jestlize branka¥, ktery je v brankovisti, ztrati helmu nebo masku v dtisledku
brankarského zakroku, rozhod¢i okamzité prerusi hru. Pfi znovuzahdjeni hry ma mic¢ v drZzeni druzstvo,
které jej mélo v drZeni pfi preruseni; v jiném pripadé se hra zahajuje face-off.
Jestlize brankar ztrati helmu nebo masku, kdyzZ je mimo své brankovisté (tzn. ma obé nohy mimo
brankovisté), plati stejné pravidlo jako pro hrace v poli. Jestlize si brankar umysiné sejme helmu nebo
masku nebo mu ji sejme jeho spoluhrag, aby prerusil hru, je proti jeho druzstvu natizeno trestné stfileni.
Je-li v takové situaci souper v Uniku, pfizna se technicka branka.

Pravidlo 5.6 Bezpecnost vystroje

5.6.1  NEBEZPECNA VYSTROJ — Zadny hra& nesmi mit na helmé nebo kdekoliv jinde na téle pfipevnénou sportovni

kameru a nesmi pouZivat vystroj, ktera dle nazoru rozhodcich ohroZzuje jeho ¢i ostatni hrace. Konecné
rozhodnuti je v této souvislosti na rozhodc¢im. Je-li dle nazoru rozhodciho vystroj hrace nebezpecna, hraci
se uloZi mensi trest a osobni trest do konce utkdni.
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5.6.2

UPRAVA BRANKARSKE VYSTROJE — V pFipadé, 7e brankar pii prerudeni hry ztrati ¢ast své vystroje a oprava
by trvala déle nez 30 sekund, musi brankar opustit hraci plochu.

Nahradni brankaf musi byt pfipraven nastoupit do utkani do 20 sekund poté, co pivodni brankar opustil
hraci plochu. Pfi poruseni tohoto pravidla se ulozi mensi trest pro hracskou lavici za zdrzovani hry.

Pravidlo 5.7 Vystroj brankare

57.1

5.7.2
573

5.7.4

5.7.5

5.7.6

5.7.7

5.7.8

5.7.9

UCEL VYSTROJE — Hlavnim Géelem vystroje brankafe je jeho ochrana. BrankaF pouziva specidlni vystroj,
jako je brankarska vesta, brankarské kalhoty, chranic krku, suspenzor a chranice holeni.

Kromé hole musi byt veskera vystroj, kterou brankar pouziva, konstruovana vyhradné za ucelem ochrany
jeho hlavy nebo téla. Brankar nesmi pouzivat zadny odév nebo prostiedky, které by mu nepfimérené
pomahaly branit vstreleni branky.

SCHVALENA VYSTROJ — Dale jsou uvedeny standardizované specifikace jednotlivych &asti vystroje:

RUKAVICE — Povoleny jsou standardni lakrosové brankarské rukavice, které se nesméji nijak upravovat za
Ucelem zvyseni objemu. Na rukavice se nesméji pfidavat zadné dalsi chrani¢e. Maximalni Sitka rukavice
v jakémbkoliv misté je 21,6 cm a maximalni délka je 36,8 cm

KALHOTY — Zakazany jsou jakékoliv dodatecné vycpavky uvnitf nebo vné nohavic, pasu nebo bokd, které
by nemély ucel ochrany.

Maximalni Sirka (pfima vzdalenost od okraje k okraji) chranice stehna je 27,9 cm méreno na predni strané.
Pokud suspenzor nebo chranic ky¢li presahuje pres predni okraj chranice stehna, méfi se i jeho Sitka.

Meéreni se provadi ve vzpfimeném postoji brankare 12,7 cm od spodniho okraje kalhot. Do tohoto méreni
je zahrnut i pfipadny chrani¢ holené, ktery pfesahuje pres kalhoty.

zacatkem chranice kolene presdhnout 22,9 cm. Sitka chranice holené v misté ohybu u kotniku nesmi
pfesdhnout 17,8 cm a chrani¢ musi kuZelovité kopirovat tvar lytka od chréaniée kolene ke kotniku. Sitka
chranice holené v misté chranice kolene nebo nad nim nesmi pfesahnout 27,9 cm. Méreni se provadi

neni dovoleno cokoliv pfipevnovat.

Chranic lytka musi kopirovat obrys lytka a kotniku a jeho tloustka nesmi pfesahnout 3,8 cm. Lze pouzivat
vyhradné primyslové vyrabéné chranice holeni, které kopiruji obrys téla a které se nesméji nijak
upravovat.

Méreni chranic¢d holeni rozhod¢i provadi na brankafi a s pomoci schvaleného méfridla.

HELMA A MRIZKA NEBO MASKA — Brankar musi pouzivat helmu s mrizkou nebo masku schvalenou
organizaci CSA nebo NOCSAE (tzn. oznacenou pfislusnou znackou). K helmé musi byt pfipevnén chranic
krku.

BRANKARSKA VESTA — Plastové chranice ramen museji kopirovat obrys ramen a museji mit zakulaceny

.....

.....

hrudniku a bricha brankare o vice nez 6,4 cm na kazdé strané.

DRES — Brankar musi pouZivat béZzny brankarsky dres od vyrobce bez jakychkoliv pridavkd.

pokryta plocha. Dres nelze ani jinak napinat, aby se zvysila jim pokrytd plocha.
Dres nesmi byt tak dlouhy, aby kryl prostor mezi nohama brankare.

NADBYTECNA VYSTROIJ — Brankat nesmi pouzivat nadbyte¢nou vystroj, uréenou vyhradné pro zvy$eni jeho
objemu. Chranice museji kopirovat tvar téla. Pripadné doplrikové chranice nesméji prekracovat vyse
uvedené rozméry a museji kopirovat obrys téla.
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ODDIL 6 TRESTY
Pravidlo 6.1 Technicka chyba/zména drzeni mice

6.1.1  Technické chyby jsou vSechny méné zavazné prestupky, za které se podle téchto pravidel neuklada mensi
trest, mensi trest pro hracskou lavici, vétsi trest, osobni trest nebo trest ve hre.

Pravidlo 6.2 Mensi trest
6.2.1  MENSI TREST — Mens trest znamena vyloudeni hrace (vyjma brankare) ze hry na dobu dvou minut.

6.2.2  DRZENi MiCE PO ULOZENI MENSIHO TRESTU — Mi¢ je pfeddn druistvu, které se neprovinilo, ledaze
k prestupku doslo pted zahajenim periody fadné hraci doby nebo prodlouzeni ¢i po pferuseni hry po
vstteleni branky. V takovych pripadech se hra zahajuje face-off ve stfedu hraci plochy. Je-li soucasné
uloZeno vice trestd, mic se preda druZstvu s nizsim souctem trestu; je-li soucet trestl shodny, mic zlstava
druzstvu, které jej mélo v drzeni v okamziku prvniho prestupku, pfipadné byl-li mi¢ volny, hra se zahdiji

ZGC@-O”.

6.2.3  MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI — Menéi trest pro hraéskou lavici znamend vylouéeni jednoho hrace
pfislusného druzstva na dvé minuty. Trest slouzi hra¢ oznaceny jako in-home. Pokud hrac in-home jiz
slouzi trest, trenér urci jiného hrace v poli (tedy nikoliv brankdre) svého druzstva, ktery odslouzi uloZeny
trest pro hracskou lavici.

6.2.4  UKONCENI TRESTU PO VSTRELEN{ BRANKY — Jestlize druzstvo hrajici v oslabeni v ddisledku jednoho nebo
nékolika mensich trestl nebo mensich trestl pro hracskou lavici obdrZi branku, prvni z téchto trestl se
automaticky ukon¢i.

»Hrajici v oslabeni” znamen3, Ze dané druZstvo musi mit v okamziku vstreleni branky na hraci ploSe méné
hracl neZ souper. Pokud jsou tedy uloZeny soucasné mensi tresty pro obé druzstva, Zadné z nich nehraje
v oslabeni.

6.2.5  KRITERIA PRO URCENI, ZDA SE UKONCUJE MENSi TREST
i) ObdrzZelo branku druZstvo hrajici v oslabeni?
i) SlouZi toto druZstvo mensi trest, ktery se méfi na casomire trest(i?

Je-li odpovéd nai) aii) ,ano“, ukonci se mensi trest, z néhoz zbyva doslouZzit nejkratsi dobu, kromé
situace, kdy se slouzi soucasné tresty.

Pokud dvéma hraédim ze stejného druZstva uplyne mensi trest ve stejny okamzik, kapitan jejich druzstva
oznadmi rozhodc¢imu, ktery z téchto hracd se vrati na hraci plochu jako prvni, a rozhodéi o tom informuje
Casomeéfice trestd.

6.2.6  SOUCASNE TRESTY — P¥i soucasném uloZeni mensich trest(i nebo vétsich trestl stejné délky hra¢im
z obou druZstev slouZi potrestani hraci své prislusné tresty na trestné lavici, nicméné hra pokracuje s péti
hraci v poli na obou stranach. Potrestani hrac¢i mohou opustit trestnou lavici az pfi prvnim netechnickém
preruseni hry po uplynuti jejich prislusnych trestd.

Pravidlo 6.3 Vétsi trest

6.3.1  VETSI TREST — V&tsi trest znamena vyloudeni hrace ze hry na dobu péti minut. Jestlize potrestané druzstvo
béhem tohoto vylouceni obdrzi dvé branky v oslabeni, mdzZe za vylouc¢eného hrace poslat do hry jiného
hrace. Vylouceny hrac odslouzi celych pét minut na trestné lavici a do hry se vrati az pfi prvnim
netechnickém preruseni hry po uplynuti svého trestu.

6.3.2  DRUHY VETSI TREST V UTKANI — P¥i uloZeni druhého vétsiho trestu stejnému hraéi v jednom utkanf je
tento hrac vyloucen do konce utkani. Takového hrace na trestné lavici ihned nahradi hrac in-home. Hraci,
ktery v utkani obdrzi druhy vétsi trest, se ulozi vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

6.3.3  VETSI A MENSI TREST ULOZENY V POSLEDNICH PETI MINUTACH RADNE HRACI DOBY NEBO
V PRODLOUZENI — Je-li v poslednich péti minutach fadné hraci doby nebo kdykoliv v prodlouzeni pfi
stejném preruseni hry uloZen hraci jednoho druZstva vétsi trest a hraci druhého druzstva mensi trest,
slouzi se ihned pouze tfiminutovy rozdil jako vétsi trest. Totéz plati i v pfipadé, kdy se vykrati soucasné
tresty, pficemz zbudou pouze vyse uvedené tresty. V takovém pripadé musi druzstvo hrace, kterému byl
udélen vétsi trest, pred uplynutim trestu poslat na trestnou lavici ndhradniho hrace. Rozdil bude na
Casomire trestll odmérovan jako tfiminutovy trest a slouZit se bude stejné jako vétsi trest.
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Pravidlo 6.4 Osobni trest

6.4.1

OSOBN/ TREST — Osobni trest znamena vyloudeni hrace ze hry na dobu deseti minut.

Za vylouéeného hrace muze na hraci plochu okam?zité nastoupit ndhradni hrac. Hrac potrestany osobnim
trestem muZe opustit trestnou lavici aZ pfi prvnim netechnickém preruseni hry po uplynuti svého trestu.

6.4.2  ULOZENi MENSIHO TRESTU A OSOBNIHO TRESTU — Jestlize je hraci uloZen sou¢asné mensi trest a osobni
trest, jeho druZzstvo okamzité na trestnou lavici vysle hrace in-home, ktery odslouzi mensi trest.

6.4.3  ULOZENI VETSIHO TRESTU A OSOBNIHO TRESTU — Jestlize je hraci uloZen soucasné vétsi trest a osobni
trest, jeho druZstvo na trestnou lavici okamzité vysle hrace in-home.

Pravidlo 6.5 Osobni trest do konce utkani

6.5.1  OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI — Osobni trest do konce utkdni znamena vylouceni hrace na zbytek
utkani. V pripadé uloZeni osobniho trestu do konce utkani se bez ohledu na ¢as uloZeni trestu do zaznaml
potrestaného hrace uvede vylouceni na 10 minut. Pokud to situace vyZaduje, hra¢ mGze v jednom utkani
obdrzZet vice nezZ jeden osobni trest do konce utkani.

Pravidlo 6.6 Trest ve hie

6.6.1  TREST VE HRE — Trest ve hie znamena vylouéeni hrace na zbytek utkani; potrestany hra¢ musi okamzité
opustit prostory hfisté a odejit do Satny. Za vylou¢eného hrace slouzi hrac in-home pétiminutovy trest
v celé délce bez ohledu na pocet obdrzenych branek.

V ptipadé uloZeni trestu ve hre se bez ohledu na ¢as uloZeni trestu nebo na uloZzené dodatecné tresty do
zaznamu potrestaného hrace uvede vylouceni na celkem 10 minut.

6.6.2 AUTOMATICKE POZASTAVENI CINNOSTI PO ULOZEN{ TRESTU VE HRE — Hradi, kterému byl ulozen trest ve
hte, se automaticky pozastavi ¢innost na nasledujici jedno utkani a mlze s nim byt vedeno dalsi
disciplinarni fizeni.

Pravidlo 6.7 Trest za hrubé nesportovni chovani
Rozhod¢i mlZe ulozZit trest za hrubé nesportovni chovani hradi, trenérovi nebo jinému ¢lenovi druzstva,
ktery se provini hrubym porusenim zasad slusného chovani. Za hrubé nesportovni chovani se ulozi osobni
trest do konce utkani.

V pfipadé hrubého nesportovniho chovani se bez ohledu na ¢as uloZeni trestu do zaznam( potrestaného
hrace uvede vylouceni na 10 minut. Trest za hrubé nesportovni chovani mlze byt mimo jiné uloZen za tyto
prestupky:

e napadeni nebo udereni divaka,

e rasové motivovana urazka,

e plivnuti na soupere, divaka nebo rozhodciho ¢i jejich smérem.

Pravidlo 6.8 Tresty pro brankare

6.8.1  MENSI TREST PRO BRANKARE — Menéi trest slouzi za brankafe hrac in-home.

6.8.2  VETSI TREST PRO BRANKARE — Je-li brankafi ulozen vétsi trest, jeho druZstvo postavi do branky
nahradniho brankare a na trestnou lavici se ihned posadi potrestany brankar a hrac in-home. V ptipadé, ze
souper pfi vétsim trestu v presilovce vstreli dvé branky, hrac in-home muze trestnou lavici ihned opustit,
ale potrestany brankar se mUze vratit do hry az pfi dalSim netechnickém preruseni hry po uplynuti celé
doby svého trestu.

6.8.3  OSOBNI TREST PRO BRANKARE — Je-li brankafi uloZen osobni trest na 10 minut, branka¥ jej slouzi osobné.

Jestlize je brankafi uloZzen soucasné mensi trest a osobni trest na 10 minut, na trestnou lavici je také
okamyzité vyslan hrac in-home, ktery odslouzi mensi trest.
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6.8.4

TRESTY PRO BRANKARE V PRIPADE ZRANEN/ — Jestlize se v dobé, kdy brankar slouzi vétsi trest nebo
osobni trest, ndhradni brankar zrani nebo nemuze pokradovat ve hie, potrestany brankar se maze vratit
do hry, pficemz zbyvajici dobu trestu za néj odslouzi hrac in-home. Pokud se rozhodci domniva, ze
druzstvo umyslné zneuziva toto pravidlo k ziskani vyhody, uloZi mu trest za nesportovni chovani.

Je-li néhradnimu brankafi, ktery nahradil brankare, jenz nemohl kvali zranéni dal pokracovat ve hre,
uloZen vétsi nebo osobni trest, potrestany brankar maze zUstat ve hre, soupefi se udéli vyhoda trestného
stfileni a pfislusnou dobu trestu odslouZi za brankare hrac in-home potrestaného druzstva.

Pravidlo 6.9 Trestné stfileni

6.9.1

6.9.2

6.9.3

6.9.4

6.9.5

6.9.6

6.9.7

6.9.8

6.9.9

6.9.10

Trestné strileni je trest, jehoZ smyslem je poskytnout druzstvu brankovou pfileZitost, o kterou jej pfipravil
nedovoleny zakrok soupete, na zakladé parametr( uvedenych v téchto pravidlech. Trestné stfileni mize
provést jakykoliv hrac¢ poskozeného druzstva v dresu.

DALSI TREST PRI DVOJITEM OSLABENI — Jestlize je v okamZiku, kdy je druzstvo kvdli vylouéeni jiz oslabeno
o dva hrace, vyloucen treti hrac tohoto druzstva, je proti tomuto druZstvu nafizeno trestné stfileni. Pocet
hracd na hraci plose po trestném stfileni bude stejny jako pred trestnym stfilenim bez ohledu na jeho
vysledek. DruZstvo, které bylo potrestano tretim trestem, bude po trestném stfileni hrat ve dvojitém
oslabeni.

NEDOSTATECNA DOBA K ODSLOUZENI TRESTU ZA CHYBNE STRIDANI — Jestlize nelze s ohledem na
zbyvajici ¢as hraci doby ¢i kvli jiZz ulozenym trestim odslouZit mensi trest pro hracskou lavici za chybné
stfidani, anebo je-li tento trest udélen kdykoliv béhem prodlouzeni, natidi se proti potrestanému druzstvu
trestné stfileni.

HOZENI HOLE — Jestlize jakykoliv €len braniciho druZstva véetné kohokoliv na jeho hraéské lavici dmysiné
hodi nebo vystreli jakoukoliv ¢ast hole nebo jiny pfedmét smérem k mici, hraci s micem v Uniku nebo
Utocicimu hraci, ktery se snazi zvednout volny mi¢, rozhodci necha akci dokoncit a v pfipadé, Ze neni
vstrelena branka, nafidi proti provinivSsimu se druzstvu trestné sttileni.

DEFINICE UNIKU — Unik je situace, kdy Utocici hra¢ kontroluje mi¢, jenZ bezprostiedné prechazi z obrané
poloviny do Utoc¢né, pficemz mezi hracem a souperovou brankou neni zadny souper a hra¢ ma
pfimérenou brankovou pfilezitost. Pro ucely téchto pravidel se uplatfiuje tato definice uniku.

ZALEHNUTI MICE V BRANKOVISTI — Jestlize hra¢ ve svém brankovisti pred brankovou ¢arou Gmysiné mi¢
zalehne télem nebo jej sevie do dlané, nafidi se proti jeho druzstvu trestné stfileni. Viz také pravidlo
8.10.16, Trestné strileni.

DRZENI — Je-li hra¢ v tniku zezadu drzen soupeiem, natidi se proti druzstvu, které se provinilo, trestné
stfileni.

PODRAZEN/ — Je-li hra¢ v Gniku zezadu podrazen nebo jinak nedovolené branén soupeiem, natidi se proti
druzstvu, které se provinilo, trestné stfileni.

UMYSLNE POSUNUTI BRANKY PRI UNIKU — Jestlize brankar nebo hra¢ pfi tniku soupefe tUmysiné posune
branku, nafidi se proti jeho druZstvu trestné stfileni. Rozhodc¢i okamzité prerusi hru a nafidi trestné
strileni.

NEOPRAVNENE ZAPOJENI DO HRY A BRANENI HRACI S MICEM PRI UNIKU — Jestlize jakykoliv hra¢ pfi tiniku

soupere neopravnéné vstoupi na hraci plochu a brani hraci s micem, nafidi se proti jeho druZstvu trestné
sttileni. Vyraz ,brani“ v tomto pravidle nemusi nutné znamenat fyzicky kontakt s hracem.
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oDDiL 7

HRA

Pravidlo 7.1 Stav mice

V téchto pravidlech plati nasledujici definice riznych stavli mice béhem utkani:

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

VOLNA ROZEHRAVKA — Hréagi byl z jakéhokoliv diivodu udélen rozhod&im mi¢ do drieni; hraéi soupefe
museji byt od rozehravajiciho hrace vzdaleni nejméné 1,8 m.

MiC V DRZEN{ HRACE — Hra¢ ma mi¢ v drzeni, jakmile jej ma pod kontrolou a mGze s nim hrat, tj. jej nést,
nahrat i vystrelit.

Hrac nebo brankar, jenz priklopi svou holi mi¢, ktery je v jeho brankovisti, se povaZuje za hrace s micem
v drZeni bez ohledu na to, zda stoji v brankovisti nebo mimo brankovisté.

Hrace nebo brankare, jenz priklopi svou holi mi¢, ktery je v jeho brankovisti, neni povolené atakovat bez
ohledu na to, zda stoji v brankovisti nebo mimo brankovisté.

MIC V DRZENI DRUZSTVA — Druistvo ma mi¢ v dreni, jakmile jej ma v drZeni jeho hra¢. Mi¢ pfihravany
hracem svému spoluhraci se povazuje za mic¢ v drzeni druZstva.

PRIHRAVKA — Pohyb mice vyvolany hrac¢em, ktery jej ma v drzeni, tj. pfihravka vzduchem nebo po zemi &i
postréeni mice na spoluhrace. Prihravka je i situace, kdy hrac prihrava o zem a hrazeni, pricemz pohyb
mice je nepreruseny a sméruje k holi spoluhrace.

DOKONCENA PRIHRAVKA — Prihravka, kterou pfijme spoluhrac.

Pravidlo 7.2 Face-off ve stfedu hraci plochy

7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.2.4

ZAHAJENT HRY — Na zacatku kazdé periody béiné hraci doby a prodlouieni a po kaZdé brance se hra
zahajuje provedenim face-off ve stfedu hraci plochy. Pfed face-off musi byt ve stfedu hraci plochy jeden
hrac z kazdého druzstva. Jakmile néktery hrac¢ nebo druzstvo pred face-off zdrzuje hru, rozhod¢i pfeda mic
do drZeni soupefi.

POSTAVENI PRI FACE-OFF — Hradi na face-off stoji na svych polovindch zady ke své brance a hole maji
poloZené rovnobéiné se stfedovou carou. Obé ruce a obé nohy hracu jsou vlevo od hrdla hole a dotykaji
se hraci plochy. Hraci maji obé ruce na nasadé své hole, aniz by se dotykali vypletu. Nohy hracd se nesméji
dotykat hole.

Z4adn3 ¢ast hole se nesmi dotykat soupefovy hole. Hra¢ se rovnéi nesmi nijak dotykat soupefe a nesmi
presahovat na jeho polovinu. Stény hlav holi jsou od sebe vzdaleny pfiblizné 20 cm. Hole jsou poloZeny
rovnobéiné se stfedovou Carou a hrdéi nesméji prekracovat stfedovou caru. Jakmile jsou hrddi ve
spravném postaveni, rozhodc¢i oznami ,,set”. Od té chvile se hraci az do zahajeni hry nesméji pohnout.
V misté pro face-off ve stfedu hraci plochy jsou na hraci ploSe nakreslené dvé cary Siroké 3,8 cm a dlouhé
15,3 cm ve vzdalenosti 20 cm od sebe (méfeno od vnitfnich okraja car).

PORUSENI PRAVIDEL PRI FACE-OFF — Pohyb hrace na face-off po pokynu ,set” se tresta predanim mice do
drZeni hrdci soupere.

Pokud béhem face-off mic¢ uvizne v hrdle hole nékterého hrace, mic se preda do drzeni hraci soupere.
Slapéani nebo kopani do souperovy hole je zakdzéno a tresta se predanim mice do drzeni hradi soupefte.

V pripadé soucasnych poruseni pravidel (napf. na ¢are Uzemi a pti face-off) rozhoduje o drzeni mice
poruseni pravidla pfi face-off.

Pokud hrdc na face-off ziska mic do drZeni tak, Ze jej md na rubové strané hlavy hole, pricemZ udéld vice
neZ jeden krok, aniz by mi¢ posunul ¢i nahrdl (spoluhrdcéi nebo sobé), porusil pravidlo pfi face-off a mic je
preddn do drZeni hrdci soupere.

SOUBOJ O MIC PRI FACE-OFF — Po zahdjeni hry se dva hraci na face-off snazi ziskat mi¢. Mi¢ musi opustit
prerusovany kruh. Hraci nesméji uvniti nebo vné prerusovaného kruhu zachytit, prikryt ¢i jinak zablokovat
mic (tj. zablokovat hlavou své hole bez dalSiho pohybu), souperfovu hll nebo télo soupere s umyslem
zdrzovat hru. Takové zachyceni, prikryti nebo zablokovani je nedovolené a tresta se jako technicka chyba.
Hrac nesmi prikryt souperovu hil na mici svou holi. Takové prikryti je technickou chybou (zdrZovani hry)
a mic se udéli do drzeni hraci soupefre.
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7.2.5  POCET HRACU NA HRISTI PRED FACE-OFF — Rozhodéi odpovidaji za to, Ze na zadatku face-off je na hraci
ploSe spravny pocet hracl (tzn. Sest pti zapocteni hracd na trestné lavici).

Pravidlo 7.3 Postaveni hraca pfi face-off

7.3.1  Jestlize druzstvo odvolalo brankare a nahradilo jej hrac¢em v poli, tento hra¢ musi zaujmout postaveni
v obranném nebo Uto¢ném Uzemi svého druzstva.

s v o

7.3.2  POSTAVEN{ HRACU PRED ZAHAJENIM HRY — Ostatni hrac¢i zaujmou postaveni v v obranném nebo Gto¢ném
Uzemi a toto Uzemi nesméji do zahdjeni hry opustit. Po zahajeni hry se hraci mohou po hraci plose
pohybovat bez omezeni. Pfed zahajenim hry se hraci mohou pohybovat, avsak nesméji opustit prislusné
Uzemi a nesméji zpUsobit kontakt se souperem.

7.3.3  KONTAKT V KRUHU PRO FACE-OFF — Hraci, ktefi se neucastni vlastniho face-off, mohou béhem face-off
vstoupit do vnéjsiho kruhu pro face-off (polomér 3,35 m). Hraci, ktery vstoupi do vnéjsiho kruhu pro face-
off a atakuje nékterého Ucastnika vlastniho face-off ve chvili, kdy je sehnuty pfi souboji o mi¢, se ulozi
odpovidajici trest.

Pravidlo 7.4 Face-off mimo stred hfisté

7.4.1  Priface-off mimo stfedovy bod (tj. na nékterém ze zbyvajicich bodd pro face-off) se postaveni hracl na
face-off ridi pravidlem 7.2, Face-off ve stfedu hraci plochy s tou vyjimkou, Ze hrac, na jehoz obranné
poloviné se vhazovani provadi, stoji zady smérem ke své brance a ostatni hraci jsou vzdaleni nejméné
4,5 m od bodu pro face-off.

Pravidlo 7.5 Pravidlo 10 sekund

7.5.1 Ve vsech hernich situacich je druzstvo, které ziska mic¢ do drzeni na své obranné poloviné, povinno do
10 sekund po ziskdni mice do drZeni dostat mi¢ pres stfedovou ¢aru na polovinu Utocnou. Dostat mic pres
stfedovou ¢aru znamena, Ze hrac¢ s micem ma obé nohy na Uto¢né poloviné a nedotyka se stfedové ¢ary,_
pripadné Ze pres stfedovou &dru presel volny mic.

7.5.2  POCITANI 10 SEKUND — Desetisekundovy limit odpo¢itava rozhodéi, pricemz kazdou sekundu signalizuje
zfetelnym pohybem ruky.

7.5.3  ODDECHOVY CAS VYZADANY NA OBRANNE POLOVINE — Jestlize si druzstvo vyzadd oddechovy ¢as pred
uplynutim limitu 10 sekund, po zahajeni hry po oddechovém ¢asu mu bézi novy desetisekundovy limit.

Pravidlo 7.6 Drzeni mice na uto¢né poloviné

7.6.1  Druizstvo, které ziska mi¢ do drZeni na Utocné poloviné nebo které s micem prejde na utoc¢nou polovinu,
musi drZzet mi¢ na této Utocné poloviné. Pfi poruseni tohoto pravidla se mic¢ preda do drzeni hraci
soupere.

7.6.2  ZAHRANI MiCE NA OBRANOU POLOVINU — Jakmile se volny mi¢ z jakéhokoliv déivodu kromé stiely na
branku nebo dotyku braniciho hrace dotkne stfedové ¢ary nebo jakmile se stfedové cary dotkne utocici
hrac¢ s micem v drzeni, jednd se o zahrani mice na obrannou polovinu. Pokud poslednim hracem, ktery se
dotkl mice pred tim, nez presel pres stfedovou ¢aru, byl Gtocici hrac, utocny limit plyne dal a rozhodci
prerusi hru, az kdyz je zifejmé, Ze mic do drzeni neziska druzstvo, které neporusilo pravidlo o drzeni mice
na utoc¢né poloviné. Mi¢ se udéli do drzeni druzstvu, které se neprovinilo porusenim pravidla, v misté, kde
se mi¢ nachazel, kromé pfipadu, kdy je to bezprostredné pred brankou. Bezprostfedné pred brankou
znamena v prostoru o poloméru ptiblizné 9 metrd od vrcholu brankovisté. Utoéici druzstvo nesmi tmysiné
zahrat mic na obrannou polovinu bez ohledu na to, zda je ¢i neni povaZzovano za druzstvo, které ma mic
v drZeni. Pokud v situaci, kdy druzstvo odvolalo brankare a nahradilo jej hracem v poli, mic prejde
stfedovou ¢aru a skonéi v brance, branka plati.

7.6.3  PRAVIDLO O DRZENI MIiCE NA UTOCNE POLOVINE PRI FACE-OFF — Kdy? hra¢ ziskd mi¢ do drienf
bezprostredné po face-off, mize se s micem pohybovat nebo mi¢ nahrat smérem ke své obranné zéné,
avSak mic nebo hrac¢ s micem smi prekrocit pouze jednu ¢aru od mista, kde hrac¢ mic plvodné ziskal do
drzeni. Jakmile ma hra¢ mic pevné v drzeni a sméruje k itocnému Gzemi, nesmi se volny mic nebo hrac
s mi¢em v drZeni dotknout ¢ary, ktera je bezprostiedné za nim. Cara, kterd je bezprostfedné za nim,
znamena dalsi ¢aru smérem do obranného Uzemi hrace.
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Pravidlo 7.7 Utoény ¢as

7.7.1  DEFINICE UTOCNEHO CASU — Druzstvo, které ma mi¢ v drzeni, musi vystrelit na branku do 30 sekund od
ziskani mice do svého drzeni. Uplynuti Gto¢ného ¢asu bez strely na branku signalizuje casoméric utocného
¢asu zvukovym znamenim; mic se poté preda do drzeni druzstvu, které se neprovinilo. Rozhoddi je
opravnén obnovit Utoc¢ny ¢as ve vSech neobvyklych situacich, které tato pravidla konkrétné nepokryvaji.

7.7.2  UMISTENI UKAZATELU UTOENEHO CASU — Ukazatele Gtoéného ¢asu jsou umistény mimo hraci plochu za
brankami nad bezpecnostnim sklem tak, aby byly viditelné pro hrace a rozhodci z hraci plochy.

7.7.3  OBNOVEN[ UTOCNEHO CASU — Utoény ¢as se obnovuje, kdyz:
e druzstvo, které ma mic v drzeni, vystreli na branku,
e mic se odrazi od brankare, jenz je v brankovisti,
e mic se odrazi od hrace, ktery je v brankovisti pri hie bez brankare, nebo
e mic se dotkne brankové tyce Ci brevna.

Utoény &as zacne plynout v okamziku, kdy druZstvo ziska mi¢ do drzeni. Druzstvo ma mi¢ v drzeni, kdy? ho
jeho hrac nese v holi, pfihrava nebo stfili. Druzstvo prestava mit mi¢ v drzeni, kdyz:

e vystreli na branku,

e  mic ziskad do drzeni soupef,

e je vstfelena branka,

e nebo mic opustil hraci plochu.

Utoény &as se obnovuje pfi jakémkoliv poruseni pravidel na hraci plose nebo nedovoleném zakroku.

Pokud se hrac braniciho druzstva dotkne mice, aniz by jej ziskal do drZeni, utocny ¢as se neobnovi. Pokud
hrac¢ braniciho druZstva zpUsobi, Ze mi¢ opusti hraci plochu, Gtoény ¢as se obnovi.

7.7.4  SIGNALIZACE OBNOVEN{ UTOCNEHO CASU ROZHODCIM — Je-li nutné, aby rozhodéi signalizovali
¢asomérici uto¢ného ¢asu obnoveni Uto¢ného Casu, signalizuje to rozhoddi, ktery je nejblize k mici,
vztyCenim paZe a rychlym otacenim dlané.

7.7.5 UTOCNY CAS PRI ODDECHOVEM CASU -V piipadé, ze si nékteré druzstvo vyzada oddechovy ¢as,
a v situacich, kdy byla hra prerusena kv(li zranéni hrade, se Utocny ¢as neobnovuje (tj. po znovuzahajeni
hry plyne od ¢asu, v némz byla hra pferusena).

7.7.6  PORUCHA CASOMIRY UTOCNEHO CASU -V ptipadé poruchy asomiry Gtoéného ¢asu béhem utkéni se
vypnou oba ukazatele Uto¢ného ¢asu, dokud nedojde k odstranéni zavady. CasoméFi¢ Gtoéného &asu je
povinen méfit itocny ¢as nahradnim zplisobem a signalizovat zvukovym signalem jeho prekroceni.

V okamziku, kdy druzstvu zbyva do uplynuti Utocného ¢asu 10 sekund, rozhodci informuji obé hracéské

lavice.
Pravidlo 7.8 Mic mimo hraci plochu

7.8.1  Jakmile se mic ocitne mimo hrazeni, rozhodci prerusi hru a pfeda mic do drzeni druzstvu, které se mice
nedotklo jako posledni, kromé pfipadu, kdy se mi¢ odrazil mimo hraci plochu pfimo od brankové tyce
nebo bfevna po strfele na branku. V takovém pfipadé zlstava mic v drzeni utociciho druzstva.

Mi¢ se ve vSech ptipadech predédva do drzeni v misté, kde mi¢ dle rozhod¢iho opustil hraci plochu. Jestlize
ma byt mic udélen branicimu druzstvu, mlze jej rozhod¢i predat brankafi v brankovisti, je-li tomuto mistu
blize.

Pravidlo 7.9 Zachyceni mice v holi nebo vystroji

7.9.1  ZACHYCENi MICE V HOLI NEBO VYSTROJI HRACE V POLI — Jestlize dojde k zachyceni mice ve vystroji hrace
v poli (kromé jeho hole), rozhod¢i okamzité prerusi hru a preda mic do drzeni tomuto hraci v misté, kde se
dany hrac¢ nachdzel v okamziku preruseni hry. Jestlize kdykoliv b&hem hry dojde k zachyceni mice v holi
hrace (nikoliv brankare), rozhod¢i okamZzité prerusi hru a preda mic do drZzeni hraci soupere.
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7.9.2

7.9.3

ZACHYCENI MICE V HOLI NEBO VYSTROJI BRANKARE — Jestlize dojde k zachyceni mi¢e v holi, masce nebo
vystroji brankare po strele, rozhod¢i okamzité prerusi hru a preda mic do drzeni brankafi, pficemz se
obnovuje Utocny Cas. Jestlize dojde k zachyceni mice ve vystroji brankare po prihravce spoluhrace,
rozhod¢i okamzité prerusi hru a preda mic do drzeni brankari, avSak neobnovuje se utocny cas.

ZACHYCENI MICE V HOLI PRI FACE-OFF — Jestlize dojde k zachyceni mi¢e v holi pfi face-off, rozhod¢i
okamzité prerusi hru a prfedd mic do drzeni hraci soupere. Jedna se o technickou chybu zdrzovani hry.

Pravidlo 7.10 Mic z dohledu

7.10.1

Jestlize mi¢ zmizi rozhod¢im z dohledu pod tély hrac¢d nebo pokud hra¢ mi¢ neimysliné zalehne, rozhodci
prerusi hru a preda mi¢ do drzeni druzstvu, které mic¢ nezalehlo. Jestlize brankar ve svém brankovisti
padne na mic, rozhodci prerusi hru a preda mi¢ do drzeni brankati.

Pravidlo 7.11 Zasazeni rozhod¢iho micem

7.11.1

7.11.2

7.11.3

Jestlize mic kdekoli na hristi zasahne rozhodciho, hra se neprerusi bez ohledu na skutec¢nost, zda druzstvo
hraje ¢i nehraje v oslabeni.

MiC MIMO HRACI PLOCHU PO ZASAHU ROZHODCIHO - Jestlize mi¢ po zasaZeni rozhod¢iho opusti hraci
plochu, provede se face-off na nejblizsim bodu pro face-off.

BRANKA PO ZASAHU ROZHODCIHO - Jestlize padne branka v dGsledku toho, Ze se mi¢ pfimo nebo
neprimo odrazil od rozhodciho do branky, branka plati. Nasleduje face-off ve stfedu hraci plochy.

Pravidlo 7.12 Definice platné branky

7.12.1

7.12.2

7.12.3

7.12.4

7.12.5

7.12.6

7.12.7

Branky je dosazeno, pokud mi¢ projde celym svym objemem pomyslnou rovinou tvofenou zadnimi okraji
brankové cary, brankovych tyci a bfevna, bez ohledu na to, kdo se mice dotkl jako posledni. Jestlize dojde
k preklopeni nebo vétSimu posunuti branky, rozhod¢i okamzité prerusi hru.

NEUMYSLNE POSUNUTI BRANKY — Jestlize branici hra¢ nebo brankaf neimyslné posune branku, pficemz
utocici druZzstvo ma mic v drZeni a je ve stfelecké pozici, rozhodci neprerusi hru (nejde-li o vétsi posunuti
branky), dokud mi¢ neziskd do svého drzeni branici druzstvo nebo neskonci pokus o vstreleni branky.
Rovina branky zlstdva pomysiné v plvodnim postaveni, a pokud mi¢ projde touto plvodni rovinou,
povaZuje se to za platnou branku.

UMYSLNE POSUNUTI BRANKY — Jestlize brankar nebo branici hra¢ umysiné posune branku s imyslem
prekazit brankovou pfilezitost soupere, rozhod¢i okamzité prerusi hru podle pravidla o vétSim posunuti
branky a nafidi trestné stfileni proti druZstvu, které se provinilo. Jestlize UmysIiné posune branku utocici
hrac, ulozi se mu mensi trest za nesportovni chovani.

MISTO, ODKUD BYLO VYSTRELENO — Branka plati, je-li hlava hole stf¥ilejiciho hrace v okamzZiku vystieleni
mice na urovni prodlouzené brankové ¢ary nebo pred touto Urovni, za predpokladu, Ze nez mic prosel
rovinou branky, nedoslo k poruseni pravidla o brankovisti nebo jiného pravidla. Hl stfilejiciho hrace se
muZe dotknout brankové tyce nebo brevna a je povolen jeji nahodily kontakt s brankarem.

ODRAZ PRIHRAVKY ZPOZA BRANKOVE CARY DO BRANKY — Jestlize Gtocici hra¢ prihrava zpoza brankové
Cary a prihrdvany mic¢ se odrazi od hrace kteréhokoliv druzstva do branky, branka plati. Jestlize ovsem
utocici hrac za brankovou ¢arou vystreli s imyslem odrazit mic brankati o zada do branky, branka neplati.

HOZENI HOLI NEBO JINYM PREDMETEM NA MiC NEBO HRACE S MICEM PRI HRE BEZ BRANKARE - Jestlize
pfi hie bez brankare hrac nebo vracejici se brankar druzstva, které odvolalo brankare, hodi jakoukoliv ¢ast
své hole ¢i jiny predmét na mi¢ nebo hrace s mi¢em v Uniku, Gtocicimu druzstvu se pfizna branka.

NEDOVOLENY VSTUP NA HRACI PLOCHU PRI HRE BEZ BRANKARE — Jestlize pfi hfe bez brankaie hra¢ nebo
brankdr druzstva, které odvolalo brankare, nedovolené vstoupi na hraci plochu a brani utocicimu hraci,
ktery je v uniku, utocicimu druistvu se pfizna branka. Vyraz ,brdni“ vtomto pravidle nemusi nutné
znamenat fyzicky kontakt s hra¢em.
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Pravidlo 7.13 Neuznana branka
7.13.1 Branka se neuzna v téchto pripadech:

Pravidlo 7.14

7.14.1

i)

i)

i)

iv)

v)

vi)

vii)

viii)

ix)

x)

Xi)

Xii)

xiii)

Xiv)

vveyv

UPLYNUTI CASU — Jestlize mi¢ projde rovinou branky po znameni ¢asoméfi¢e ohlasujicim konec
periody radné hraci doby ¢i prodlouzeni nebo uplynuti ito¢ného casu.

PORUSENI PRAVIDLA O BRANKOVISTI — Je-li poru$eno pravidlo o brankovisti (viz pravidlo 8.10
Poruseni pravidel o brankovisti).

CHYBNE STRIDANI — M4&-li ttocici druzstvo na hfisti pfilis mnoho hrac (véetné hracd na trestné
lavici).

PRERUSENI HRY — lestlize rozhod¢i z jakéhokoliv divodu pred vstielenim branky prerusi hru,
véetné chyby rozhodciho.

KONTAKT S BRANKAREM — Viz pravidlo 8.12, Kontakt pti stiele na branku.

HUL NEODPOVIDAJICI PRAVIDLUM - Jestlize byla branka vstielena holi, ktera se pfi kontrole hole
provedené pred naslednym zahajenim hry ukaze jako nevyhovujici pravidlim.

KOPNUTI MiCE DO BRANKY — Jestlize mi¢ do branky pfimo nebo nepfimo kopl Gtogici hra¢ zjevnym
kopnutim.

HOZENI MICE DO BRANKY VOLNOU RUKOU — Jestlize mi¢ do branky nasméroval ttocici hra¢ svou
volnou rukou.

HOZENi HOLE S MICEM DO BRANKY — Jestlize byla do branky imysIné nebo netimysiné hozena hill
s micem.

VRAZENi BRANKARE S MIiCEM DO BRANKY — Jestlize je brankar vrazen do branky spole¢né s micem,
ktery chytil. Ve vhodném pfipadé se mizZe uloZit trest.

DORAZENI MICE DO BRANKY Z BRANKOVISTE — Jestlize je mi¢ volné v brankovisti, povaZuje se za
mi¢ vdrZeni braniciho druZstva. Ztohoto dlvodu nemuiZe utoclici hra¢ dorazit volny mic
v brankovisti do branky. Branka rovnéz neplati, jestlize utocici hrac¢ dorazil volny mic v brankovisti
a mic se pred prechodem pres brankovou ¢aru dotkl brankare nebo braniciho hrace.

NEOPRAVNENA PRITOMNOST HRACE NA HRACI PLOSE — Jestlize je v okamziku vstieleni branky na
hraci plose pritomen néktery hra¢ neopravnéné. Rozhodc¢i takového hrace vylouci z utkani
a druZstvo za néj nesmi na soupisku k utkani dopsat jiného hrace. Hrac, ktery je na hraci plose
pfitomen neoprdvnéné, je hrac, ktery byl dfive vyloucen z utkani.

HLAVA HOLE ZA PRODLOUZENOU BRANKOVOU CAROU - Jestlize se hlava hole stFilejiciho hrace
v okamziku vystreleni mice nachazi za prodlouzenou brankovou carou.

ODDELEN{ HLAVY OD HOLE — Jestlize se pfi stiele hlava s mi¢em oddéli od hole a mi¢ prejde za
brankovou caru. V takové situaci se mic preda do drzeni brankari.

Stfidani hrach

RADNE STRIDANI — Hr4gi se mohou st¥idat pfi preruseni hry:

i)

ii)
iii)
iv)

v)

po vstreleni branky,

pfi oddechovém casu nékterého druzstva,
pfi oddechovém casu kvali zranéni hrace,
pfi oddechovém casu rozhodciho,

pfi preruseni hry kvali uloZeni trestu vylouceni.

St¥idajici hrac musi byt fadné vystrojen a ptipraven ke hre.
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7.14.2

7.14.3

7.14.4

7.14.5
7.14.6

STRIDANI BEHEM HRY —V nésledujicich situacich Ize stfidat zvlaétnim postupem, aniz by musela byt hra
prerusena podle pravidla 7.14.1 vyse:

i) mi¢ mimo hraci plochu,

ii) uplynuti utocného casu,
iiii) zména drzeni mice,

iv) jakakoliv technicka chyba,
v) béhem hry.

POSTUP PRI STRIDANI BEHEM HRY — Z hra¢ské lavice druzstva mdze na hraci plochu vstupovat jeden hrac¢
po druhém vidy v okamziku, kdy hrac, kterého stfida, ma obé nohy ve stfidacim Gzemi vyznaceném na
hraci plose.

Hraci mohou ke sttidani pouzivat rlizna dvitka, stejna dvifka pfipadné prelézat hrazeni.

Hrac opoustéjici hraci plochu pfi stfidani ma prednost a stfidani musi byt provedeno okamzité. Hrac
opoustéjici hraci plochu musi opustit hraci plochu a vstoupit na hraéskou lavici svého druzstva.

STRIDANI BRANKARE — Brankafe maze stfidat jiny brankar nebo jiny hra¢ kdykoliv pti pteruseni hry nebo
béhem hry. Strida-li brankar béhem hry, musi dodrzZet pravidlo 7.14.2. Pri stfidani brankare neni dovolen
Zadny cas na rozcviceni. KdyZ brankar opusti své brankovisté a sméruje k hracské lavici svého druzstva,
aby vystridal, rozhoddi sleduje, zda je stridani provedeno spravné, tzn. zda stridajici hra¢ neopusti
predcasné hracskou lavici (pred tim, nez brankar vstoupi do stfidaciho Uzemi dle pravidel).

Jestlize stfidajici hrac opusti hracskou lavici predcasné, rozhod¢i okamzité prerusi hru, ledaze ma mic

v drzeni druzstvo, které pravidla neporusilo; v takovém pripadé hru prerusi, az kdyz ziska mi¢ do drzeni
soupef. Jestlize brankar setrvava ve stfidacim Uzemi, povazuje se za hrace na hraci plose. Stridani
brankare pfi mi¢i mimo hru nesmi trvat déle nez 20 sekund. P¥i poruseni tohoto pravidla se druzstvu ulozi
mensi trest pro hracskou lavici za zdrZzovani hry.

CHYBNE STRIDANI — Za chybné stiidani se ulozi mensi trest pro hradskou lavici.

VYHODA PRI CHYBNEM STRIDANI — Jestlize ma na hraci plose pfili§ mnoho hraca branici druzstvo,
rozhoddi signalizuje trest pro toto druzstvo (vyhoda), avSak hru okamzité neprerusi.

7.14.7 OKAMZITY TREST PRI CHYBNEM STRIDANI — Jestlize m4 na hraci plose piili§ mnoho hracd atoéici druzstvo,
rozhod¢i okamzité prerusi hru a uloZi tomuto druZstvu mensi trest za chybné stfidani.

Pravidlo 7.15 Pferuseni hry po vyhodé

7.15.1 Jestlize se hrac braniciho druzstva dopusti nedovoleného zakroku vici soupefi, ktery ma mic v drzeni,

rozhoddi vztyci pazi, ¢imz signalizuje uloZeni trestu, avSak hru prerusi, az kdyz druzstvo, které ma mic
v drzeni, dokon¢i akci.

Pro ucely tohoto pravidla druzstvo ,, dokonci akci“ v téchto pripadech:

i) mic se dostane mimo hraci plochu,

i) technicka chyba,

iiii) je vstrelena branka,

iv) uplyne Gtocény cas nebo hraci doba,

v) nedovoleny zakrok utociciho hrace,

Vi) volny mi¢ prejde pres stfedovou ¢aru a sméruje k opusténé brance, nebo
vii) mic se dostane do drzeni hrace soupere nebo z dohledu rozhodciho.

Akci neukoncuje odraz mice od brankare, branky nebo hrazeni ani nahodily dotek s télem nebo vystroji
hrace soupefte.
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Pravidlo 7.16 Zranéni hrace

7.16.1

7.16.2

7.16.3

7.16.4

7.16.5

7.16.6

7.16.7

DEFINICE ZRANEN{ HRACE — Zranéni hrace je situace, kdy dojde ke zranéni hrace, které vyzaduje, aby
rozhodci prerusil hru. Zranény hrac se smi vratit na hraci plochu az pfi dalSim netechnickém preruseni hry.
Pti poruseni tohoto pravidla se hraci, ktery se provinil, ulozi mensi trest za zdrzovani hry. Jestlize druzstvo
vstrelilo branku v dobé, kdy je na hraci ploSe neopravnéné jeho zranény hrac, branka se neuzna, pokud
rozhod¢i poruseni zjisti pfed zahajenim hry.

ZRANEN{ BRANKARE — Trenér mize vstoupit na hraci plochu, aby pomohl zranénému brankéfi. Jedna-li se
0 vazné zranéni, nebo uplyne-li 45 sekund od chvile, kdy rozhod¢i vzal na védomi zranéni, musi byt
brankar bez zbytecného prodleni nahrazen nahradnikem, pricemz nahradnimu brankati neni povolen
Zadny cas na rozcviceni.

NAVRAT PUVODNIHO BRANKARE — Jestlize doslo k vystfidani zranéného brankare, tento brankaf se smf

vratit do branky az pfi prvnim netechnickém preruseni hry po vysttidani. Druzstvu, které porusi toto
pravidlo, se ulozi mensi trest pro hrac¢skou lavici za chybné sttidani.

ZRANEN{ POTRESTANEHO HRACE — Je-li potrestany hra¢ zranény, maze odejit do $atny, aniz by musel
osobné slouZit trest na trestné lavici. Je-li mu uloZen trest vylouceni, jeho druZstvo za néj okamZzité posle
na trestnou lavici hrace in-home, jenz tento trest bez vystriddni odslouzi.

NAVRAT ZRANENEHO POTRESTANEHO HRACE — Zranény potrestany hra¢, za kterého slouZi ulozeny trest
jiny hrac, nesmi zasahnout do hry dfive, nez uplyne jeho trest, pfipadné nez uplyne doba, po kterou by byl
na trestné lavici pfi soucasnych trestech.

PRERUSENI HRY PRI ZRANENI HRACE — Je-li hra¢ zranén a podle ndzoru rozhodciho

—  sejednd o vdZné zranéni,

— hrac krvdci ¢i je vidét krev

— nebo hrozi dalsi zranéni kteréhokoliv hrdce,

musi byt hra prerusena okam?Zité.

Jinak rozhod¢i pozdrZi preruseni hry takto:

— md-li mic v drZeni utoCici druZstvo, hru prerusi v okamZiku, kdy usoudi, Ze skoncila akce, pri které
mélo druZstvo Sanci vstrelit branku,

—  je-limi¢ volny, hru prerusi v okamziku, kdy mic ziska do drZeni nékteré druzZstvo a kdy usoudi, Ze
skoncila akce, pri které mélo druZstvo sanci vstrelit branku.

DRZEN{ MICE PRI ZAHAJENI HRY PO ZRANENI — Po pferugeni hry z dGivodu zranéni hrace se mi¢ preda do
drzeni druZstvu, které jej mélo v drZzeni pfed prerusenim, a Gtoc¢ny €as se neobnovuje. Pokud v okamziku
preruseni nemélo mic v drzeni zadné druzstvo, nasleduje face-off.

fijen 2022 v4 Cesky svaz muzského lakrosu 22



0Oddil 8B — Nedovolené zakroky holi Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

OoDDIL 8 PRESTUPKY
ODDIL 8A TECHNICKE CHYBY
Pravidlo 8.1 Technické chyby

8.1.1  ZDRZOVANI HRY — Druzstvo neni pfipraveno na face-off po brance, na za¢atku periody fadné hraci doby
nebo prodlouZeni, po skonéeni oddechového casu ¢i po uloZeni trestu. Technickou chybou je rovnéz
jakékoliv poruseni pravidel o postaveni hraca pfi face-off.

8.1.2  HUL NA HRACI PLOSE — Pokud podle nazoru rozhodé¢iho hill lezici na hraci plode ohrozuje bezpeénost
hracl, rozhod¢i okamzité prerusi hru.
Hru zahajuje s micem v drzeni druZstvo, které jej mélo v drzeni pted prerusenim, a Utocny cas se

neobnovuje.

Je-li pfi pferuseni hry mic volny, provede se face-off na nejblizsSim bodu pro vhazovani. Hra¢ bez hole se
muUZe zapojit do hry a mGzZe odkopnout volny mic.

8.1.3  POHYBLIVA CLONA NEBO BLOK — Pohyblivou clonou nebo blokem je jakékoliv porugeni pravidla 8.2,
Utoénd clona/blok.

8.1.4 NEDOVOLENY POSTUP — Nedovolenym postupem je jakykoliv postup hracd nebo nahradniks technické
povahy, ktery je v rozporu s pravidly a predpisy upravujicimi pribéh utkani.

8.1.5  SLAPNUTI NA HUL — Hra¢ nesmi pfi face-off ani kdykoliv jindy pf¥i hie $lapnout na soupefovu hdl.

8.1.6  HRANIRUKOU —Zddny hrdé s vyjimkou brankdre v brankovisti a kteréhokoliv hrdce, ktery rukou v rukavici

drzi ndsadu hole, se nesmi rukou dotknout mice, ktery je ve hfe (véetné pfidrZovdni mice pri neseni v holi).

8.1.7 ZADRZOVANI MICE — Hra¢ nesmi Zddnym zplisobem zadrZovat mi¢ véetné napfiklad zalehnuti volného
mice, zadrzeni mi¢ holi na dobu delsi, nez je nezbytné nutné k jeho zvednuti jednim souvislym pohybem,
nebo priloZeni hole s micem ke kterékoliv ¢dsti svého téla.

8.1.8  PORUSENI PRAVIDLA O BRANKOVISTI - Viz pravidlo 8.10, Porugeni pravidel o brankovisti.

8.1.9  VRAZENI PRI VOLNEM MiCl — Rozhodé&i miiZze podle intenzity nedovoleného zékroku télem odebrat
druzstvu, které se provinilo, mi¢ z drzeni. Pfikladem mize byt lehké vraZzeni zezadu do soupefre, ktery
dobiha volny mic.

8.1.10 UTOCNE ODTLACENI — Hra¢ s micem v drieni nesmi svou volnou paZi nebo rukou odtla¢et soupefte ¢i
ovliviiovat jeho smér ¢i pohyb; volnou paZi ale miZe pouZit k ztlumeni ideru nebo narazu soupefre.

8.1.11 UTOCNE BRANENI VE HRE — Méné zdvaZné brdnéni ve hfe soupefi utolicim hrdéem, jako je drieni hole
nebo vyseknuti hole z rukou. V pripadé hrubéjsiho zdkroku Ize uloZit trest vylouceni.

Pravidlo 8.2 Utoéna clona/blok

8.2.1 Clona je dovolena, pokud ke kontaktu dojde zepredu, zezadu nebo zboku mezi Urovni ramen a pasu,
pfipadné na paze soupere. Clona je dovolend, pokud hrac pfi kontaktu se soupefem dle uvazeni
rozhodc¢iho nepouzije nepfimérenou silu nebo neptiméreny kroscek. PridrZzovani rukama ¢i holi je
zakazano.

Pti cloné se ocekava kontakt; je-li ovsem zjevné nepriméreny, tresta se podle prislusného pravidla.

8.2.2  UTOCNA CLONA NA PRIHRAVKU — Uto¢na clona je dovolené branéni hrace, ktery brani utociciho hrace
bez mice, ve snaze se uvolnit pro prihravku. Hrac, ktery stavi clonu, musi byt pfi clonéni dle uvazeni
rozhodciho bez pohybu nebo v omezeném pohybu a nesmi soupere nepfimérené odstrdit.

8.2.3  UTOCNA CLONA NA MiC - Utoéné clona je dovolené branéni hrace, ktery brani Gtoéiciho hrace s micem,
ve snaze se uvolnit pro pfihravku.

8.2.4  UTOCNY BLOK — Utoény blok je dovolené branéni hrace, ktery brani utociciho hrace s mi¢em nebo bez
mice, bez snahy se uvolnit pro prihravku.
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Pravidlo 8.3 Chyceni mice do ruky

8.3.1  SEVRENI MICE — Jestlize hra¢ nebo brankaf sevie do dlané nebo se dlani dotkne mice, ktery je mimo
brankovisté, rozhodci prerusi hru a preda mi¢ do drzeni hraci soupere.

ODDIL 8B NEDOVOLENE ZAKROKY HOLI

Pravidlo 8.4 Bodnuti koncem hole
8.4.1 Bodnuti koncem hole je zakrok, kdy hrac¢ bodne nebo se pokusi bodnout soupere koncem nasady hole.

8.4.2  VETSI TREST — Hradi, ktery se pokusi bodnout soupefe koncem nasady hole, aviak ke kontaktu nedojde, se
uloZi vétsi trest.

8.4.3  OSOBNi TREST DO KONCE UTKANI — Hraci, ktery bodne soupere koncem hole, se uloZi vétsi trest a osobni
trest do konce utkani.

8.4.4  Rozhod¢i mizZe dle vlastniho uvazeni uloZit hradi trest ve hre v pfipadé, Ze se jedna o bezohledny nebo
nebezpecny zakrok koncem hole.

Pravidlo 8.5 Hra vysokou holi

8.5.1  Hravysokou holi je zakrok, pfi kterém hrac atakuje soupere takovym zplsobem, Ze dojde ke kontaktu
hole atakujiciho hrace s krkem, oblicejem nebo helmou soupere. Nahodily kontakt s helmou se nebere
v Uvahu. Pokud se hrag, ktery je atakovan dovolenym zplisobem, GmysIné sehne, aby doslo ke kontaktu
hole soupere s jeho hlavou nebo krkem, nebude udélen zadny trest.

8.5.2  VETSI TREST — Rozhod&i miZe dle svého uvéazeni podle miry intenzity zakroku uloZit hragi nebo brankaFi
vétsi trest.

8.5.3  TREST VE HRE — Rozhod¢i m@Ze dle svého uvaZeni uloZit hraci nebo brankafi trest ve hie v ptipadé, ze se
jedna o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.

Pravidlo 8.6 Nedovoleny kroscek

8.6.1 Dovoleny kroscek je zakrok vedeny holi drzenou obéma rukama do pazi soupere, jenz ma mic v drzeni,
pod drovni ramen a nad Urovni pasu. BEhem zakroku muze krosc¢ekujici hra¢ natdhnout paze.

Nedovoleny kroscek je zakrok proti soupefi vedeny nad Urovni jeho ramen nebo pod Urovni jeho pasu
nebo vedeny zezadu.

Hradi, ktery kroscekuje soupefre, jenz se nepohybuje a nema mic v drzeni, se uloZi trest.

Hradi, ktery nepfimérenou silou kroscekuje soupere, jenz se pohybuje bez mice v drzeni, se uloZi trest.
8.6.2  TREST —Rozhod¢i mize dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo

. vétsi trest.

8.6.3  TREST VE HRE — Rozhod¢i mUze dle vlastniho uvazeni uloZit hradi nebo brankafi trest ve hie v pripadé, ze
se jednd o bezohledny nebo nebezpecény zékrok.

Pravidlo 8.7 Bodnuti hlavou hole
8.7.1  Bodnuti hlavou hole je zakrok, kdy hra¢ bodne nebo se pokusi bodnout soupere hlavou hole.

8.7.2  TREST - Rozhod¢i mize dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku ulozit:

. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. vetsi trest a osobni trest do konce utkani.

8.7.3  TREST VE HRE — Rozhod¢i mlZe dle vlastniho uvazeni uloZit hraci nebo brankéfi trest ve hie v pfipadé, ze
se jednd o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.
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Pravidlo 8.8 Hozeni holi

8.8.1

8.8.2

8.8.3

8.8.4

8.8.5

BEZ TRESTU — Jestlize hrac¢ odhodi zlomenou ¢ast hole na stranu hraci plochy (avsak nikoliv pres hrazeni)
tak, Zze pfi tom nebrani hie nebo soupefi, neuloZi se Zadny trest.

MENSI TREST — Mensi trest uloZi rozhod¢i dle svého uvazeni hraci na hraci plose, ktery tmysIné hodi svou
hal nebo jeji ¢ast nebo jiny predmét, vyjma pripad(, kdy je za takové jednani nafizeno trestné stfileni
nebo pfiznana branka.

TRESTNE STRILENI — Jestlize jakykoliv €len braniciho druzstva véetné kohokoliv na jeho hraéské nebo
trestné lavici GmysIné hodi nebo vystreli jakoukoliv ¢ast hole nebo jiny predmét smérem k mici, hraci

s micem v Uniku nebo utocicimu hraci, ktery se snazi zvednout volny mic, rozhodci necha dokoncit akci

a v pfipadé, Ze neni vstielena branka, natidi proti provinivSimu se druzstvu trestné stfileni. Trestné strileni
muZe provést jakykoliv hra¢ poskozeného druZstva v dresu.

TECHNICKA BRANKA — Jestlize pfi hfe bez brankare ¢len braniciho se druzstva nebo kdokoliv na jeho
hrac¢ské nebo trestné lavici umysiné hodi nebo vystreli jakoukoliv ¢ast hole ¢i jiny predmét na mi¢ nebo
hrace s micem, ktery mlzZe volné vystrelit na prazdnou branku, je Gtoc¢icimu druZstvu pfiznana branka.
Prazdna branka je branka, ze které byl odvolan brankafr, aby byl nahrazen hracem v poli.

Jestlize se brankar pfi trestném strileni pokusi zastavit trestné stfileni hozenim své hole nebo jiného
prfedmétu, je uznana branka.

OSOBNI{ TREST DO KONCE UTKAN{ — Osobni trest do konce utkéni se dle uvazeni rozhod¢iho uloZi hradi,
ktery umysIné hodi svou hll nebo jeji ¢ast mimo hraci plochu. Pokud k prestupku dojde na protest proti
rozhodnuti rozhodéiho, provinilému hraci se ulozi mensi trest za nesportovni chovani a osobni trest do

konce utkani.

Pravidlo 8.9 Sekani

8.9.1

8.9.2

8.9.3

Sekani je zakrok, kdy hrac sekne nebo se pokusi seknout soupere holi bez zfejmého Umyslu vyseknout mu
mic. Trest za sekani se ulozi za jakékoliv nepfimérené seknuti holi do téla nebo hole soupere, které neni
dle uvaZeni rozhod¢iho vedeno s Umyslem hrat mic. Neagresivni kontakt hole s holi nebo rukama soupere
se nepovazuje za sekdani. Hradi, ktery sekne hrace bez mice, se ulozi prislusny trest. Jestlize utocici hrac
seknutim vysekne htl protivnikovi z rukou, dopustil se technické chyby.

TREST — Rozhod¢i mlze dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:
. mensi trest, nebo

. vétsi trest, nebo

. vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

TREST VE HRE — Rozhod¢&i maze dle vlastniho uvaZeni uloZit hraci nebo brankati trest ve hie v piipadé, Ze
se jedna o bezohledny nebo nebezpecény zakrok.
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ODDiIL 8C PRESTUPKY V BRANKOVISTI
Pravidlo 8.10 Poruseni pravidel o brankovisti
8.10.1 Pravidlo o brankovisti je poruseno, kdyz kterykoliv hra¢ porusi vysady popsané v oddile 8D. Takové

8.10.2

8.10.3

8.10.4

8.10.5

8.10.6

8.10.7

8.10.8

8.10.9

poru$eni mize byt potrestano jako technicka chyba ¢i az vylouc¢enim. Cara brankovisté se povazuje za
soucdst brankovisté.

UTocici HRAC V BRANKOVISTI — Utogici hra€ s mi¢em porusuje pravidlo o brankovisti, je-li ¢ast jeho téla
na ¢are nebo v brankovisti.

Hrac, ktery se dotkne ¢ary nebo brankovisté pouze svou holi, toto pravidlo neporusuje.

UTocici HRAC JAKO PRVNI U MICE_ NEBO BRANI PO STRELE NEBO PRIHRAVCE — Utoéici hrag, ktery po své
stfele na branku nebo pfihravce setrvacnosti svého pohybu vstoupi do brankovisté a okamzité je opusti,
pravidlo o brankovisti neporusil za predpokladu, Ze neni prvnim, kdo se nasledné dotkne mice, nebo
pfimo nebrdni hradi soupere, ktery se snazi mi¢ zvednout.

UTocici HRAC V BRANKOVISTI ZiSKA VYHODU — Utoéici hraé, ktery vstoupi do soupefova brankoviété

a ihned je opusti, pficemz dle soudu rozhodc¢iho ziska vyhodu, a poté se dotkne mice nebo ptfimo brani
soupefi, ktery se snazi zvednout mic, porusil pravidlo o brankovisti. Rozhodci prerusi hru a preda mic do
drZeni druzstvu, které neporusilo pravidla.

Utoéici hra¢ bez mice, ktery vstoupi do soupeiova brankovisté a ihned je opusti, pficem? bezprostfedné
poté jako prvni prijme prihravku, porusil pravidlo o brankovisti. Rozhodci prerusi hru a preda mic do
drzeni druzstvu, které neporusilo pravidla.

UTOoCici HRAC V BRANKOVISTI ZiSKA VYHODU NAD OBRANCEM — Utogici hrag, ktery vstoupi do
souperova brankovisté a ihned je opusti, pficemz dle soudu rozhod¢iho ziska vyhodu a poté iniciuje
kontakt s protihracem, ktery ma mic v drzeni, porusil pravidlo o brankovisti a uloZi se mu mensi trest za
zdrzovani hry.

SPOLUHRAC STRELCE V BRANKOVISTI PRI STRELE — Jestlize je v okamZiku, kdy mi¢ projde rovinou branky,
v brankovisti soupere spoluhrac strelce (tzn. jakakoli ¢ast jeho téla je v brankovisti nebo se jeho télo
nedotyka hraci plochy mimo brankovisté), branka se neuzna.

STRELEC V BRANKOVISTI PRED TiM, NEZ MiC PROJDE ROVINOU BRANKY — Jestlize se stiilejici hra¢ dotkne
brankovisté pred tim, neZ jim vystfeleny mi¢ projde cely rovinou branky, branka se neuzna a mic se preda
do drZeni druZstvu, které neporusilo pravidla.

KONTAKT S BRANKAREM — Jestlize dojde ke kontaktu Gtoéiciho hrace nebo jeho hole s brankaiem,
zatimco je Utocici hrac v brankovisti, utocici hrac porusil pravidlo o brankovisti.

O poruseni pravidel se oviem nejednad, jestlize brankar natahne svou hil a zplsobi kontakt s itocicim
hracem, ktery je v brankovisti.

Utotici hrag porusil pravidlo o brankovisti, jestlize v okamZiku, kdy je v brankovisti, zptsobi kontakt
s obrancem, jenZ nasledné zplsobi kontakt s brankarem.

Strilejici Utocici hrac, ktery pti strelbé zplsobi dle uvazeni rozhodc¢iho nahodily kontakt s télem nebo holi
brankare, jenZ nijak neovlivni schopnost brankare zakrocit, pravidlo o brankovisti neporusil, pokud mic
skonci v brance. Jestlize mic¢ po stfele utocnika neskonci v brance a v brankovisti dojde ke kontaktu strelce
s brankarem, rozhodci okamzité prerusi hru a mic preda do drzeni druzstvu, které neporusilo pravidla.

Rozhod¢i miZe dle svého uvazeni uloZit trest Utocdicimu hraci nebo brankari podle pravidla 8.12, Kontakt
pfi stfele na branku.

Utotici hrag, ktery zpGsobil nahodily kontakt s brankovou ty&i nebo brankovou siti, neporusil pravidla
o brankovisti. Viz také pravidlo 8.36, Posunuti branky.

UTOCENIK A MIC V BRANKOVISTI — Je-li Gtoéici hrac v brankovisti ve stejny okamzik jako mi¢, pricemz
utocici hrac brani i prekazi brankari ve snaze ziskat mic, rozehrat jej nebo se jinak zapojit do hry, jedna se
o poruseni pravidel o brankovisti. Rozhodci okamzité prerusi hru a preda mi¢ do drzeni druzstvu, které
neporusilo pravidla.
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8.10.10

8.10.11

8.10.12

8.10.13

8.10.14

8.10.15

8.10.16

Je-li Utocici hrac v brankovisti ve stejny okamzik jako mic, pficemz nijak nebrani brankari ve hre, nejedna
se o poruseni pravidel o brankovisti a hra miZe pokradovat. Pokud vsak v této situaci padne branka,
neuzna se, viz pravidla 7.13.1 a 8.10.10.

KONTAKT ZPUSOBENY NEDOVOLENYM ZAKROKEM OBRANCE — JestliZe je Gto¢ici hra¢ v brankovisti
v okamziku vstfeleni branky nasledkem nedovoleného zakroku braniciho hrace, nejedna se o poruseni
pravidel o brankovisti.

HRANI BRANKARE RUKOU — Branka¥, ktery je ve svém brankoviéti (ma v ném obé nohy), mGZe chytit nebo
vzit mi¢ do ruky v rukavici, aviak nesmi jej rukou vyhodit — mUZe jej pouze vloZit do své hole a poté holi
vyhodit. Jestlize brankar vyhodi mic rukou, rozhodci prerusi hru a preda mi¢ do drzeni hraci soupere.
Brankar muze vlozit mic rukou do hole svého spoluhrace, jenz stoji v brankovisti. Brankar se nesmi
dotknout rukou mi¢e mimo své brankovisté. Pfi poruseni tohoto pravidla se mi¢ preda do drzeni hraci
soupere.

ZAKAZ VRACENT DO BRANKOVISTE S MICEM — Hraé nebo brankar s mi¢em nesmi vstoupit do svého
brankovisté.

Hrac nebo brankar s micem nesmi zlstat v brankovisti déle nez 4 sekundy.

ZAKAZ ZAHRANT MICE ZPET DO BRANKOVISTE — Hra¢ nebo brankaF ve svém brankovisti se nesmi dotknout
mice, ktery do brankovisté umysiné nasméroval nebo nahral spoluhrac. To plati i v situaci, kdy se mi¢ po
umysiném nasmérovani spoluhracem odrazi od hrazeni do brankovisté nebo kdy se mi¢ Umysiné
nasmérovany spoluhracem kutali brankovistém. Jestlize se mi¢ UmysIné nasmérovany spoluhraéem odrazi
od protihrace, nejedna se o vraceni mice do brankovisté. Hrac, ktery je ve svém brankovisti, mize
zvednout holi volny mi¢, jenz je mimo brankovisté a jenZ tam nebyl UmysIné nasmérovan.

ATAKOVAN[ HRACE S MICEM V BRANKOVISTI — Je-li hra¢ (nikoliv brankar) ve svém brankovisti s micem
v drZeni, hraci soupere nesméji vstoupit do brankovisté ve snaze atakovat télo takového hrace.

Hraci soupere ale mohou atakovat hil hrace, jenz ma mic v drieni a obé nohy v brankovisti, je-li jeho hul
s mi¢em mimo brankovisté.

Hraci soupere se mohou snaZit zachytit prihravku od takového hrace, pricemz je dovoleny kontakt holi
mimo brankovisté. Pfi poruseni tohoto pravidla se ulozi mensi trest pfipadné vyssi trest ve vhodnych
situacich.

ZACHYCENI MICE V SITI - Jestlize dojde k zachyceni mice v siti zezadu branky, rozhod¢i prerusi hru a preda
mi¢ do drZeni brankari v jeho brankovisti.

TRESTNE STRILENI — Jestlize hra¢ ve svém brankovisti pred brankovou ¢arou Gmyslné zalehne télem mi¢
nebo jej sevie do dlané, nafidi se proti jeho druZstvu trestné sttileni. Viz pravidlo 6.9.6.
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ODDiIL 8D VYSADY BRANKARE

Pravidlo 8.11 Vysady brankare

8.11.1

8.11.2

Smyslem vysad brankdre je chrdnit brankdre pred zranénim a umoZnit mu hdjit branku, aniZ by jej v tom
omezoval souper. Poruseni tohoto pravidla se trestd trestem v rozsahu od preddni mice souperi aZ po
trestné strileni. Vysady brankare nalezi pouze brankari oznacenému v zépise o utkani. Jestlize ma druzstvo
na hraci plose Sest hracd bez oznadeného brankare, Zadny z nich nema vysady brankare.

Oznaceny brankar muzZe ve svém brankovisti zastavovat nebo chytat mic libovolnym zplsobem holi nebo
télem. Mic¢ muZe zastavit, chytit nebo odrazit rukou. Brankar nebo hrac v brankovisti musi mic

z brankovisté prihrat nebo brankovisté s micem opustit do 4 sekund poté, co ziska kontrolu nad mi¢em.
Jestlize brankar opusti své brankovisté, pozbyva vysad brankare. Jestlize ma brankar mic v drzeni mimo
své brankovisté, mGze byt atakovan jako jakykoliv jiny hrac, ovsem nesmi byt atakovan nepfimérené.

KONTAKT S BRANKAREM V BRANKOVISTI — BrankaF nesmi byt atakovan, ma-li obé nohy v brankovisti

a mic ve své holi, pficemz hil i mi¢ jsou mimo brankovisté.

Hraci, ktery zpUsobi kontakt s holi souperova brankare, jenz ma pfi rozehravce stéle mi¢ v drZeni a je ve
svém brankovisti (ma v brankovisti obé nohy), se uloZi mensi trest za branéni ve hre.

Jestlize brankar pfiklopi mi¢ mimo své brankovisté, soupef se m(ize snazit ziskat mi¢ podmetem.

Pravidlo 8.12 Kontakt pfi stfele na branku

8.12.1

8.12.2

8.12.3

8.124

8.12.5

8.12.6

KONTAKT ZPUSOBENY UTOCICIM HRACEM — Jestlize Gtocici hrac pfi letce zplisobi kontakt s brankaiem,
pficemzZ mi¢ pfejde za brankovou ¢aru, branka se neuznd a utocicimu hraci se uloZzi pfislusny trest.

Nahodily kontakt strelce s télem nebo holi brankare, jenz nijak neovlivni schopnost brankare zakrocit
nebo hrat mic, se nepovaZuje za nedovoleny zakrok.

TREST — Rozhod¢i mlze dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo

. vétsi trest, nebo

. vétsi trest a osobni trest do konce utkani, nebo
. trest ve hre.

KONTAKT ZPUSOBENY BRANKAREM — Jestlize kontakt s Gto&icim hragem zpUsobi brankaf, trest se neuloZi
utocicimu hraci, ale miZe se uloZit brankari za branéni ve hre. JestliZze po takovém zakroku projde mic do
branky, branka se uznd, pokud nedoslo k poruseni pravidla o brankovisti.

DOBA MEZI STRELOU A KONTAKTEM S BRANKAREM ZPUSOBENYM UTOCICiM HRACEM A PROSTOR NA
ZAKROK BRANKARE — Jestlize ttocici hrac vystieli a mi¢ projde rovinou branky, pfi¢em? stfelec nasledné
vstoupi do brankovisté a zplUsobi kontakt s brankarem, branka se uzna, mél-li brankar cas a prostor

k provedeni zakroku a mi¢ prosel rovinou branky del$i dobu pred tim, nez doslo ke kontaktu, a pred tim,
nez strelec vstoupil do brankovisté. Jestlize Utodici hra¢ zplsobi kontakt s brankarem, kterému mohl
predejit, ulozi se mu trest.

KONTAKT ZPUSOBENY NEDOVOLENYM ZAKROKEM OBRANCE — Jestlize hra¢ nedovolené brani Gtociciho
soupere s umyslem dostat jej do svého brankovisté, pricemz v okamziku, kdy je takto branény hrac
v brankovisti, je vstrelena branka, branka se uzna.

Hraci, ktery nedovolené brani Utociciho hrace pfi letce, v dlsledku ¢ehoZ dojde ke kontaktu s brankarem,
se uloZi pfislusny trest a pfipadna branka se uzna.

Je-li vstielena branka v situaci, kdy se utocici hrac v dlisledku nedovoleného zékroku dostane do
brankovisté, pricemz se dle uvazeni rozhodciho nesnazi co nejrychleji brankovisté opustit, branka se
neuzna.

KONTAKT UTOCICIHO HRACE S BRANKAREM, KTEREMU BYLO MOZNE PREDEJIT — Utocicimu hradi, ktery
v dUsledku obraného zakroku zpUsobi kontakt s brankarem, jemuz mohl predejit, se uloZi trest.

V pfipadé nevyhnutelného kontaktu se trest neuloZi.
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ODDIL 8E NEDOVOLENE ZPUSOBY BRANEN{

Pti rozhodovani o nedovoleném zplisobu branéni je dllezZité postaveni téla. Jedna se o situace, kdy je hrac
pred nebo za souperfem, pficemz se oba pohybuji stejnym smérem. Hrac, ktery je za souperem, nesmi

k branéni pouZit svou volnou ruku nebo své télo. Aby mohl soupere atakovat, musi jej dobéhnout a ziskat
znovu vhodnou pozici, ve které mize pouZit své paZe a ruce, vzdalené od sebe na holi na sitku ramen,
pouze k vytlacovani zeptredu nebo zboku. Rozhod¢i mize prerusit hru a predat mic do drzeni hraci
soupere Ci uloZit tresty, jak je uvedeno ddle.

Atakovani télem s jednou rukou na holi je povolené, dojde-li ke kontaktu pod Urovni ramen a nad drovni
pasu a nedojde-li k nepfimérenému uderu holi.

Pravidlo 8.13 Nedovolena hra télem

8.13.1

Nedovolena hra télem je zakrok télem proti soupefti vedeny nad uUrovni jeho ramen ¢i pod urovni jeho
pasu nebo vedeny zezadu. Hrace, ktery ma mic v drzeni, |ze atakovat télem zepredu nebo zboku nad
urovni jeho pasu a pod Urovni jeho ramen. Atakovat télem dle pravidel vySe Ize i hrace, ktery vyskoci, aby
vystrelil, pfihral nebo pfijal pfihravku ¢i jinak se zapojil do hry, neni-li poruseno jiné pravidlo a zakrok neni
veden na hrazeni. Rozhodci uvdzi postaveni hracu v okamzZiku, kdy ke kontaktu dochdzi, predevsim to, zda
atakovany hrdc¢ neni ve zranitelné pozici bez moZnosti na kontakt zareagovat, napriklad md hlavu dole
nebo si neni hroziciho kontaktu védom, pripadné atakujici hrac¢ udélal za ucelem kontaktu relativné mnoho
krokd. RozhodCi podle miry intenzity nedovoleného zdkroku uloZi vhodny trest vylouceni za nedovolenou
hru télem.

8.13.2 KONTAKT PRI SOUBOJI O VOLNY MiC — Pokud se dva soupetfi snai ziskat volny mi¢, ider do soupefovy
hole a télesny kontakt je dovolen ve vzdalenosti nanejvyse 2,7 m od volného mice.

Hra¢ mlze atakovat soupere, ktery ma mic v drzeni nebo ktery se nachazi ve vzdalenosti do 2,7 m od
volného mice, jednou nebo obéma rukama nebo jednim nebo obéma predloktimi, vzdy vSak rukou nebo
predloktim ruky, ve které drzi svou hal. P¥i zakroku nemusi mit atakujici hra¢ obé ruce na své holi.

8.13.3 PRIMERENY TLAK — Branici hra¢ mGze branit v pohybu Gtodicimu hradi, ktery nema mi¢ v drieni a nebojuje
o volny mi¢ nebo nepfijima prihravku, tak, Ze svym télem a holi uplatiuje zepfedu nebo zboku pfiméreny
tlak na paze tohoto hrace.

8.13.4 KONTAKT PO PRIHRAVCE NEBO STRELE — Hra¢ nesmi atakovat télem protihrace véetné brankare poté, co
tento hrac udéla po odehrani mic¢e nebo po strele vice nez dva kroky, lze-li se takovému kontaktu
vyhnout.

8.13.5 ATAKOVANI HRACE V UNIKU — Brankar nebo hraé miize atakovat télem protihrace, ktery pfijima prihravku
do uniku, aZ poté, co tento hrac udéld jeden krok po chyceni mice, aby ziskal stabilitu. Rozhod¢&i uvdZi
postaveni hraci v okamZiku, kdy ke kontaktu dochdzi, predevsim to, zda atakovany hrdc neni ve zranitelné
pozici bez moZnosti na kontakt zareagovat, napriklad md hlavu dole nebo si neni hroziciho kontaktu
védom, pfipadné atakujici hré¢ udélal za uéelem kontaktu relativné mnoho krokid. Rozhodci podle miry
intenzity nedovoleného zdkroku uloZi vhodny trest vylouceni za nedovolenou hru télem.

8.13.6 KONTAKT V BRANKOVISTI ZPUSOBENY BRANKAREM — Brankaf nesmi zneuzivat svych vysad v brankovisti
k atakovani protihrace télem.

8.13.7 TREST — Rozhod¢i mizZe dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

8.13.8 TREST VE HRE — Rozhod¢i mUze dle vlastniho uvazeni uloZit hraci nebo brankafi trest ve hie v pripadé, ze
se hrac dle jeho nazoru pokusil soupefe Umyslné zranit nebo jej Umyslné zranil.

Pravidlo 8.14 Drzeni

8.14.1 Drzeni je branéni ve hre soupefi (s mi¢em nebo bez mice v drZeni) pazemi, nohama nebo rukama. Pfi
posuzovani tohoto prestupku je dllezité postaveni téla, jak je popsano vyse.

8.14.2 VOLNA RUKA — Hra¢, ktery atakuje soupete holi drienou jednou rukou, musi sv(ij zakrok smérovat pouze

fijen 2022 v4 Cesky svaz muzského lakrosu 29



Oddil 8E — Nedovolené zplsoby branéni Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

na hal soupere. Jakmile se takovy hrac dotkne soupere volnou rukou a zabrani mu tim v pohybu, ulozi se
mu mensi trest.

8.14.3 DRZEN{ SOUPEROVY HOLE — Hra¢ nesmi driet soupeiovu hl.
8.14.4 MENSI TREST — Hradi, ktery drii soupere, se uloZi mensf trest.

8.14.5 TRESTNE STRILENI — Je-li hra& v Uniku zezadu drZen soupefem, &im# dojde k pfekaZeni pfiméfené
brankové pfrileZitosti, je proti druzstvu, které se provinilo, nafizeno trestné stfileni.

Pravidlo 8.15 Hakovani
8.15.1 Hakovani je poutZiti hole k pridrZzeni soupere.

Pokud hra¢ blokuje svou holi pouze hil soupere tak, Ze dochazi pouze ke kontaktu jejich holi, nejedna se
o hakovani.

8.15.2 TREST — Rozhod¢i mizZe dle svého uvazeni podle stupné intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo
. vetsi trest.
Pravidlo 8.16 Naruseni utkani divaky

8.16.1 DIVAK NA HRACI PLOSE — JestliZe na hraci plochu pronikne divék a zadri hra€e nebo mu jinak brani ve
hfe, rozhoddi prerusi hru; ma-li mic v drZeni postizené druzstvo, mQze mu rozhod¢i umoznit, aby
dokoncilo akci. Po preruseni hry rozehrdva druzstvo, které mélo mi¢ v okamziku naruseni utkani, na ¢are
uzemi.

8.16.2 VHOZENi PREDMETU NA HRACI PLOCHU -V pfipadé, Ze divaci vhodi na hraci plochu predméty, které
znemoznuji pokracovani hry, rozhodci prerusi hru. Mi¢ v drzeni pfi zahajeni hry bude mit druzstvo, které
jej mélo v drzeni pred prerusenim hry.

V pfipadé, Ze divaci vhodi na hraci plochu pfedméty v pribéhu hry nebo pfi preruseni (véetné po vstreleni
branky), uloZi se domacimu druZstvu mensi trest pro hraéskou lavici.

Toto pravidlo neni uréeno k trestani pri oslavé dosaZeni rekordu. Pfed uloZzenim tohoto trestu musi byt
verejné oznameno varovani.
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ODDiIL 8F NEDOVOLENE ZAKROKY TELEM
Pravidlo 8.17 VraZeni na hrazeni
8.17.1 Hradi, ktery atakuje soupere tak, Ze zplsobi jeho nepfiméreny naraz na hrazeni, se uloZi trest za vraZzeni na

hrazeni. Je odpovédnosti atakujiciho hrace, aby atakoval pouze soupefre, jenz neni v postaveni, kdy hrozi
naraz na hrazeni.

| druhy hrac je ovsem odpovédny za to, aby se nevystavoval do nebezpecného postaveni. Pfi uplatriovani
tohoto pravidla musi rozhod¢i vZdy zvaZzovat tuto oboustrannou odpovédnost.

8.17.2 TREST — Rozhod¢i mize dle svého uvazeni podle stupné narazu na hrazeni uloZit:
. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. vétsi trest a osobni trest do konce utkani.
Rozhod¢i mizZe dle vlastniho uvéazeni uloZit hraci nebo brankafi trest ve hfe v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zékrok.
Pravidlo 8.18 Uder hlavou
8.18.1 Uder hlavou je zakrok, kdy hra¢ udefi nebo se pokusi udefit soupete svou hlavou. Uderem hlavou neni
situace, kdy hrac s micem v drzeni snizi své tézisté, aby presel pres obrance, pricemz dojde
k neimysIinému kontaktu s jeho hlavou. Rozhod¢i mizZe dle svého uvazeni rozhodnout o tom, zda se jedna
¢i nejednd o umyslny zakrok.
8.18.2 TREST — Rozhod¢i mize dle svého uvéazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:
. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. vétsi trest a osobni trest do konce utkani.
Rozhod¢i muZe dle vlastniho uvazeni uloZit hraci nebo brankafi trest ve hre v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.
Pravidlo 8.19 VraZeni zezadu
8.19.1 VraZeni zezadu je atakovani soupere zezadu. Vrazenim zezadu neni situace, kdy hrac¢ imysiné otoci své
télo, aby doslo ke kontaktu zezadu.
8.19.2 TREST — Rozhod¢i mize dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:
. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. vétsi trest a osobni trest do konce utkani.
Rozhod¢i mZe dle vlastniho uvéazeni ulozit hraci nebo brankafi trest ve hie v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zékrok.
Pravidlo 8.20 Nebezpecny uder na hlavu
8.20.1 TREST VE HRE — Hradi, ktery silou udeti soupere pfimo do hlavy nebo krku, se ulozi trest ve hie. Takovy

zakrok se povaZuje za mimoradné nebezpecny a hruby. Pfi ukladani trestu je tfeba zvazit mimo jiné tato
kritéria:

. hrac se nesnazil hrat mic,
. hrac vyskocil, aby zakroku dodal vétsi silu,
. jednalo se o zakrok zdola nahoru, nikoliv o zakrok vedeny horizontalnim smérem,
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Pravidlo 8.21 Faul loktem

8.21.1

8.21.2

Faul loktem je atakovani soupere loktem od téla bez ohledu na to, zda mohlo nebo nemohlo dojit ke
zranéni.

TREST — Rozhod¢i mGze dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. veétsi trest a osobni trest do konce utkani.

Rozhod¢i muZe dle vlastniho uvaZeni uloZit hraci nebo brankafi trest ve hre v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.

Pravidlo 8.22 DrZeni za oblicejovou mf¥izku

8.22.1
8.22.2

Drzeni za obli¢ejovou mrizku je situace, kdy hra¢ uchopi oblicejovou mfizku protihrace.

TREST — Rozhod¢i mlze dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. veétsi trest a osobni trest do konce utkani.

Rozhod¢i muze dle vlastniho uvazeni uloZit hraci nebo brankafri trest ve hie v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.

Pravidlo 8.23 Bitka

8.23.1

8.23.2

8.23.3

BITKA — Bitka je situace, kdy je alespon jednomu hraci ulozen trest za udereni nebo pokus o udereni
protihrace pésti, pficemz neni nezbytné, aby uder dopadl na protihrace. Rozhod¢i mohou dle svého
uvazeni ulozit mensi trest za hrubost (viz pravidlo 8.28, Hrubost) nebo vétsi trest za bitku a dalsi vhodné
tresty podle miry intenzity Gder( pésti.

Pfi ukladani trestl podle tohoto pravidla maji rozhod¢i znacnou volnost. To je zamérné a smyslem je, aby
mohli rozlisit miru odpovédnosti Ucastnikl za zapoceti bitky a za pokracovani v bitce. Tuto volnost
rozhodovani museji rozhodci uplatfiovat realisticky.

Rozhodci by méli vyuzit vSech moznosti, jez jim skytaji tato pravidla, aby zamezili vzrlstajici nevraZivosti
mezi druzstvy.

NEAKTIVNI UCASTNIK BITKY: Neaktivni Géastnik bitky je hra¢, jenz se snaZi branit tim, ze se chrani pred
udery a ranami od protihrace. Neaktivni Ucastnik bitky se snazi odrazet ddery a rany. DalSim kritériem pro
uréeni neaktivniho ucastnika bitky je to, Ze si sdm neshodi rukavice a nesunda si helmu, ani jinak
neprojevuje ochotu se Ucastnit bitky. Neaktivni Géastnik bitky rovnéz na pocatku Sarvatky nevraci udery

a rany. Neaktivnimu ucastnikovi bitky mohou byt za jeho zakroky ulozeny tresty, je-li to vhodné.

TREST ZA UCAST V BITCE — Hradi, ktery se G¢astni bitky, se uloZi:
. vétsi trest a osobni trest do konce utkani za ucast v bitce a
. automatické pozastaveni ¢innosti na nasledujici jedno utkani.

INICIATOR BITKY — Inicidtorem bitky je hrag, ktery:

. ucinil nékolik krok(, aby vyvolal bitku,

. jako prvni sundal rukavice,

. jako prvni udefil,

. byl vyslan z hracské lavice, aby vyvolal bitku,
. zaujme vyhruZny postoj,

. ustné podnécuje jiného hrace,

. gestikuluje nebo vyhroZuje,

. oplaci za drivéjsi zakrok.
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8.234

8.23.5

8.23.6

8.23.7

8.23.8

8.23.9

8.23.10

8.23.11

8.23.12

8.23.13

Poznamka: Ne u kazdé bitky je iniciator zjevny. Trest za vyvolani bitky uloZi rozhod¢i jen v pfipadg, Ze si je
jisty, Ze dany hrac spliuje nejméné jedno vyse uvedené kritérium.

TREST ZA VYVOLANI BITKY — Hradi, jenz je oznaden za inicidtora bitky, se uloZi tresty za Gcast v bitce plus
tresty za vyvoldani bitky, tzn.:

. vétsi trest a osobni trest do konce utkdni za Ucast v bitce a

. vétsi trest a osobni trest do konce utkdni za vyvolani bitky a

. osobni trest do konce utkani za dva vétsi tresty a

. automatické pozastaveni ¢innosti na nasledujici jedno utkani.

TREST PRO AKTIVNIHO UCASTNIKA BITKY — Hradi, jen? je oznaden za inicidtora bitky, se uloi tresty za
Ucast v bitce plus tresty pro aktivniho Ucastnika bitky, tzn.:

. vétsi trest a osobni trest do konce utkdni za Ucéast v bitce a

. vétsi trest a osobni trest do konce utkdni za vyvoldni bitky a

. vétsi trest a osobni trest do konce utkani pro aktivniho ucastnika bitky a
. osobni trest do konce utkani za dva vétsi tresty a

. automatické pozastaveni ¢innosti na nasledujici jedno utkani.

TREST PRO HRACE, KTERY BITKU VYVOLAL A JE JEJIM AKTIVNIM UCASTNIKEM — Hradi, jen? je oznaden za
iniciatora bitky a soucasné i za aktivniho ucastnika bitky, se ulozZi tresty za ucast v bitce plus tresty za
vyvolani bitky plus tresty pro aktivniho u¢astnika bitky, tzn.:

. vétsi trest a osobni trest do konce utkdni za Ucast v bitce a

. vétsi trest a osobni trest do konce utkani za vyvolani bitky a

. vétsi trest a osobni trest do konce utkani pro aktivniho ucastnika bitky a
. osobni trest do konce utkani za dva vétsi tresty a

. automatické pozastaveni Cinnosti na nasledujici jedno utkani.

NEAKTIVNI UCASTNIK BITKY — Je-li hrd¢é podle pravidel oznaden za neaktivniho dcastnika bitky, neni mu
uloZen trest za ucast v bitce, avsak mohou mu byt uloZeny jiné tresty.

INICIATOR BITKY S NASAZENOU OBLICEJOVOU MRIZKOU — Hraé s nasazenou obli¢ejovou miizkou, jenz
vyvola bitku s protihraéem bez obli¢ejové mrizky, se povazuje za iniciatora bitky.

SVLECENI DRESU PRI BITCE — Hradi, ktery si pred zapojenim do bitky tmysiné sviékne dres, nebo hraci,
ktery se zapoji do bitky bez dresu (tzn. ma kompletné svleCeny dres z horni ¢asti téla, avsak nesvlékl mu jej
protihrac pfi bitce nebo rozhodci), se uloZi mensi trest za nesportovni chovani.

TREST ZA SVLECENI VYSTROJE PRED BITKOU NEBO V JEJIM PRUBEHU — Hraéi, ktery si pred zapojenim do
bitky nebo béhem bitky imysIné svlékne vystroj, se uloZi mensi trest za nesportovni chovani. Pokud pfi
svléknuti dresu dojde soucasné i ke svléknuti vystroje, uloZi se mensi trest.

Tento trest se uklada navic k jinym trestlim v souvislosti s Ucasti v bitce.

OPLACENI — Hradi, ktery po zakroku na svou osobu oplaci iderem nebo pokusem o tder, se uloZi mensi
trest.

Pokud takovy hrac v opldceni pokracuje, mlze se mu dle uvazeni rozhodciho uloZit vétsi trest nebo osobni
trest do konce utkani.

PASKA NA KLOUBECH RUKY — Hradi, ktery ma na kloubech ruky nebo na prstech pasku nebo jiny material,
ktery mUZe poranit protihrace pfi bitce, se udéli trest ve hie. Tento trest se uklada navic k jinym trestlim
v souvislosti s Ucasti v bitce.

BITKA MIMO HRACI PLOCHU — Hragi, ktery se zapoji do bitky mimo hraci plochu nebo do bitky s hracem,
jenz je mimo hraci plochu, se ulozi osobni trest do konce utkani. Tento trest se uklada navic k jinym
trestdm vylouceni.
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8.23.14 ZAPOJENI DO PROBIHAJICI BITKY — Hraci nebo brankafi, ktery se podle rozhodéiho jako prvni zapoji do jiz
probihajici bitky, se uloZi osobni trest do konce utkani, vyjma pfipadu, kdy je za plvodni bitku uloZen trest
ve hre. Tento trest se uklada navic k jinym trestidm uloZzenym za stejnou bitku.

Hraci, ktery porusi pravidla uvedena v tomto oddile, je automaticky zastavena ¢innost na jedno nasledujici
utkani.

8.23.15 BRANKAR OPUSTI SVE BRANKOVISTE PRI BITCE — Brankafi jsou povinni pfi bitce zGstat ve svém
brankovisti. Brankafi, ktery pri bitce opusti své brankovisté, se ulozi mensi trest. Jestlize se brankar zapoji
do bitky, uloZi se mu vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

8.23.16 HRACI, KTERI SE NEUCASTNI BITKY — P¥i bitce jsou viichni hradi, ktefi se ji neti¢astni, povinni ihned odejit
na své hracské lavice; v pfipadé, Ze se bitka odehrava na jejich hracské lavici, jsou prislusni hraci na hraci
ploSe povinni odejit na konec hfisté na strané, kterou brani, dle pokyn(l rozhodcich. Hradi, ktery porusi
toto pravidlo, se ulozi osobni trest.

8.23.17 DALSI BITKA — Hra¢i, ktery poté, co mu byl ulozen vétsi trest za bitku, vyvold dali bitku, se uloZi trest ve
hre.

8.23.18 NAPADENI{ NEHRAJICIM CLENEM DRUZSTVA — Jakykoliv nehrajici ¢len druZstva, manazer, trenér apod.,
jenz pfidrzi nebo udefi soupere, se automaticky vylouci z utkani a vykaze se do satny.

Jeho druZstvu se ulozi mensi trest pro hracskou lavici a hlavni rozhoddi zaleZitost zaznamena do zapisu
z utkdni nebo zvlastniho hlaseni o prestupku.

Pravidlo 8.24 Uder hlavou

8.24.1 Uder hlavou je zakrok, kdy hra¢ udefi nebo se pokusi udefit soupete svou hlavou. Uderem hlavou neni
situace, kdy hrac s micem v drzeni snizi své tézisté, aby presel pres obrance, pficemz dojde
k nedmysIinému kontaktu s jeho hlavou.

8.24.2 MENS| TREST — Hra¢i, ktery se pokusi udefit soupefe hlavou, se uloZi men3i trest.

8.24.3 VETSI TREST — Hradi, ktery udefi soupeie hlavou v helmé, se podle stupné intenzity uloZi vétsi trest.

8.24.4 OSOBN| TREST DO KONCE UTKANI — Hraci, ktery udeii soupefe hlavou v helmé, se podle stupné intenzity
ulozi vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

8.24.5 TREST VE HRE — Hragi, ktery udefi soupefe hlavou v helmé nebo bez helmy, se podle stupné intenzity uloi
trest ve hre.

Pravidlo 8.25 Umyslny kontakt pfi prerusené hre

8.25.1 Hradi, ktery imyslné zplsobi kontakt s jinym hracem béhem preruseni hry a pfi mi¢i mimo hru, rozhodci
dle svého uvazeni ulozi trest vylouceni.

8.25.2 TREST — Rozhod¢i mize dle svého uvéazeni podle miry intenzity imysiného kontaktu uloZit:

. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. veétsi trest a osobni trest do konce utkani.

Rozhod¢i muZe dle vlastniho uvazeni uloZit hraci nebo brankafi trest ve hre v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny umysiny zakrok.
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Pravidlo 8.26 Faul kolenem
8.26.1 Faul kolenem je zakrok, kdy hrac pouzije k zakroku proti soupefi koleno nebo holen.

8.26.2 TREST — Rozhod¢i mize dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo
. vétsi trest, nebo
. veétsi trest a osobni trest do konce utkani.

Rozhod¢i muze dle vlastniho uvazeni ulozit hraci nebo brankafri trest ve hie v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.

Pravidlo 8.27 Kopnuti
8.27.1 Kopnuti je zakrok, kdy hra¢ umysiné kopne nebo se pokusi kopnout soupere.

8.27.2 TREST — Rozhod¢i mizZe dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo
° vétsi trest, nebo
. vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

Rozhod¢i muiZe dle vlastniho uvazeni uloZit hraci nebo brankafi trest ve hre v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.

Pravidlo 8.28 Hrubost
8.28.1 Hrubost je neptimérené hrubé drzeni, vrazeni nebo udefeni soupere rukou v rukavici nebo bez rukavice.

Hrubost je také umysIné nebo nepfimérené hrubé atakovani nebo kroscekovani utociciho hrace, ktery
dovolené vytvoril clonu nebo blok.

Hrubost je rovnéz umysiné nebo hrubé atakovani soupere télem nebo holi, kdy se tomuto kontaktu bylo
mozné vyhnout.

8.28.2 TREST — Rozhod¢i mizZe dle svého uvazeni podle miry intenzity zakroku uloZit:

. mensi trest, nebo

. dvojity mensi trest, nebo

. vétsi trest, nebo

. vétsi trest a osobni trest do konce utkani.

Rozhod¢i muze dle vlastniho uvazeni ulozit hraci nebo brankafri trest ve hie v pfipadé, Ze se jedna
o bezohledny nebo nebezpecny zakrok.

Pravidlo 8.29 Podrazeni

8.29.1 Podrazeni je zakrok hrace, ktery svou holi nebo jakoukoliv ¢asti svého téla zdmérné podrazi soupere. Trest
se uloZi i v pripadé, kdy je hrac¢ podrazen, ale nespadne na zem.

8.29.2 MENSI TREST — Rozhod¢i dle svého uvéazeni ulozi mensi trest hraci, jenz svou holi nebo jakoukoliv ¢asti
svého téla zamérné podrazi soupere.

8.29.3 TRESTNE STRILEN( — Je-li hra¢ v tniku zezadu podraZen nebo jinak atakovan proti pravidlim, &imz dojde
k prekazeni pfimérené brankové prileZitosti, je proti druzstvu, které se provinilo, nafizeno trestné sttileni.
Rozhodci ovsem prerusi hru az v okamziku, kdy utocici druzstvo ztrati mic a do drzeni jej ziska do té doby
branici druzstvo. Zdmérem tohoto pravidla je poskytnout druzstvu znovu primérenou brankovou
prileZitost, ktera byla zmarena v disledku nedovoleného zakroku zezadu.

8.29.4 TECHNICKA BRANKA — JestliZe pFi hfe bez brankafe branici hra¢ podrazi nebo jinak nedovolenym
zakrokem zastavi hrace v uniku, ¢imz mu prekazi pfiméfenou brankovou pfilezitost, je Utocicimu druzstvu
ptiznana branka.
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Pravidlo 8.30 Napadeni ¢inovnika utkani

8.30.1 Rozhod¢i mize dle svého uvazeni uloZit trest za napadeni ¢inovnika utkani hradi, ktery:

. jakkoliv umysIné pouZije fyzickou silu proti rozhod¢imu nebo ¢lenovi personalu utkani,

. se pokusi jakkoliv zranit rozhodc¢iho nebo ¢lena personalu utkani,

. fyzicky zasdhne proti rozhod¢imu nebo ¢lenovi personalu utkdni, nebo

. umyslné pouzije fyzickou silu proti rozhodc¢imu nebo ¢lenovi persondlu utkani ve snaze se mu
vymanit béhem bitky nebo bezprostfedné po bitce, aby mohl pokracovat v bitce nebo se zapojit do
jiné bitky.

8.30.2 OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI — Proti hrdci, ktery byl vyloucen za fyzické napadeni inovnika utkdni
(umysliny kontakt s rozhodcim), bude vedeno disciplindrni fizeni, v némZ mu ndrodni asociace uloZi
odpovidajici disciplindrni trest. Jednd se o zdvazné nesportovni chovdni, které musi byt potrestdno
minimdlné zdkazem cinnosti po zbytek sezény.

8.30.3 OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI — Proti vedoucimu predstaviteli, manaZerovi, trenérovi nebo ¢lenovi
realizacniho tymu druZstva (nehrdci), , jenZ byl vyloucen za fyzické napadeni ¢inovnika utkdni (umysiny
kontakt s rozhodcim), bude vedeno disciplindrni fizeni, v némZ mu ndrodni asociace uloZi odpovidajici
disciplindrni trest. Jednd se o zdvaZné nesportovni chovdni, které musi byt potrestdno minimdlné zdkazem
cinnosti po zbytek sezony.
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ODDIL 8G NEDOVOLENA VYSTRO)J
Pravidlo 8.31 Kontrola vystroje
8.31.1 NAMATKOVA KONTROLA VYSTROIJE — Rozhodé&i miiZze pred utkanim nebo béhem utkani provadét

8.31.2

8.31.3

8.314

8.31.5

8.31.6

8.31.7

8.31.8

namatkovou kontrolu vystroje.

POSTUP PRI KONTROLE PRED UTKANIM — P¥i kontrole pFed utkanim se provadi méreni brankaf{ bez
dresu; vystroj brankare nesmi byt nijak stazena (lepici paskou nebo jinak) s cilem zmensit ji na poZzadované
rozméry. Po zméreni lze pouZit lepici pasku za predpokladu, Ze nepfidava na objemu ani nevede k jinému
poruseni pravidel.

KONTROLA VYSTROJE — Vsichni hraci museji mit vystroj podle pravidel. Pfi namatkové kontrole vystroje
rozhod¢i kontroluje:

i) helmu, mtizku s feminkem pod bradou,

i) rukavice,

iiii) chrani¢e ramen/vestu a chranice ledvin,

iv) brankarské kalhoty a chranice,

v) chranice holeni,

Vi) chranic Ust (intraoralni chranic zubu),

vii)  dalsi vystroj hrace.

Doporucuje se pouzivat chranice pazi, chranice loktd, chranice kolen a suspenzor.

KONTROLA BRANKARE VYZADANA TRENEREM BEHEM UTKAN{ — Trenér mGze béhem utkani pozadat
rozhod¢i o zméreni a kontrolu vystroje souperova brankare. Pozadavek musi byt vznesen pred koncem
periody, pficemz rozhod¢i provedou kontrolu bezprostiedné po skonceni periody, v niz byl poZadavek
vznesen. Rozhodci zkontroluji vSsechny ¢asti vystroje brankare podle pravidla 5.7, Vystroj brankare.

Je-li vznesen tento pozadavek a brankar, kterého se pozadavek tyka, je vystfidan nahradnim brankarem,
hra se prerusi a kontrola se provede ihned. Pfi jednom preruseni hry mizZe byt kontrolovan vidy pouze
jeden brankar.

ZJISTENi NEDOVOLENE VYSTROJE BRANKARE PRI KONTROLE PRED UTKANIM — Jestlize se pfi kontrole pred
utkanim zjisti, Ze vystroj brankare je nedovolena (neodpovida poZzadovanym rozmériim nebo nekopiruje
obrys téla):

i) zaleZitost se ohlasi prislusSnym soutéznim a svazovym organiim,

i) a dokud nebude vystroj podle rozhodéich odpovidat pravidliim, nebude s ni mozné nastoupit
k utkani.

ZJISTENI NEDOVOLENE VYSTROJE BRANKARE PRI KONTROLE BEHEM NEBO PO UTKANI — Jestlize se pfi
kontrole béhem nebo po utkani zjisti, Ze vystroj brankare je nedovolena (neodpovida pozadovanym
rozmérlm nebo nekopiruje obrys téla), rozhod¢i uloZi brankari mensi trest a osobni trest do konce utkani
a zdlezitost ohlasi pfislusnym soutéznim a svazovym orgdniim.

UPRAVA VYSTROJE BRANKARE PRED KONTROLOU — Brankafi, ktery si poté, co rozhodéi oznamil, Ze si

souper vyzadal kontrolu, upravi vystroj ve snaze zmensit jeji velikost nebo upravit jeji tvar, se uloZi mensi
trest a osobni trest do konce utkani.

ZJISTENi DOVOLENE VYSTROJE BRANKARE PRI KONTROLE BEHEM UTKANI — JestliZe se pfi kontrole béhem
utkani zjisti, Ze vystroj brankare je dovolend, rozhodci ulozi druzstvu, které pozadalo o kontrolu, mensi
trest pro hracskou lavici za zdrZzovani hry.
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Pravidlo 8.32 Zlomena hul

8.32.1 Zlomena hil je hil, kterd je dle nazoru rozhodéich nevhodna pro hru. Hrac bez hole se miZe zapojit do
hry. Hrac, jehoz hil se zlomila, se miZe zapojit do hry, pokud hil upusti. Takovému hrac¢i maze predat hal
jeho spoluhraé na hraci plose nebo si ji mdzZe vzit z hracské lavice.

8.32.2 BRANKAR SE ZLOMENOU HOLI — BrankaF m(Ze pokraovat ve hfe se zlomenou holi aZ do pFeruseni hry,
ptripadné mu muze byt pfeddna hll v souladu s pravidly.

8.32.3 MENSI TREST — Hra¢i, ktery hraje dél se zlomenou holi, se uloZi mensi trest.
Pravidlo 8.33 Uprava vystroje a dresu

8.33.1 Hrac je odpovédny za to, Ze jeho vystroj a dres je v fadném stavu. Pokud tomu tak neni, hra¢ opusti hraci
plochu a hra pokracuje s ndhradnikem. Kvili Gpravé vystroje, dresu nebo hole se hra nepferusuje ani se
neodklada zahajeni hry.

8.33.2 MENSI TREST — Hradi, ktery po upozornéni rozhoddim na nepatfi¢ny stav vystroje neopusti hraci plochu,
¢imz brani v zahajeni hry, se udéli mensi trest.

Pravidlo 8.34 Ztrata helmy béhem hry

8.34.1 Jestlize hrac¢ béhem hry ztrati svou helmu, je povinen si ji okamZité nasadit zpét, nebo opustit hraci
plochu.

Jestlize ztrati helmu hrac, jenz ma mic v drzeni, musi okamzité mi¢ odehrat (nahrat nebo vystrelit).

8.34.2 MENSI TREST — Hradi, ktery si po ztraté helmy helmu okamzité nenasadi zpét nebo neopusti hraci plochu,
se uloZi mensi trest.
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ODDiIL 8H DALSI PRESTUPKY
Pravidlo 8.35 Zdrzovani hry
8.35.1 ZdrZovani hry je postup hrade, v jehoZ disledku dojde ke zdrZeni hry (napf. znemoznéni rychlého

8.35.2

8.35.3

8.354

8.35.5

8.35.6

8.35.7

8.35.8

8.35.9

8.35.10

8.35.11

rozehrani po uplynuti Gto¢ného ¢asu i poruseni pravidla o brankovisti).

UMYSLNE ODEHRANI MICE MIMO HRACI PLOCHU — Rozhodéi miize dle vlastniho uvézeni ulozit hraci nebo
brankafi mensi trest v pfipadé, Ze hrac podle jeho nazoru imysiné vystreli ¢i odrazi télem nebo holi mic¢
mimo hraci plochu.

Brankafi, jenz umyslné vystreli mi¢ mimo hraci plochu pfimo (bez odrazu), se uloZi trest za zdrzovani hry,
kromé pripad(, kdy neni hrazeni opatreno skly. V pfipadé, Ze se mic vystreleny béhem hry dotkne
jakéhokoliv predmétu nad hraci plochou, jenz neni mimo hranice hraci plochy, je mic predan do drzeni
druhému druZstvu a neni udélen trest.

ODHOZENI, PODRZENI, ODSTRCENI NEBO ODKOPNUTI MICE — Hra¢i nebo branka¥i, ktery odhodi, podrii,
odstréi nebo odkopne mic, v disledku ¢ehoz dojde ke zdrZeni hry, se uloZi mensi trest. To zahrnuje

i postup hrace, v disledku kterého dojde ke zdrZzeni znovuzahajeni hry, jako je zadrzovani mice nebo
hazeni mice rozhod¢imu namisto toho, aby hrac pfi ztraté drzeni mice mic ihned poloZil a umoznil tak
soupefi okamZité rozehrani.

ODHOZEN{ MICE NA OBRANNOU POLOVINU ZA UCELEM ZDRZENi ZAHAJENI HRY — Hra¢ nesmi béhem hry
v dobé, kdy neuplynul Utoc¢ny ¢as, umysiné odhodit mic na svou obrannou polovinu vyhradné za tim
ucelem, aby ziskal ¢as pro vystfidani obrancl svého druZstva. Za takovy prestupek se jeho druzstvu ulozi
mensi trest pro hrac¢skou lavici.

s v o

NESPRAVNY POCET HRACU NA HRACI PLOSE PRED ZAHAJENIM HRY — Druzstvu, které po upozornéni
rozhodciho, aby poslalo na hraci plochu spravny pocet hracd a zahajilo hru, tak neucini a dalSim stfidanim
zdrzuje hru, se uloZi mensi trest pro hracskou lavici.

ZADNY ZBYVAIJICi ODDECHOVY CAS — Druzstvu, které si vyzada oddechovy &as ve chvili, kdy jiz nema zadny
k dispozici, se uloZi mensi trest za zdrzovani hry a mic¢ se preda do drzeni hraci soupere (viz rovnéz
pravidlo 2.6, Oddechovy cas).

NEHRAJICI PERSONAL NA LAVICCE — Na hraéské lavici druzstva mohou byt pouze hréci v dresu, hlavni
trenér a pét dalSich opravnénych nehrajicich osob.

Hlavni rozhoddi vyzve hlavniho trenéra, aby vykazal osobu, kterd porusuje toto pravidlo, z hracské lavice.
Pokud po takovém varovani zminéna osoba hracskou lavici neopusti nebo se na ni vrati, jejimu druzstvu se
uloZi mensi trest pro hracéskou lavici.

OPOZDENY NASTUP K UTKANI — Druzstva jsou povinna byt na hraci ploge v ¢as uréeny pro zahajeni utkani
a zahdjeni jednotlivych period. Pti poruseni tohoto pravidla se provinivsimu druzstvu ulozi mensi trest za
zdrZovani hry.

DOBA NA OPRAVU BRANKARSKE VYSTROIE — V pfipadé, Ze brankar ztrati ¢ast své ochranné vystroje,
priCemz oprava by trvala déle neZ 30 sekund, brankar musi opustit hraci plochu.

Nahradni brankaf musi byt pfipraven nastoupit do utkani do 20 sekund poté, co ptvodni brankar opustil
hraci plochu. Poruseni tohoto pravidla se tresta mensim trestem pro hracskou lavici za zdrzovani hry.

OTEVRENA STRIDACI DVIRKA — Hlavni rozhod¢i upozorni personal druzstva, Ze stiidaci dvitka nelze
ponechdvat oteviend. Pokud druzstvo toto upozornéni neuposlechne, ulozi se mu mensi trest pro
hraéskou lavici.

ODPADKY APOD. NA HRACI PLOSE - JestliZe jsou na hraci plochu vhozeny odpadky a dal$i predméty,
hlavni rozhoddi vefejné upozorni, Ze pfi pokracovani nebo opakovani situace mize byt uloZen trest pro
hracskou lavici za zdrzovani hry. Toto pravidlo se neuplatni pfi oslavé dosazeni rekordu.
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Pravidlo 8.36 Posunuti branky

8.36.1 JestliZze branici hra¢ nebo brankaf imyslné posune branku, rozhod¢i maze dle svého uvazeni uloZit mensi
trest podle pravidel, trestné stfileni nebo pfiznat technickou branku. Hra pokracuje, dokud rozhodci
neprerusi hru.

8.36.2 MENSI TREST — Hra&i nebo branka¥i, ktery zdriuje hru dmysinym posunutim branky, se uloZi mensi trest.
Rozhod¢i pferusi hru az v okamzZiku, kdy mic ziska do drzeni druZstvo, které se provinilo.

Jestlize nelze s ohledem na zbyvajici ¢as radné hraci doby ¢i kvdli jiz ulozenym trestlim odslouzit cely
mensi trest uloZeny za Umyslné posunuti své branky, anebo je-li tento trest udélen kdykoliv béhem
prodlouZeni, nafidi se proti druzstvu, které se provinilo, trestné stfileni.

8.36.3 TRESTNE STRILEN[ — Jestlize brankaf nebo hraé pfi tniku soupefe Umysiné posune branku, je proti jeho
druzstvu nafizeno trestné stfileni. Rozhod¢i okamzité prerusi hru a nafidi trestné sttileni.

8.36.4 TECHNICKA BRANKA — Jestlize p¥i hie bez brankare branici hra¢ tmysiné posune svou branku, aby dle
minéni rozhodciho pfekazil brankovou pfilezitost soupefe, druhému druZstvu se pfizna technicka branka.

8.36.5 UMYSLNE POSUNUTI BRANKY — Jestlite brankaF nebo branici hra& dmysing& posune branku s dmyslem
prekazit brankovou prilezitost soupere podle pravidla o vétSim posunuti branky, rozhod¢i okamzité
prerusi hru a nafidi proti druzstvu, které se provinilo, trestné strileni.

Jestlize UmysIné posune branku utocici hraé, ulozi se mu mensi trest za nesportovni chovani.
Pravidlo 8.37 Pouzivani vulgarnich nebo hanlivych vyrazii a gest

8.37.1 VULGARNI NEBO HANLIVE VYRAZY ZE STRANY HRACU — Hraci nesméji na hraci plose ani kdekoliv jinde
pfed utkanim, béhem utkdni ani po utkani pouzivat vulgdrni nebo hanlivé vyrazy.

Hraci, ktery porusi toto pravidlo, se ulozi mensi trest. Hraci, ktery dle minéni rozhod¢iho pokracuje ve
svém nevhodném chovani a dal pouziva vulgarni nebo hanlivé vyrazy, se navic udéli osobni trest.

I

8.37.2 VULGARNI GESTA ZE STRANY HRACU — Hra¢i, ktery pouZiva vulgarni gesta, se ulozi meni trest pro
hracskou lavici a osobni trest do konce utkani. Hraci, jemuz je uloZen osobni trest do konce utkani podle
tohoto oddilu, se automaticky zastavi ¢innost na jedno dalsi utkani.

8.37.3 VULGARNI NEBO HANLIVE VYRAZY A GESTA ZE STRANY NEHRAJICICH CLENU DRUZSTVA — Predstavitelé
druistva, trenéfi a dalsi nehrajici ¢lenové druzstva nesméji nikde v prostoru stadionu pouZivat vulgarni
nebo hanlivé vyrazy. Pfi prvnim poruseni tohoto pravidla kterymkoliv nehrajicim ¢lenem druzstva se ulozi
mensi trest pro hracéskou lavici.

Pfi druhém poruseni tohoto pravidla kterymkoliv nehrajicim ¢lenem druzstva béhem jednoho utkani se
uloZi mensi trest pro hracskou lavici a osobni trest do konce utkani osobé, kterd pravidlo porusila vtomto
pfipadé.

Jestlize rozhoddi vykaze predstavitele klubu, trenéra, ¢i jiného nehrajiciho ¢lena druzstva z hracské lavice,
tato osoba nesmi setrvavat v blizkosti hracské lavice svého druzstva a nesmi nijak ovliviiovat nebo se

pokouset ovliviiovat hru svého druzstva. Vulgarni nebo hanlivé Ustni napadeni ¢inovnika utkani po utkani
se zaznamena do zapisu z utkdni nebo do zvlastniho hlaseni o prestupku.

8.37.4 RASOVE A PODOBNE MOTIVOVANA URAZKA — Hradi nebo nehrajicimu ¢lenovi druistva, ktery pouzije
urazlivy vyraz na zakladé rasy, naboZenstvi nebo pohlavi, se udéli trest za hrubé nesportovni chovani.

Pravidlo 8.38 Nesportovni chovani

8.38.1 Pri uplatiiovani tohoto pravidla mlZe rozhod¢i uloZit:

. mensi trest, nebo
° osobni trest, nebo
. osobni trest do konce utkani.

sy vy

nebo nezjisténého hrace se jako minimum ulozi mensi trest pro hracskou lavici.
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8.38.2

8.38.3

8.38.4

8.38.5

8.38.6

8.38.7

8.38.8

8.38.9

8.38.10

8.38.11

8.38.12

ZPOCHYBNOVAN{ ROZHODNUTI ROZHODCIHO — Hradi, ktery béhem utkani zpochybni nebo protestuje
proti rozhodnuti rozhodciho, se ulozi mensi trest.

Jestlize hrac pokracuje ve svém nevhodném chovani, ulozZi se mu osobni trest a pfi dalSim pokracovani
osobni trest do konce utkani.

ODHOZEN{ MICE NEBO VYSTROJE — Hraci, ktery zdrzuje hru tim, Ze GmysIné odkopne nebo odhodi mi¢
mimo dosah rozhodciho, jenz jej chce zvednout, nebo hradi, ktery umysiné odhodi vystroj z hraci plochy,
se uloZi osobni trest.

NAFILMOVANI PADU — Hra¢i, ktery se napodobenim padu nebo napadné nepfimérenou reakci na
povoleny nebo nepovoleny zakrok protihrace pokusi ziskat vyhodu presilovky, se uloZi mensi trest za
nesportovni chovani.

NESOUHLAS S ROZHODNUTIM PROJEVENY TLUCENIM O HRAZENI — Hradi, ktery tlu¢enim holi nebo jinym
predmétem o hrazeni projevi nesouhlas s rozhodnutim rozhodciho, se ulozi osobni trest.

V pfipadé, Ze se tohoto prestupku dopusti trenér nebo jiny nehrajici ¢len druzstva, ulozi se mensi trest pro
hracskou lavici.

ODMITNUTI USEDNOUT NA TRESTNOU LAVICI — Potrestanému hraci, ktery po ukonéenf bitky odmita
okamzité a pfimo odejit na trestnou lavici nebo ktery zdrzuje hru tim, Ze se snazi sebrat svou vystroj
(rukavice, hal apod. mu na trestnou lavici maji donést spoluhraci), se ulozi dalsi trest. Jsou-li uloZzeny
soucasné tresty hrac¢lim obou druzstev, jako prvni na trestnou lavici usedne hra¢ nebo hraci hostujiciho
druZstva.

POKRACOVANI V BITCE PO VYZVE K JEJIMU UKONCENI — Hradi, ktery pokraduje nebo se snazi pokracovat
v bitce poté, co byl rozhod¢im slovné vyzvan k jejimu ukonceni, nebo ktery brani rozhod¢imu pfi plnéni
jeho povinnosti, se dle uvazeni rozhodc¢iho kromé dalSich trestll ulozi osobni trest nebo osobni trest do
konce utkani.

PROVOKOVAN{ PROTIHRACE — Hraci, ktery se jakymkoliv zptisobem snaZi vyprovokovat protihrace (véetné
vyhroZovani nebo pouzivani hanlivych vyraz( ¢i gest a podobného chovani), aby mu byl uloZen trest, se
ulozi mensi trest. Jestlize hrac i poté pokracuje ve svém nevhodném chovdni, za které mu byl ulozen

mensi trest, ulozi se mu osobni trest.

POKRACOVANI V NEVHODNEM CHOVANI — Jestlize hra¢ i poté pokracuje ve svém nevhodném chovani, za
které mu byl uloZen osobni trest, uloZi se mu osobni trest do konce utkani.

VHOZEN{ PREDMETU NA HRACI PLOCHU Z HRACSKE LAVICE — Jestlize jakykoliv hrag, trenér, predstavitel
klubu nebo nehrajici ¢len druzstva vhodi béhem utkani na hraci plochu jakykoliv predmét, jeho druzstvu
se uloZi mensi trest pro hracskou lavici. ZaleZitost se rovnéz ohlasi pfisluSnym soutéznim a svazovym
organdm.

BRANENI VE VYKONU FUNKCE CINOVNIKOVI UTKANI — Jestlize jakykoliv hrag, trenér, predstavitel druzstva
nebo nehrajici ¢len druzstva brani jakémukoliv ¢inovnikovi utkani véetné rozhodcich, personalu

a poradatell ve vykonu jeho povinnosti na hraci plose ¢i v prostoru hracské lavice, trestné lavice a vstupu
a vystupu na hraci plochu, jeho druZstvu se ulozi mensi trest pro hracskou lavici. Hlavni rozhodci mize
podle zavazZnosti jedndani uloZit vétsi trest, vétsi trest a osobni trest do konce utkani, trest ve hre, nebo
trest za hrubé nesportovni chovani.

Rozhod¢i mlZe dle svého uvazZeni uloZit dalsi tresty podle pravidla 8.30, Napadeni ¢inovnika utkani.

Jestlize se vySe uvedeného jednani dopusti hrac, hlavni rozhodci zalezitost zaznamena do zapisu z utkani
nebo zvlastniho hlaseni o prestupku.

HRAC V KRUHU ROZHODCIHO — Hréagi, ktery vstoupi nebo setrvava v kruhu rozhodéiho, zatimco rozhodéi
hlasi nebo konzultuje situaci s ¢inovnikem utkani (vCetné hlasatele), se ulozi mensi trest, kromé pfipadu,
kdy dany hrac odchazi na trestnou lavici. Hraci, ktery ve svém jednani pokracuje, mohou byt uloZeny dalsi
tresty.
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8.38.13

8.38.14

8.38.15

8.38.16

8.38.17

8.38.18

KOMUNIKACE S ROZHODCIMI — Hraci véetné kapitana, ktery vstoupi do kruhu rozhod¢ich, aby zde
diskutoval s rozhodc¢imi bez jejich svoleni, se automaticky uloZi mensi trest za nesportovni chovani.

Stiznost ohledné uloZeni trestu NEN{ ,zaleZitosti tykajici se vykladu pravidel“ a kapitanovi nebo hradi,
ktery takovou stiznost vznese, se ulozi mensi trest.

NESPORTOVNI CHOVANI HRACE VUCI PROTIHRACI — Hragi, ktery se nesportovné chova vici svému
protihradi (napf. jej taha za vlasy, kousne, uchopi za mrizku, hodi po ném mi¢, nazna¢i mu gestem
podfiznuti krku atd.), se ulozi mensi trest.

Rozhod¢i mlZe dle svého uvazeni podle povahy nebo zavaznosti jedndni hradi ulozit vétsi trest, nebo vétsi
trest a osobni trest do konce utkani.

Rozhod¢i muze dle svého uvazeni ulozit trest za hrubé nesportovni chovani nebo trest ve hie v pripadé, ze
se hrac dle jeho nazoru nesportovnim jednanim pokusil soupefe umysiné zranit nebo jej umysiné zranil.
Takové nesportovni chovani hrace vici protihradi, ktery tento zakrok jednoznaéné neocekava, se povazuje
za zavaznéjsi nesportovni chovani a tresta se v souladu s tim.

Nesportovni chovani hrace, ktery neni na hraci plose, vici protihraci na hraci plose se povazuje za
zdvazinéjsi nesportovni chovani a tresta se v souladu s tim.

PLIVNUTI NA ROZHODCIHO — Hraéi, ktery plivne smérem na rozhod¢iho, mize byt kromé mensiho trestu
za nesportovni chovani uloZen trest za hrubé nesportovni chovani.

Je-li uloZen za hrubé nesportovni chovani podle tohoto pravidla, hraci se automaticky zastavuje ¢innost na
dvé nasledujici soutézni utkani.

POTYCKA MEZI DIVAKEM A HRACEM — Hra¢i, ktery vyvola nebo se zapoji do fyzické potyeky s divakem, se
udéli trest za hrubé nesportovni chovani a rozhodci zaleZitost oznami prisluSnym soutéznim nebo
svazovym organim. Rozhod¢i oznami veskeré pfipady, kdy hrac vyvola nebo se zapoji do fyzické nebo
slovni potycky s divakem.

HRAC SE PRIBLIZI K PROTIHRACUM VE CHVILI, KDY PROBIHA JEJICH PORADA — Hra¢ se nesmi pfiblizit nebo
pfimisit mezi protihrace v okamziku, kdy probiha jejich porada. Pfi oddechovém casu a souvisejicim
preruseni hry, kdy dochazi k poradé hracd, jsou hraci povinni byt na své poloviné hraci plochy. Poruseni
tohoto pravidla se trestd mensim trestem za nesportovni chovani.

ZAKAZ STANI NA HRACSKE LAVICI — Hrégi nesméji nikdy b&hem utkdni stat na hraéské lavici. Porueni
tohoto pravidla se trestd mensim trestem pro hrace za nesportovni chovani. Jestlize se rozhod¢i domniva,
Ze trenéfi nebo nehrajici clenové druzstva Umysiné prekazi fanouskim soupere, mlze druZstvu, které se
provinilo, uloZit mensi trest pro hraéskou lavici za nesportovni chovani.

Pravidlo 8.39 Opusténi hracské nebo trestné lavice

8.39.1

8.39.2

Zadny hrac nesmi opustit hradskou ani trestnou lavici za Géelem vyvolani bitky nebo zapojeni se do
probihajici bitky. Hra¢ miZe opustit trestnou lavici pouze na dlouhou pfestavku nebo po uplynuti svého
trestu.

Stfidani provedena pred bitkou Ize dokoncit za pfedpokladu, Ze se stfidajici hraci do bitky nezapoji. Dojde-
li k bitce, hracské lavice se povaZuji za uzaviené, dokud rozhod¢i nenaznadi, Ze hraci mohou vstoupit na
hraci plochu.

Hraci, ktery vstoupil na hraci plochu pfi spravném stfidani a zapojil se do bitky, se ulozi trest podle
pfislusnych pravidel.

DEFINICE BITKY — Bitka je situace, které se ucastni dva hraci, pricemz alespon jednomu z nich bude ulozen
trest.

MENSI TREST — Hréagi, ktery pfi vyvoldni bitky nebo b&hem bitky opusti hra&skou lavici a vstoupi na hraci
plochu pred tim, neZ rozhod¢i povoli vstup, véetné konce periody nebo utkani, se ulozi mensi trest pro
hracskou lavici.

Toto pravidlo nebrdni hraclim oslavovat dosazeni individualniho, tymového nebo ligového rekordu.
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8.39.3

8.394

8.39.5

8.39.6

8.39.7

8.39.8

8.39.9

OSOBNI TREST DO KONCE UTKAN{ A POZASTAVENI CINNOSTI — Hradi, ktery jako prvni nebo druhy hra¢
svého druzZstva opusti hrac¢skou nebo trestnou lavici, aby vyvolal bitku nebo se zapojil do probihajici bitky,
se ulozi osobni trest do konce utkani.

Hraci, ktery opusti hracskou nebo trestnou lavici, se automaticky pozastavi ¢innost na jedno nasledujici
utkani.

OPUSTENI TRESTNE LAVICE PRED UPLYNUTIM TRESTU — Hra&i na trestné lavici, ktery svévolné opusti
trestnou lavici pred tim, neZ uplyne jeho trest, se bez ohledu na to, zda je to v pribéhu hry nebo pfri
preruseni, uloZi dalsi mensi trest a osobni trest do konce utkani a hrac navic musi doslouZzit zbyvajici dobu
plGvodniho trestu.

vveyv

Jestlize hrac opusti trestnou lavici pred uplynutim svého trestu, casoméfric trestll zaznamena cas
a signalizuje prestupek rozhodéim. Rozhodci pak prerusi hru, jakmile druzstvo, které se dopustilo
prestupku, ziskd mi¢ do svého drzeni.

OPUSTENI TRESTNE LAVICE PRED UPLYNUTIM TRESTU KVULI CHYBE CASOMERICE - Jestlize hraci opusti

trestnou lavici pred uplynuti svého trestu kvali chybé ¢asoméfice trestl, neni mu uloZen dalsi trest, avsak
musi doslouZit zbyvajici dobu plavodniho trestu.

NEOPRAVNENE ZAPOJENI DO HRY A BRANENI HRACI S MICEM PRI UNIKU — Jestlize hra¢ pfi tniku soupete
neopravnéné vstoupi na hraci plochu a brani hraci s micem, je proti jeho druzstvu natizeno trestné
sttileni. Vyraz ,brani“ v tomto pravidle nemusi nutné znamenat fyzicky kontakt s hracem.

VSTUP NEHRAJICIHO CLENA DRUZSTVA NA HRACI PLOCHU — Jestlize trenér nebo manazer vstoupi na hraci
plochu kdykoliv v dobé od zahajeni periody do konce periody, rozhod¢i jeho druzstvu ulozi mensi trest pro
hracskou lavici a zéleZitost oznami pFislusSnym soutéZnim a svazovym organim. Hlavni rozhodci uréuje,
kdy je utkani oficialné ukonceno, a je opravnén vykazat nehrajiciho ¢lena druzstva z hracské lavice

a chodby.

HRAC NEOPRAVNENE NA HRACI PLOSE PRI DOSAZENT BRANKY — Jestlize hrac neopravnéné vstoupi
z hradcské nebo trestné lavice na hraci plochu, branka dosazena jeho druzstvem v dobé, kdy je
neoprdavnéné na hraci plose, se neuzna, pokud jiz nebyla znovu zahajena hra, pficemz veskeré tresty
uloZené jakémukoliv druZstvu se slouzi jako bézné tresty.

NEOPRAVNENE ZAPOJENi DO HRY PO VYKAZANI ROZHODCIM — Hra¢i nebo nehrajicimu &lenovi druzstva
vykdzanému rozhodc¢im do Saten, ktery se z jakéhokoliv divodu vrati na svou hraéskou lavici nebo hraci
plochu, se uloZi dalsi osobni trest do konce utkani a automaticky se mu zastavi ¢innost na jedno
nasledujici utkani.

Pravidlo 8.40 Disciplinarni fizeni

8.40.1

PFislusny svazovy nebo soutézni organ muze dle svého uvazeni zahajit vysetfovani jakékoliv zaleZitosti,

k niz dojde v souvislosti s pfipravnym utkanim, exhibi¢nim utkanim, ligovym utkdnim v zakladni ¢asti nebo
ligovym utkanim ve vyrazovaci ¢asti, a mize ulozit jakékoliv tresty vCetné vétsich trestd, osobnich trestd,
osobnich trestli do konce utkdni a dodatecnych disciplindrnich trestl za jakykoliv pfestupek spachany
hraci, trenéry, nehrajicimi ¢leny druzstva nebo predstaviteli klubu béhem utkani nebo po utkani bez
ohledu na to, zda byl ¢i nebyl dany prestupek potrestan rozhodcimi.

Pravidlo 8.41 Obecna platnost pravidel

Tato pravidla plati pro veskera pripravna utkani, ligova utkani v zakladni ¢asti, ligova utkani ve vyrazovaci
Casti a exhibi¢ni utkani. Osobni tresty do konce utkani se nacitaji ze vSech utkani v zakladni a vyrazovaci
Casti. Veskeré tresty pozastaveni ¢innost v zdkladni ¢asti se pfenaseji do vyfazovaci ¢asti soutéze. Veskeré
tresty pozastaveni ¢innost se prenaseji do dalSiho ro¢niku soutéze.
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oDDIL9 ULOZENi SOUCASNYCH TRESTU

Pravidlo 9.1 Soucasné tresty
9.1.1  Soucasné tresty se ukladaji a slouzi podle téchto zasad:
i) Je snaha vzajemné vykratit co nejvice trestu.

i) Je snaha, aby se tresty vykratily tak, Ze na hraci plose bude jedno druzstvo hrat v pIném poctu
a druhé v oslabeni o jednoho hrace.

iiii) Je snaha, aby se tresty vykratily tak, Ze nebude nutné z hraci plochy odvolavat dalsiho hrace.

iv) Soucasné vétsi tresty s vykratitelnymi mensimi tresty se vykrati. Hrace potrestané soucasnymi
tresty nahradi na hraci ploSe hraci z hracské lavice. Na casomire trestll se soucasné tresty
nezobrazuji.

v) PFi soucasnych vétsich trestech s nevykratitelnym mensim trestem musi byt na trestné lavici
nahradnik slouzici nevykratitelny mensi trest.

vi) Uplatiuje se princip ,,prvni dovnitf, prvni ven®, tzn. Ze jako prvni je z trestné lavice uvolnén hrac,
kterému zbyva z jeho trestu nejméné.

vii)  Jestlize je hraci ulozen mensi trest a vétsi trest, jako prvni slouzi mensi trest.

viii)  Pokud se zapocetla jedna branka proti vétSimu trestu, je tfeba dalsi branku zapocitat proti
stejnému vétsimu trestu.

ix) Trestné sttileni — branka z trestného sttileni se zapocitava proti mensimu trestu, z néhoz zbyva
odslouzit nejkratsi doba, nebo jako jedna branka proti vétSimu trestu, z néhoz zbyva odslouzit
nejkratsi doba.

X) Hrac, jemuz je uloZen vétsi trest, odslouZi trest v celé délce. Takovy hrac se smi vratit na hraci
plochu pfi dalSim netechnickém preruseni hry po uplynuti celé doby trestu. Jestlize druZstvo pfi
oslabeni v dlsledku vétsiho trestu obdrzi dvé branky, mGze na hraci plochu poslat dalSiho hrace
z hracské lavice.

xi) Hrac, jemuz byl uloZen trest vylouceni, v dUsledku kterého jej na trestné lavici na ¢ast trestu
nahradi hrac z hracské lavice, bude na trestné lavici pouze po zbyvajici dobu, kterou za ného
neslouzi nahradni hrac.

xii) Nahradni hrac vidy slouzi kratsi nebo stejné dlouhou dobu jako potrestany hrac a vidy se vraci na
hraci plochu pred potrestanym hra¢em nebo ve stejnou dobu jako potrestany hraé. Nahradni hrac
nikdy nezlstava na trestné lavici déle nezZ potrestany hrac.

xiii)  Trest ve hie — ndhradni hrac slouzi celou délku trestu. Nahradni hrac slouzi celou délku trestu bez
ohledu na pocet obdrzenych branek.

xiv)  Mensi trest se ukonci, kdyZ potrestané druzstvo obdrzi v oslabeni jednu branku.
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PRILOHA A SIGNALIZACE ROZHODCiCH

Technické signaly

i

|

Uplynuti Gtoéného casu Poruseni pravidla 10 s Poruseni pravidlads Poskytnuta vyhoda

) & , @ e

Mic v drZzeni, smér hry Vraceni do brankovisté s micem

) )
w , f
Pocitani sekund Tecovany mic Mic¢ mimo hraci plochu
% ¢ ) )

e ..m:nE o r :

Obnoveni uto¢ného Casu Face-off
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Technické signaly

Vstrelena branka Poruseni pravidla Nedovolena clona/blok Oddechovy cas

. .o&)rankowstl r:\
1ﬁ i

Vrazeni pfi volném mici Faul pfi volném mici ZadrZeni mi¢e na ZadrZeni mice u téla
zemi
r-.v\' [1’_;'
1 § = ﬁ
Branka neplati/neni Branéni ve hre Trestné strileni Hra rukou
brankafi
.7 r:\
<
Vymeéna strany Sesty hrac na hfisti pri hie Dorazeni mice do branky, branka neplati

s kolegou bez brankare
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Technické signaly

Branéni ve hie bez vylouceni

Vylouceni

Vﬁ

Bitka, hrubost Drzeni hole Drzeni volnou rukou Drzeni Vrazeni na hrazeni
[ () [l ()

Bodnuti hlavou hole Faul loktem DrZeni za obli¢ejovou mtizku

o

Uder hlavou Nedovolena hra Nedovoleny kroscek Nebezpecny uder
télem na hlavu
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Vylouceni

Osobni trest Osobni trest do konce utkani Hra vysokou holi

Bodnuti koncem hole Nesportovni chovani Drzeni hole Drzeni

a3 9
\.F |

Podrazeni Hakovani Drzeni volnou
P rukou
)
| b % 3 (:F
1|
1
Vrazeni zezadu Sekani Faul kolenem

fijen 2022 v4 Cesky svaz muzského lakrosu 56



Priloha A — Signalizace rozhodcich Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

Vylouceni

Umyslny kontakt pfi mi¢i mimo Zdrzovani hry Chybné stridani

hru
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PRILOHA B SCHEMA BOXLAKROSOVEHO HRISTE
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Priloha B — Schéma boxlakrosového hristé Pravidla boxlakrosu WL (muZi)

Schéma brankovisté

<‘

Hrazeni

365,8 cm

144,8 cm
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Priloha C — Historie zmén pravidel

Pravidla boxlakrosu WL (muZi)

PRILOHA C HISTORIE ZMEN PRAVIDEL

Prehled pravidel schvalenych WL v roce 2016

C. Oznaceni

5.7.5 Vystroj brankare
5.6.1 Nebezpecna vystroj
2015

Prvni vydani pravidel
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Priloha D — Glosar Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

S
<

PRILOHA D GLOS.

Unik — Unik je situace, kdy Utoéici hra¢, jenz ma mi¢ pod kontrolu, okamzité prechazi z obrané poloviny na Gto¢nou,
pricemZ mezi nim a souperovou brankou neni Zadny protihrac, v disledku ¢ehoz ma dobrou pfileZitost vstrelit
branku.

Unik Ize rovné? interpretovat jako situaci, kdy hra sméFuje piimo na branku soupete, pficem? Gtoénik mé zpo&atku
naskok pred obrancem a pfihravka vychazi z prostoru ohrani¢eného spojnicemi brankovych tyci a bodd, kde se
nejblizsi ¢ara tzemi styka s hrazenim.
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Priloha E — Pravidla akci WL Pravidla boxlakrosu WL (muZi)

PRILOHA E PRAVIDLA AKCi WL

Hrdaci nebo nehrajicimu ¢lenovi druZstva, kterému je na mistrovstvi svéta organizace World Lacrosse uloZen vétsi
trest za bitku nebo trest za fyzické napadeni Cinovnika utkdni, budou uloZeny tresty uvedené v téchto pravidlech.
Kromé toho bude vyloucen z uéasti na zbyvajicich utkdnich druZstva na daném mistrovstvi svéta WL.

Vylouceni z Ucasti na utkani mimo jiné znamena, Ze hraé/nehrajici ¢len:
e nesmi byt uveden na soupisce k utkani,
e nesmioblékat dres svého druZstva,
e nesmi vstoupit na hraci plochu pfi utkani ani pfi rozcviceni,
e nesmi vstoupit na hraéskou lavici béhem utkani ani pfi rozcviceni,
e nesmi byt na hraci plose ani na hracské lavici pfi ceremonialech nebo prezentacich po utkani.

Disciplindrni komise akce provéfi kazdy incident, pfi némz byl uloZen vétsi trest za bitku, a na zakladé svych zjisténi
muZze uloZit dalsi tresty a sankce.
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Poznamky Pravidla boxlakrosu WL (mutZi)

POZNAMKY
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